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„EA 3“: Heiße Karren, dicke Knarren- E 


Top-Spiele: Aquanox- Stronghold - Pokemon Stadium 2 - Zelda: Ora | 


GIGANTISCHE ABENTEUER. 


Vai ist zurück! Diesmal mit einem Adventure, das für ein Spiel allein viel zu groß ist. 
Beherrsche die Jahreszeiten in Oracle of Seasons” und drehe am Rad der Zeit in Oracle of Ages”. Aber erst, 
wenn du beide Games spielst, kannst du das Rätsel der Rätsel lösen, den gefährlichsten aller Feinde besiegen 

und damit das größte Abenteuer aller Zeiten bestehen. 


GAME BOY. COLOR ©2001 Nintendo. TM, ® and Game Boy Color are trademarks of Nintendo. ©2001 Nintendo. Jedes der Spiele sowie der Game Boy werden separat verkauft. www.nintendo.de G A M } N G 2 4:7. 


@=Voll der Jubel: Wir feiern das 50. Heft! 
6 Seiten Rückblick: Highlights, Facts, Fun, Tops&Flops ns 
- 


14 Gamecube-Start in Japan 
Spiele, Technik, Zubehör: Das erwartet Dich 2002 


Der Jubiläums-Jackpot 

Preise im Wert von über 100.000 Mark zu gewinnen! 
„Cheeez!“ -Wir verlosen 1000 Uboot-Kameras: 
Mach mit beim großen Fotowettbewerb! 


U I ANGESPIELT 


12 Empire Earth 
Kriegsgeschichte: von der Keule bis zum Atompilz 


18 Myth Ill: The Wolf Age 
Helden hätscheln und Monster hauen. Echtzeit-Epos 


19 Hilfe von oben & fabelhafte Clan-Kämpfe 
Age of Mythology, Battle Realms & wichtige Spiele- 
Erscheinungstermine 


e__- 


26 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


& | CHECK ) Alle Spiele alphabetisch 
28 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 

46 Achterbahn Designer 

55 Age of Empires Il: The Age of Kings 
38 -Aquanox 

34 Atlantis: Das Geheimnis 

der verlorenen Stadt 

32 :C&C Alarmstufe Rot 2: Yuris Rache 
52 Castlevania Chronicles 

50 Fı2001 

30 :GTA Ill 

53 Hot Wheels: Extreme Racing 

48 Klonoa 2: Lunatea’s Veil 

44 NHL2002 

53 Nicktoons Racing 

43 Pokemon Stadium 2 

47 Poseidon: Herrscher von Atlantis 

60 Pro Evolution Soccer 

47 Red Faction 

61 SegaGT 

58 Stronghold 

40° The Legend of Zelda: 

Oracle of Ages & Oracle of Seasons 

55 Throne of Darkness 

56 Twisted Metal: Black 

54 Zax 

62 Spiele für Game Boy Advance & Color 
64 Weitere Spiele & Umsetzungen 

66 Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld 


TIPPS & TRIX 


166 v4 
Feiert mit! Das alles 


und noch viel mehr 
gibt es zu gewinnen: 
den Palm mıos (r.)... 


Nutzt zusätzlich den Service R 
die fixe Hilfe für akute Spielprobleme. Rund um 
die Uhr, 7 Tage in der Woche, schneller als ein 
Brief (s.5.69 und 158). Oder schickt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) per Postkarte an: 


BRAVO SCREENFUN Sr. 
Postfach 200221, 80002 München POKEMON STADIUM2 
Die gewünschte Lösung wird Euch dann schnellstmöglich zugeschickt. 


& Cheats 
‚Alle Passcodes wurden 


in a 7 nktionieren! 


überp 
E = = Titelthema 


SL [mromane) 
111 


= 130 


.„.ein 2,20 Meter ..ein einmaliges 


hohes Dreamcast- „GT3“-Package mit 
Rack (l.), Mega- PS2 im Airbrush- 
= Monitor (o.) und... Design. Ab Seite 166 


Know-how 
So funktionieren CD-Brenner, CD-Rs und CD-RWs 


Die Dauerbrenner: 6 CD-Brenner im Test 
Interne und externe Geräte für 260 bis 900 Mark 
CDs toasten leicht gemacht 

14. heiße Tipps für Einbau und Betrieb des Brenners 


Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


_ L sorrwaRe ) 
122 


Heiße Scheibe! Eigene Sampler brennen 
Dein persönlicher Hit-Mix auf CD: So leicht geht's! 
Volle Robot-Power mit Lego Mindstorms 
Robo greift, zählt, sortiert... Mit Checker-Wettbewerb! 
Bioscopia 

Steig ein ins Abenteuer Biologie und rette eine Forscherin 


112 
118 
120 


124 
127 


Festvertrag statt Prepaid? 
Wir rechnen durch, ob sich der Umstieg für Dich lohnt 


Handy-News 
Neue Handys, Gratis-SMS-Messages, Zubehör & Co. 


Yınenner 


134 Kein Stress mit Downloads 
Optimal herunterladen mit der Shareware „GetRight“ 


Surftipps und Eure Internet-Charts 
N Exklusive Sammel- 


4 ’ karte im Heft 
Knockaround Guys 
Hart: Weichei gegen Papa- 
Mafiaboss Dennis Hopper 
Natürlich blond! 
Girlie, Lover, Uni, Stress! 
Banditen! 

Abgedreht: Bruce Willis als 
Gentleman-Bankräuber 
Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
Topaktuell auf Video & DVD 

Die Simpsons 

Welcome back! Alles über die 12. Staffel und Promis 
Die exklusive Simpsons-Sammelkarte 

Die „Abendmahl“-Karte gibt’s nur in der SCREENFUN 
Buffy beißt wieder, Angel saugt zurück 

Der Vampirserien-Doppelpack pflockt den Mittwoch 
TV-Highlights im Oktober/November 

Easter Eggs - die versteckten Extras auf DVDs 
Super „Ostereier“ und ihre Fundorte bei 10 Top-Filmen 


133 


22 News Infos, Trends, PS2-Preissturz, neue SCREENTRIX 
98 Impressum 

Fun Witze, Rätsel, Comics 

Best of Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
Vorschau auf das nächste Heft mit CD! 


BRAVO 


Grund zum Feiern: Mit diesem 


wur 


Heft machen wir die 50 voll! 


N 


Hier unser großer Rückblick auf 
die Spielewelt der vergangenen 


= vier Jahre - voller } Highlights, 
Spaß und harter Fakten! 
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„Test the Best“: 
Diesem Motto 


: j er wir bis heute ; Diddy Kong Racing 
. Rennspielfür Einsteiger 


treu geblieben 
it heimtückischen Zauberern 
ist nicht gut Kirschen essen - 


ee SCREENFUN am Kiosk 


ie Mischung macht's: Im Oktober sie müssen weg, egal wie. In eg io 
DB: geht dieBRAVOSCREENFUN - „Diddy Kong Racing“ brichst Du den R 6 
u den Start. seit diesem denk- Fluch des Schurken a schnellsten, Was bläst denn da? Mit dem Hover- 
würdigen Datum beliefern wir Euch indem Du mit Diddy Kong oder ei-  (raft braust Du dem Ziel entgegen 
mit News aus der Szene, fühlen den - nem seiner sieben Freunde Rennen 
neusten Spielen auf den Zahn und gewinnst.Das Tolle daran: Dufliegst 
stellen die heißeste Hardware vor. wahlweise durch die Luft, ratterst 
Schon auf Komplett fett wird das Angebot mit mit einem Kart über Stock und 
dem zweiten Infos über Internet, Handys, Kino und Stein oder düst mit einem Hover- 5 ; Een 
Titelbild hat TV und massig getesteten TRIX. Poster craft durch enge Flussläufe. Ganz EURER 
Lara Croft und Mitmachaktionen runden den viel Witz, famose Grafik und schö- A Wasser, 
a Unterhaltungs-Mix ab. Euch gefällt's: > Kursdesign machen Spaß. 


Wir danken für Eure vierjährige Treue. 


- wir feiern das 50. SCREENFUN-Heft! 


Rauchende Köpfe und stolze Zahlen 


Gi: vier Jahren beantwor- 


tet die SCREENFUN-Crew 
EureBriefe, Postkarten und 
* E-Mails. Und zwar jede einzelne 
Zuschrift! Dass dabei ein paar 
Tastaturen draufgegangen sind, 
"ist kein Thema. Und für blutige 
ergibt'sdoch Pflaster!Wenn 
ie Blätter beispielsweise 
r „Trix per Post“ (im 
Schnitt fünfSeiten proLösung) 
aneinander legen würde, er- 
gäbe das eineStrecke von zirka 
400Kilometern-na,wenn das 
kein Grund zum Scratchen ist! 
Lass die Platte tanzen, Lara! 


Text: Knut Gollert, Stefan Karthan, Michael Stapf, Volker Weitz : Illustration: Horst Kolodziejczyk 


Dadworld:mesoitysee ML Um SM Final Fantasy vu 


|| ie Freiheit ruft! Playstation-Alien ‘ quares „Final Fantasy“-Serie ge- 


Abe gelingt als Einzigem die hört zu den Großmeistern der 
Flucht aus der Sklaverei. Jetzt Konsolen-Rollenspiele.InJapan 
musst Du nur noch seine 99 Mitge- : or ist schon der zehnte Teil erschienen. : 
fangenen befreien, und das Spielist schleichen ist angesagt: Der grüne Abe Geniale Grafik, tolle Geschichten Gigantisch animierte Kämpfe und Magie 
geschafft. Doch das ist leichterge- muss ohne Waffe ans Ziel gelangen und eine tadellose Steuerung ma- sind Teil des „Final Fantasy“-Zaubers 
sagt als getan. Abe kann keine Waffe chen aus jedem Titel ein Rollen- 
einsetzen und muss deshalb mit — —— spielfest. Bist Du Besitzer einer  ——— nl 
viel List und Tücke vorgehen. ersten . Frese f Playstation, dann solltest Du Dir 
Zum Glück kannst Du mit einem Schule s ) die preiswerte „Platinum“-Version 
Spezialangriff Gefängniswärter | unbedingt noch besorgen. Doch FREENET 
übernehmen und für Deine Zwecke Irre komisch! Die abgedrehten Aben- Vorsicht: Wer sich mit Ex-Söldner Spielspaß pur, dank vielfältigem 


R H A ART teuer von Abe sind noch heute eines - x 5 “% Handlungsablauf, eleganter Steue- 
einsetzen. Bis zum Ziel gibt's jede der besten Playstation-Jump&Runs Cloud ins Abenteuer stürzt, ist für rung und unzähligen Mini-Spielchen 
Menge zu knobeln und zu lachen. EUER ETW TEEN Wochen erstklassig beschäftigt. EEE EEE 


| 
| 
| 
| 
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Zum Schießen: Das Jahr 
der großen 3D-Shooter 


Mit dem unaufhaltsa- 

men Aufstieg der 3D- 

Beschleuniger freuten 
sich die PC-Spieler über bis heute uner- 
reichte Spiele. Allen voran die großen 
3D-Shooter „Unreal“ und „Half-Life“ 
(dt. Version). Konsolen-Krieger kloppten 
sich mit dem überragenden PS-Fight- 
spiel „Tekken 3“ und N64-Jünger saßen 
länger an einem Spiel denn je : „The Le- 
gend of Zelda: Ocarina of Time“ spreng- 
te jeden Zeitrahmen. Handheld-Fans 
spielten ebenfalls etwas ganz Neues: 
Der Game Boy Color erschien Ende 98. 


begeisterten 1998 ihre Fange- 

meinde erneut: „Starcraft“ ist 
eigentlich ein Echtzeit-Strategie- 
spiel ganz herkömmlicher Machart. 
Drei Parteien bauen Genre-typisch 
Basen auf und produzieren Massen 
von Einheiten. Das geniale Einhei- 
ten-Design, die abwechslungsrei- 
chen Missionen und riesengroße 
Unterschiede zwischen den drei 
Parteien machen „Starcraft“ aber 
einzigartig. Wenn Du Strategie 
masgst, ist das Spiel ein Muss! 


D: „Warcraft“-Macher Blizzard 


Action Adventure für Einsteiger bis Profis 


ario-Erfinder Shigeru Miya- 
Mr Garantfür 

hochwertige Unterhaltung: 
„Zelda“ für das N64 ist da keine 
Ausnahme. Das Abenteuer um Ka- 
puzen-Held Link und seine ange- 
betete Prinzessin Zelda hat so viel 
Charme, Charakter, Atmosphäre 
und geniale Rätsel zu bieten, dass 
es der Konkurrenz schlecht werden 
darf. Für N64-Fans ganz eindeutig 
das beste Abenteuer am Markt. 


|| KINDER, DRAUSSEN LACHT VE] 
DIE SONNE.’ GEHT 
| RAuS @UM SPIELEN? 


Fightspiel für Fortgeschrittene 


aum ein anderes Fightspiel hat 

so eingeschlagen wie Namcos 

„Tekken 3“. Kämpfer und Bo- 
nus-Charaktere in Hülle und Fülle, 
Spezialattacken zumVerlieben und 
eine superdetaillierte 3D-Grafik 
sind nicht die einzigen Aushänge- 
schilder. Vor allem die einfache 
Handhabung und eine raffinierte 
Steuerung machen aus „Tekken 3“ 
einen Top-Knaller. Mit den ellenlan- 
gen Kombos und Special-Attacks 
kommt Namcos Spiel locker auf 
1000 verschiedene Moves! 


Krieg gegen Aliens: Flieger der Terraner ° 
überfallen eine Basis der Protoss 


Eines der besten Echtzeit-Strategicals 
überhaupt: Groß, abwechslungsreich, 
schön und super spannend 


Musikalisch: Link spielt auf der Ocarina- 
Flöte, die magische Kräfte hat 


Link in Höchstform: Riesengroßes , 
Abenteuer voller Abwechslung und 
mit hervorragenden Rätseln 


Da kracht’s: Bei besonders harten 
Schlägen sprühen schon mal Funken 


en 


| 


Das Kult-Fightspiel für die =] 


Sagenhafte Grafik, viele Kämpfer und 
verwegene Special-Moves 


schien,war es-bis zum Erschei- 

nen von „Half-Life“ (dt. Version) 
- die 3D-Shooter-Referenz. 28 kna- 
ckige Missionen und bis zu zehn in- 
teressante Waffensysteme machen 
auch heute noch Spaß. Die für da- 
malige Verhältnisse überragende 
3D-Grafik dreht auf aktuellen Rech- 
nern erst richtig auf und die Intelli- 
genz der Gegner macht viel Spaß. 
Dieses Spiel gehört zusammen mit 
„Unreal Tournament“ in jeden gut 
sortierten Spiele-Haushalt. 


R: „Unreal“ im Sommer 1998 er- 


3D- a für BEER bis Profis 


ordon Freeman ist Wissen- 
schaftler im Forschungskom- 
plex Black Mesa und eigentlich 
ganz friedlich. Bis Aliens aus einer 
anderen Dimension auftauchen 
undein Killerkommando sämtliche 
Mitarbeiter ausradieren will. Gor- 
don will nur raus und Du lenkst ihn 
durch den inhaltlich schönsten und 
anspruchsvollsten 
Gänsehaut- 
Shooter der 
letzten Jahre. 
Absoluter Kult! g 


Links: Zeichner 
Rolf Boyke hatte 
von Anfang an den 
Durchblick, wie 
SCREENFUN-Leser 
wirklich sind... 


Tomb Raider Ill 


Monsterbacke! Die Gegner im Spiel 
können richtig groß werden 


3D-Shooter der Extraklasse: Sieht toll 
aus und lebt von den originellen 
Waffen und intelligenten Gegnern 


Aliens hinter Tiefkühlpizza: Gordon 
Freeman schießt auch im Kühlhaus 


Der Kult-Shooter: Herrlich 
abwechslungsreiche und super- 
atmosphärische Grusel-Ballerei 
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Kult-Konsole: Sonys 
Playstation räumt ah 


Was für ein Spielejahr! 

In Sachen Hardware 

herrschte 1999 Dürre - 
bis aufdie Ankündigung der Playstation 
2 konzentrierte sich alles auf Spielinhal- 
te. Und das war gut so - spielerisch gab 
es Sonne satt. Innovations-Hämmer 
wie „Metal Gear Solid“, „Tony Hawk’s 
Skateboarding“ und „Driver“ räumten 
ab: Playstation-Fans spielten in diesem 
Jahr ein Kultspiel nach dem anderen. 
Und die Pokemon setzten zum Angriff 
auf heimische Game Boys an. Der Wahn 
um die Knuddel-Monster hält bis heute. 


Driver 
Bar oRennspfelfür Profis "> 


er will schon immer Erster 
W= In Rennspielen bleibt 

Dir nichts anderes übrig, aber 
ist es nicht um Längen cooler, Ver- 
folgungsjagden nachzuspielen? 
„Driver“ macht’s möglich, setzt 
Dich als verdeckten Ermittleran das 
Steuer diverser Mafia-Kisten, die Du 
möglichst unentdeckt oder aber 
pfeilschnell durch vier amerikani- 
sche Städte lenkst. Blechhaltige 
Unfälle, übelste Verkehrssünden 
und tagelanger anspruchsvoller 

- Fahrspaß sind hier Programm! 


Metal Gear Solid 
‚Actionspiel für Einsteiger bis Profis. 


Ho für ein Actionspiel, 


aber auf jeden Fall interessant: 

In „Metal Gear Solid“ gewinnt 
nur der, der eine Portion Hirn- 
schmalz einsetzt und statt drauflos 
zu ballern seine Ziele heimlich, lei- 
se und gewitzt erreicht. Das Agen- 
tenspektakel ist nicht nur super 
atmosphärisch, sondern sprüht nur 
so vor Ideen, die das Action-Genre 
in der Art noch nie gesehen hat.Die 
Jagd nach der Geheimwaffe Metal 
Gear Rex ist ein Agententhriller 
allererster Güte und somit Pflicht. 


Autsch! Die Polizeisperre setzt der 
Verfolgungsjagd ein jähes Ende (PS) 


Rennspiel-Revolution: Dieses Spiel fes- | 
selt Dich dank grandioser Missionen 
Tage ans virtuelle Gaspedal 


Die digitale Verführung 


reichte solch hohe Verkaufszah- 

len wie die „Tomb Raider“-Spiele 
um Star-ArchäologinLaraCroft.Deren 
Popularität stieg in solch atemberau- 
bende Höhen, dass sogar Deine Omi 
wusste, wer Lara ist. Gestartet 1997, 
wandelte das bezopfte Sex-Symbol in 
bislang fünf Abenteuern auf Indiana 
Jones’ Spuren und läutete die Ära der 
Third-Person-Action-Adventures ein. 


K: eine andere Spieleserie er- 


Knackig schwer, 
aber toll designt: 
„Tomb Raider III“ 


Lange Beine, 
blendendes Lächeln: 
Lara Croft in ihren 
besten Jahren 


„Turbo“: Wer hat 
schon Zeit zum 
Essen, wenn’s so viele 
tolle Spiele gibt!? 


Boom! Solid Snake ist ganz leise. Doch 
manchmal ist der Knall unvermeidlich 


Kaum ein Actionspiel steckt so voller | 
neuer Ideen, hat eine so dichte Story | 
und spielt sich so fabelhaft } 


"Tyan 
Skateboarding 
Bihrnieiiikkinstäigsrnie Prons: 


kateboard-Spiele liefen immer 
Gen: am Rand, brachten wenig 

Spaß und Extremsport galt im 
Allgemeinen als nicht „spielbar“. 
Die Entwickler von Neversoft zeig- 
ten mit „Tony Hawk’s Skateboar- 
ding“, dass es doch geht, viel Spaß 
machen kann, und lösten so eine 
wahre Welle aus. Nicht als Simula- 
tion, sondern als flottes Action- 
Sportspiel mit abwechslungsrei- 
chen Arenen. Muss man haben! 


Age of Empires II 
Singer Einige hPa! 


seit „command & Conquer“ 

ganz oben auf der Wunschliste 
der PC-Spieler. Ein Genre-Spitzen- 
reiter kommt von Microsoft. „Age 
of Empires“ und vor allem der 
Nachfolger „Age of Empires II“ bie- 
ten nicht nur geradliniges Design 
und detailverliebte Optik, sondern 
sind mit zahlreichen integrierten 
Völkern und „nachspielbarer“ Ge- 
schichte wahre Meister der Ab- 
wechslung. Anspruchsvolle Missio- 

nen runden das Erlebnis ab. 


E&%; stehen 


_- C&C 3: Tiberian Sun PC 


SIT 
= Jagged Alliance2 rc 
EZ Needfor SpeedIV___ rs, 
[= Ridge Racer Type4_ 5 
= RollerCoaster Tycoon ___ Pc] 
I R-TypeDelta_ 55] 
1 SystemShock2______ rc 
[= Unreal Toumament Pc] 


Unrealistisch, aber oberstylish: Grinds 
über 50 Meter und 20 Meter hohe Airs 


Ganz weit vorne: „Tony Hawk“ 
hat gezeigt, wie viel Spaß in einem 
Sportspiel stecken kann 


x ir 


Ritterspiele: Die wunderschön detail- 
lierte Grafik ist Aushängeschild 


Geschichte zum Mitspielen! Dieses 
wunderbar gelungene Echtzeit- 


Ü||... REDEN Kann. 


En 
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In die Vollen: Es regnet 
Spiele-Hiyhlights 


[7 Dead or Alive 2 PS2,DC 


dreißig Mal zogen wir 
unsere Bestnote aus dem Wertungskas- 
ten. Im Angebot waren exzellente 
Sportspiele wie „Colin McRae Rally 2.0“ 
und „ISS Pro Evolution“. Adventure- 
Freunden gelang die „Flucht von Mon- 
key Island“ und Rollenspieler erfreuten 
sich an „Ultima IX: Ascension“ und 
„Deus Ex“. Etwas enttäuschend warder 
Deutschlandstart der Playstation 2: Die 
Launchtitel wurden den hohen Erwar- 
tungen nur zum Teil gerecht. 


a war das Jahr der as Spiele-Highlight 2000! De- « ' 
Spieleknalle. Über signer Will Wright simuliert | Dino Crisis 2 PS 
am PC das Leben einer typi- 
PS 


schen amerikanischen Vorstadtfa- 8: I RER ze WISS Pro Evolution 
milie. Jobsuche, Haushaltsführung er EPRNEET En 
’ \ Wie im richtigen Leben: Frau Simbeim [JetStRdioe oe} 
und Partnerwahl Deiner Compu- täglichen asput ä Lo] Jet Set Radio De 
termännchen sind spannend und 
PC 
technisch tadellos umgesetzt. Mit e Shadow Man 
dem nötigen Kleingeld kannst Du I Shenme — cl 
>| Tony Hawk‘s Pro Skater 2 ps,GBc 
Nachbarn beeindrucken. Zwei Zu- FR 5 He En = 
satz-CDs, eine dritte istinVorberei- Ele arena ame Ultima IX: Ascension PC 
i DC 


Deine Bude in einen Designtempel 
tung, machen den Spaß komplett. R 


verwandeln und die digitalen 


Prächtiger Heile-Welt-Simulator mit 


Resident Ei: 
Code: Veronica 


Dreamcast-Version des Konso- 
lenschockers ordentlich ins Zeug 
gelegt.,‚Code: Veronica“ ist doppelt 
" so umfangreich wie der Playsta- 
. tion-Vorgänger „Resident Evil 3: 
Nemesis“ (dt. Version). Spannende 
Kamerafahrten und tolle Echtzeit- 
grafik bringen die bedrohliche 
Stimmung voll rüber. Knackige Rät- 
sel und faires Leveldesign machen 

' die Gruselei zum Leckerbissen. 


H ersteller Capcom hat sich für die 


Monsterjägerin Claire Redfield weiß 
sich den Tyrant vom Leib zu halten 


i2 


Erhältlich als Vollpreisspielfürca.0DM 
Ein echter Hit für die Dreamcast 
dank schöner Echtzeitgrafik und 
4 spannender Gruselstory 


Gran rism 2 E 


immer noch eine der besten 
Rennsimulationen für die Play- 
station. Mit sage und schreibe über 
500 unterschiedlichen Fahrzeugen 
" kannst Du über die Strecken ka- 
 cheln. Im Arcade-Modus darfst Du 
gleich in die richtig fetten Karren 
einsteigen. Im Simulations-Modus 
warten 60 Prüfungen auf Dich, be- 
vor Du in die Meisterklasse auf- 
steigst. Schraubengenaue Tuning- 
Möglichkeiten machen das Fest für 
Rennsportfreunde komplett. 


K Frage, „Gran Turismo 2“ ist 


A 2 
Ein Spezialrennen führt Dich bis auf die 
entspannte Südseeinsel Tahiti 


Erhältlich als Sony Platinum Edition für 
ca. 50 DM 


Realismus pur dank ausufernder 
Tuning-Optionen, über 500 Original- 
Autos und 28 Kursen 


Maßstäbe im Action-Genre. 

„Diablo“ verband erstmals Rol- 

lenspiel-Elemente mit einer kna- 
ckigen Actionhandlung. Das Spiel 
wurde umgehend zum Welterfolg. 
Teil zwei verbindet die geniale 
Genre-Mixtur mit einer spannen- 
den Story, elegantem Fertigkeiten- 
System und verbesserter Optik. 

Die vor kurzem erschienene Mis- 
sion-CD „Lord of Destruction“ bie- 
tet zwei neue Charaktere und 

" eine riesige neue Spielwelt. 


D: Vorgänger setzte neue 


Pokemon 
Nintendos 
kleine Helden 


Dramatisch: Kann Rattfratz Schiggy 
vom Bildschirm blubbern? - 


ge Poke-Trainer fängt sie alle. 

2000 war das Jahr der „Poke- 
mon“. Nintendos wuselige Monster- 
brigade ging im Oktober 1999 an den 
Start. Im Laufe der nächsten Monate 
eroberten sie die Game Boys der Re- 
publik und sorgten bei Hersteller Nin- 
tendo für neue Umsatzrekorde. So viel 
Erfolg war uns Poster, Aufkleber und 
jede Menge Artikel wert. 


S: sind klein, putzig und der fähi- 


ET 


Igitt, eine mutierte Küchenschabe in 
nochmal verbesserter Optik 


ältlich als Budgetspiel für ca. 40 DM. Im 
; | „Lord of Destruction“-Bundle für ca M 


5 Sorgenfreier Monsterklopper mit 
überwältigend vielen Waffen, 
Rüstungen und Gegenständen 


Blitzratte 
Pikachu 
elektrisierte 
fast alle 


Padgirl 


SCREENFUN-Leser sind superkreativ. 
Gezeichnete und gebastelte Kunstwerke 
treffen in der Redaktion ein. 
Und manchmal auch I 
Fun-Fotos wie dieses. 
Freinach dem Motto: 
Was mache ich mit 
der Playstation, 
wenn der Strom 
ausfällt? 


Weitere Top-Spiele 2001 
2 Die Siedler IV pc 
 Banjo&Tooie_ _____Ns4 
> 
Le Excitebike 64 N64 
LS Skies of Arcadia DC 
|» 
[Erhältlich als Vo als Vollpreisspiel fürca.1600M > 
WW Gran Turismo 3: A-spec Ps 
Ganz schön starker Tobak. Bitterböse 2 
Jump&Run-Satire für hart gesottene we Final Fantasy IX PS2 
This is Football 2002 Ps2 


Eichhörnchen-Freunde 
Alone in the Dark: 
The New Nighimare 


BUT I'M BLIND. 
vou fx! 


Neue Konsolen braucht |} = Day 
as Land. 2. 


rYvYv | Bis auf wenige rühmli- in Eichhörnchen dreht durch. 
ir che Ausnahmenliefent: Solltest Du Nintendos Wuschel- 


schwanz nur aus „Conker’s 
Pocket Tales“ für den Game Boy 
kennen, dann wirst Du Deinen Au- 
gen nicht trauen. 

In seinem N64-Abenteuer ist der 
Nager genauso mies drauf wie sei- 
ne zahlreichen Gegner. Das tech- 
nisch gelungene Jump&Run geizt 
nicht mit bösen Sprüchen, grotten- 
schlechtem Humor und groben 
Anspielungen. Nur für ganz abge- 
brühte Nager-Freunde. 


Sr die Industrie im auslau- 
fonden Jahr nur Fortsetzungen von be- 
währten Erfolgstiteln. Spiele wie „Die 
Siedler IV“, „Commandos 2“ oder „Gran 
Turismo 3: A-spec“ bewegen sich zwar 
auf hohem technischen Niveau, treten 
in Sachen Innovation aber auf der Stelle. 
Da können wir nur auf originelle Soft- 
ware für die beiden Hoffnungsträger 
Gamecube und Xbox warten. Beide 
Konsolen sollen im Frühjahr 2002 in 
Deutschland erscheinen. 


Das Personal von „Conker’s Bad Fur 
Day“ nimmt kein Blatt vor den Mund 


Rollenspiel für Fortgeschrittene 


\ B:= erfolgreich war die 


Dreamcast nicht in Deutsch- 


Sega die Innovations-Flagge gegen Schauerfreunde auf den vier- 


land.Undtrotzdem:Tapferhielt ge = es = EEE fünf Jahre mussten die 


den Sturm der Videospiel-Industrie 
hoch und erfreute die Fans mit Per- 
len wie „Phantasy Star Online“: Bis 
zu vier Spieler durchstreifen gleich- 
zeitig den Planeten Ragol, kämpfen 
gegen Würmer und Drachen und 
lösen das Geheimnis eines ver- 
schwundenen Weltraum-Transpor- 
ters. Alles online, mit Spielern aus 
Japan und Amerika - sensationell! 


Der eg ist ein bewährtes Mittel, 
um lästige Gegner auf Distanz zu halten 


O“ ist das erste 
dem Du Dich online 


1 „Tekken 3eHeld Law ‚freut sich über 
Eure eindeutige Entscheidung 


ten Teil der „Alone inthe Dark“- 
Reihe warten. Die Pause wurde von 
Infogrames sehr gut genutzt. 

Der „Neue Alptraum“ überzeugt 
auf ganzer Linie. Die zahlreichen 
Monster sind schön gruselig, die 
Rätsel von ausgesuchter Gemein- 
heit, und die Präsentation ist erste 
Sahne. Bist Du ein Fan des Genres, 
dann nichts wie in den Laden! 


- ‚Gothic 


espekt! „Gothic“ von Piranha 
R:'- ist das erste deutsche 

Rollenspiel, das locker interna- 
tionales Niveau erreicht. 

Im Königreich Myrtania pulsiert 
das Leben. Auf dem Basar wird ge- 
feilscht, die Bauern arbeiten auf 

" den Feldern, wackere Rittersleute 
ziehen durch die Lande. Mittendrin 


Huch, du bist’s! Edward Carnby und seine 
liebreizende Begleiterin Aline Cedrac 


über tolle 
| Atmosphäre und überraschend 
ausgeschlafene Rätselkost 


Bänkelsänger spielen auf zum Tanz: 
Die „Gothic“-Welt ist quicklebendig 


\ [ Tekken. 3 =: — 


3 R [Erhältlich als Vollpreiss iel ürca.80D’M 
bist Du underlebst eine hoch span- | 8 


nende Fantasy-Geschichte um ab- 
gründigen Verrat und edle Helden- 
‚ taten. Dieses Juwel war uns einen 
" SCREENFUN-Award wert. 


nigen Spielegurken mussten wir 

unsere schlechteste Note ziehen: 
den Sechser. Hier die Flop-Parade der 
ee... 


Shen geht’s nimmer. Bei ei- 


Tadelloses Edel-Rollenspiel mit 
unglaublicher Tiefe und einer voll 
funktionsfähigen Spielwelt 


dm Metal 6 Gear Solid 


IMMER NUR TOMB-RAIDE 
WARUM SAGT IHR MIR Mich 

WAS AN DEM SPIEL EIGENT- 

LICH SO TOLL SEM SoLL? 


ug VonsterRacer_ 5] 
Span temal__ 


> | Superman. 


Tennis Manager 


Du hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einen unerbittlichen 

Gegner. Erste Regel: bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib am PC, 

was immer auch passiert. Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetztim 

Handel. Und in Deinem Leben. www.eidos.com CD 


Commandos 2: Men of Courage"" ©Pyro Studios 2001. Published hy Eidos Interactive. Developed by Pyro Studios. Commandos 2: Men of Courage is a Trademark of Pyro Studios. 


ANGESPIELT | 


Von der Keule zur Atombombe 


PL 


TE Prehistörle Age 


AURE : 
| Im Ersten Weltkrieg muss man gegen 
ibermächtige alliierte Panzer antreten 


Nano-Age: Eine Horde Kampfroboter 
| greift einen Wachturm an 


Ben. I EA TER 
| Im Mittelalter beherrschen Ritter und 


ı Belagerungsmaschinen das Schlachtfeld 2 


Die Mischung aus „Age of Empires“ und 


„Command & Conquer“ will Geschichte 
spielerisch vermitteln. Kriegsgeschichte. 


apoleon, Patton, William der Er- 

oberer und Agamemnon - große 

Namen, große Kriegsherren, und 
alle stecken in einem Spiel. Herausfor- 
dernd ist das Projekt allemal: „Empire 
Earth“ will Geschichte simulieren. Von 
der Steinzeit bis in die Zukunft. Und da 
die Geschichte der Menschheit von 
Kloppereien gezeichnet ist, wird in 
„Empire Earth“ fast ausschließlich 
Krieg geführt. Zwar auf abstrakte, 
genre-typische Weise, aber auf jeden 
Fall historisch belegt. 

Das Echtzeit-Strategiespiel will 
nicht nur mit historischem Hinter- 
grund begeistern, sondern vor allem 
mit dem daraus entstehenden riesen- 
haften Umfang und der ungeheuer 
großen Einheitenvielfalt. Du beginnst 
irgendwann in grauer Vorzeit mit ein 
paar Steinzeitkriegern - Keulen- 
schwinger und Steinwerfer- und ver- 
suchst benachbarte Dörfer zu unterjo- 
chen. Nach ersten kleineren Erfolgen 
werden die Ziele schon interessanter 


und schwieriger zu erreichen, die Karte 
bleibt jedoch dieselbe. 

Viele kleine Aufträge werden so zu 
einer großen Mission verbunden.Und 
auch die Technik entwickelt sich 
ständig weiter. Du lernst schnell, was 
ein Bogen ist, und mit einem Stall 
kannst Du sogar schon erste Kavalle- 
risten ausbilden. Im Laufe der Mis- 
sionen kommen Belagerungsmaschi- 
nen, Schiffe oder Spezialeinheiten 
wie Priester hinzu. Mit fortschrei- 
tender Entwicklung stehen diverse 
Kriegsmaschinerien zur Verfügung, 
die bis weit in die Zukunft reichen. 
In der letzten Epoche, im Nano-Zeit- 
alter, kämpfen mit Lasern bewaffnete 
Mechs gegeneinander. 

Innerhalb der ı4 verschiedenen 
Epochen werden Missionen unter- 
schiedlichster Art auf den Hobby- 
General warten. In den meisten Fällen 
beschränkt sich die Hauerei aber auf 
die Einnahme bestimmter Stellungen, 
das Ausradieren feindlicher Einheiten 


Digital Age 


. 


" 
Bi 


| Luftkrieg Anfang des 20. Jahrhunderts: 
| Das Atomzeitalter beginnt 


21. Jahrhundert: Atomschläge sind in 
der Digital-Zeit an der Tagesordnung 


sert werden, wenn die nötigen Roh- sichtlich in der nächsten SCREENFUN Flugzeug- 
stoffe verfügbarsind.SogarEinheiten - Mitte November sollen heimische träger, 
Y kannst Du per Mausklick in den Kate- Strategen losschlagen können. ER 


technologie: Vom 
Keulenschwinger 
zum Kampfroboter 


GR 


oder die Verteidigung spezieller Ge- Gespielt wird „Empire Earth“ auf Im Kanal 
bäude. Dass dabei häufig historisch einer 3D-Landschaft. Alles im Spiel England 
bedeutende Figuren auftauchen und besteht aus in Echtzeit berechneten und Frank- 
bekannte Scharmützel nachgestellt 3D-Modellen, wobei die Sicht auf das reich findet eine 
werden, sollumsomehrSpaßbringen. Schlachtfeld nur gezoomt werden Seeschlacht statt. 
Von hinten betrachtet, sitzt an der kann. Das freie Drehen oder Neigen Mit Pfeilen, Feuer- 
„Empire Earth“-Basis eine herkömm- der Ansicht wurde von den Entwick- ei ulten und 
liche Echtzeit-Strategiemaschine. D) lern absichtlich nicht eingebaut, da es N 
g ur 1e Ich nic 8 » bekriegen sich die 
baust ä la „Age of Empires“ eineBasis besonders bei großen Schlachten zu noch mit Rudern 
auf, kümmerst Dich um Rohstoffewie grenzenloser Verwirrung führen wür- ausgestatteten 
Nahrung,Holz,MetalloderSteineund de. Immerhin gibt es über 200 ver- Kriegsschiffe. 


hebst so viele Einheiten wie möglich 
aus der Taufe. Deine Mannen schickst 
Du richtig gruppiert gen Feind, um 
dessen Siedlung auszuräuchern oder 
ihm die Ressourcen abzudrehen. 
Gebäude können jederzeit verbes- 


gorien Geschwindigkeit, Verteidigung, 
Angriff und Reichweite verbessern. 
Außerdem winken für besondere 
Leistungen so genannte Zivilisations- 
punkte, mit denen Du Einheiten- 
gruppen dauerhaft Boni und ver- 
besserte Eigenschaften bescheren 
kannst. Diese Upgrades baust Du in 
der Kampagne wie in einem Rollen- 
spiel immer weiter aus. 


schiedeneEinheiten, die stetsim Auge 
behalten werden wollen. 

Obdie pure Masse an Einheiten und 
Epochen den Spieler verwirrt oder aus 
„Empire Earth“ ein Spiel wird, das Ge- 
schichte schreibt, erfährst Du voraus- 


Die Kriegsgeschichte der Menschheit: | 
Echtzeit-Strategiespiel, das mit seinen | 
epischen Ausmaßen begeistern will | 


Bronzezeit 


Die alten 
Griechen 
bekämpf- 
ten sich 
mit überdimen- 
sionalen Stein- 
schleudern. Hier 
räumen die grie- 
chischen Boote 
von Odysseus & 
Co. den gut ge- 
schützten Seeweg 
nach Troja frei. 


Mittelalter 


Digital- 
Zeitalter 


U-Boot-Zerstörer, 
AEGIS-Kreuzer 
und U-Boote 
bestimmen den 
Seekrieg im digi- 
talen Zeitalter. 
Geschicktes Tak- 
tieren ist gefragt. 


Text: Knut Gollert 
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Keine Zombie-Jagd, sondern ein 
netter „Ghostbusters“-Verschnitt... 


Würfelspieler: Der 
überladenen PS2 
begegnet Nintendo 
mit einer reinen 
Spielekonsolezum 
erschwinglichen Preis 


In Japan ist der Würfel 
gefallen: SCREENFUN 
schnappte sich die neue 
Konsole und sagt an, 
was Dich 2002 erwartet. 


inen erfolgreichen, aber nicht über- 
F# Start hatte die Nintendo- 

Konsole in Japan: Für 25.000 Yen 
(500 Mark) geht der Gamecube dort 
seit 14. September über den Tisch, dazu 
bisher drei Spiele. Neben „WaveRace: 
Blue Storm“ und „Super Monkey Ball“ 
ist „Luigi’s Mansion“ mit 230.000 Ver- 
käufen der beliebteste Start-Titel. 

Das nicht so überschwengliche Inter- 
esse japanischer Spieler verwundert 
aber kaum - der Vorgänger N64 war 
im Heimatland ein ziemlicher Flop. Ob 
es dem Gamecube besser ergeht, lässt 
sich nach dem eher unauffälligen Start 
noch nicht sagen, wohl aber, was der 
Würfel kann und leistet. Auf drei Sei- 
ten verraten wir alles, was Spieler 
zum Gamecube und den ersten Mini- 
DVD-Titeln wissen müssen. 


Mario fehlt beim Gamecube-Start. Wo steckt Nintendos Superstar? 
Sein Bruder Luigi hat eine Spur und wagt sich ins Schloss der Geister... 


..mit Marios Bruder als Geisterjäger: 
Willkommen in „Luigi’s Mansion“! 


w v en 4 
Vorsicht, Luigi! Wenn der Held 
wegguckt, werden Geister sichtbar 


Actionspiel 
Hersteller: Nintendo 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


einem neuartigen Grafikstil: Im 

Gegensatz zu anderen Third-Per- 
son-Spielen erinnert der Look mehr 
an Ölgemälde und klassischen Zei- 
chentrick, statt realistisch zu wirken. 

Du durchstöberst mit Luigi eine 
unheimliche Villa - der Schein Dei- 
ner Taschenlampe durchschneidet 
die Dunkelheit. Das wichtigste Werk- 
zeug ist der Astral-Staubsauger: Ein 
Druck aufs Knöpfchen, und schon 
frisst die Wunderwaffe Staub, Ge- 
rümpel und Banknoten, aber auch 
freche Geister. Diese erscheinen 


L: Mansion“ öffnet sich in 


EN 3 
Gefangene Spukgestalten bannt 
der Professor in Gemälde 


meist dann, wenn Luigi gerade nicht 
hinschaut - zum Glück weiß der 
Held einen aufmerksamen Spieler 
in seinem Rücken. Hast Du eine 
Spukgestalt gefangen, geht deren 
Kraft auf den Sauger über. Schalte 
in den Rückwärtsgang, um die Power 
eines Feuergeists wieder auszuspu- 
cken, je nach Stärke Deines Drucks 
als zartes Flämmchen oder als ver- 
nichtenden Riesenstrahl. 
Situationskomik lockert das softe 
Gruseln auf: Wenn es düster wird, 
versucht sich Luigi mit tapferem 
Singsang aufzuheitern. Ein sympa- 
thisches Spiel, flotter als ernste 
Survival-Abenteuer - Türen durch- 
schreitet Luigi ohne Ladepause: 
Vielleicht nehmen sich kommende 
Capcom-Helden da ein Beispiel. 


FTEBEEEEEEEn 


Enthülft: Der Zauberwürfel 


ton erreichte der Gamecube die 
SCREENFUN-Redaktion. Erstaun- 
lich klein ist aber nicht nur die Konsole, 
auch Memory Card und Nintendos 
Spezial-DVD fallen nicht durch Größe 
auf. Selbst die Spielpackungen, unge- 


NK Kasten: Im Winz-Kar- 


Zwei serielle und eine Highspeed- 
Schnittstelle an der Unterseite rüsten 
den Gamecube für die Zukunft 


wöhnliche Plastik-Rundumhüllen, wir- 
ken wievon Wunderhand geschrumpft. 
Im Zusammenspiel mit Tragegriff 
und dem kräftigen Lila besitzt die Mini- 
Konsole einen ganz eigenen Charme 
und eine Optik zwischen Spielzeug 
und Hightech. Der Würfel kommt 
nicht protzig und cool-schwarz daher, 
sondern kompakt und sympathisch. 


@ Alles schön handlich 

Die Mini-DVDs liegen wie bei der 
Dreamcast unter einem aufklappbaren 
Deckel an der Oberseite. Drei runde 


Super Monkey Ball 


Köpfe (Power, Reset und Open) sind 
daneben, Pad-Schnittstellen und erst- 
mals Memory-Card-Schächte findest 
Du an der Vorderseite. Hinten hat die 
Konsole eine Buchse fürs Netzteil so- 
wie einen analogen undeinen digitalen 
AV-Ausgang.Die Unterseite ist schließ- 
lich der Zukunft gewidmet: Unter drei 
Klappen findet geplante Zusatz-Hard- 
ware (Modem) Platz. 

Solche Hardware-Updates haben bei 
Nintendo Tradition, doch nach Deutsch- 
land kamen weder der Satellitenemp- 
fänger für das Super NES (1994) noch 
die 64DD-Wechselplatte von 1999. 


@® Massig bunte Knöpfe 

Das Gamepad ist komplex: links ein 
analoger Knubbel,schrägdarunterein 
Digi-Kreuz als Steueralternative. Die 


Spiele und Memory-Cards (l.) sind 
kleiner als die PS2-Gegenstücke (r.) 


rechte Seite belegen ein großer grüner 
und ein roter kleiner Feuerknopf so- 


Fingerspitzengefühl rollt den Affen ins Ziel: Spätere Kurse sind knifflig und 
mit Treppen gespickt, die sich nur abwärts überwinden lassen 


SCORE, AURGEDz 
A ui: ‚81 
KR. 


Vor dem Affen liegen Hindernisse, aber 
zumindest ist der Untergrund eben... 


4170 
NE ® 


kJ BANANA 
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Be \T RT: 


..dagegen kommen auf gewelltem 
Boden nur geschickte Spieler ins Ziel 


Br 


GAMECUBE 


wie zwei geschwungene ®- und ®- 
Buttons knapp darüber.Der [2)-Trigger 
ist jetzt ein seitlicher Zeigefinger-Tas- 
ter. Rechts unten gibt's noch einen 


Neben dem analogen TV-Ausgang liefert 
die zweite Buchse ein digitales Signal 


zweiten Analog-Stick, diesmal ohne 
zusätzlichen Druckpunkt. Genau in 
der Mitte des Pads ist ein roter Start-/ 
Pause-Schalter eingelassen. 

Mathematiker grübeln über die Zahl 
der im neuen Pad vereinten Funktio- 
nen. Denn neben dem [Z)-Trigger gibt's 
noch zwei große, graue Zeigefinger- 
Taster mit zusätzlichem Kniff: Bis zu 
einem bestimmten Punkt funktionie- 
ren und [R_) analog, erkennen 
also die Stärke Deines Drucks. Am 
Schluss überraschen die Taster mit 
einem leichten Widerstand, es klickt 
und eine zusätzliche Funktion (etwa 
Turbo) wird ausgelöst. 

Bislang nutzt nur „Luigi’s Mansion“ 
dieses Druckpunkt-Feature. Dagegen 


Knifflige Kugelei mit Affen und 3D-Labyrinth: Die Umsetzung eines 
innovativen Spielautomaten ist das erste Gamecube-Spiel von Sega. 


3 
> Ya > Ya &b Sie 


Her die Boxhandschuhe! Der „Monkey 
Fight“ ist Party-Randale für Vier 


Geschicklichkeit 


Hersteller: Sega 
Europa-Start: Frühjahr 2002 


Schimpansen in die Kugel: Mit 

dem Analog-Stick rollst Du Dei- 
nen putzigen Helden über Plattfor- 
men und versuchst, innerhalb eines 
Zeitlimits ohne Absturz ins Ziel zu 
kommen.Den frühen, simplen Levels 
(eben und kurvenlos) folgen später 
Drahtseilakte mit Sprungschanzen. 
Die über 80 Solo-Kurse verwirren 
auch mit bewegtem und kippen- 
dem Boden, jeder Absturz ver- 
schlingt eines von fünf Leben. 

Damit Du Deine fünf Credits 
nicht zu schnell verlierst, sammelt 


I: Gamecube-Start setzt Sega 


Das Joypad:Eine 
Rumblefunktion 
wurde eingebaut 


wird der integrierte Rumble-Motor des 
NGC-Pads in allen drei Spielen ge- 
schickt eingesetzt. 


® Analog und digital: 
Die Fernseh-Anschlüsse 
Beim Anschluss anTV und AV-Receiver 
lässt der Gamecube dieWahl zwischen 
fünf Kabeln. Für bessere Bildqualität 
als das mitgelieferte AV-Kabelsorgtein 
S-Video-Kabel (rund 50 Mark), wohl 
auch zum Deutschland-Start erhältlich. 

Über die zwei digitalen Anschluss- 
möglichkeiten herrscht in Bezug auf 
Europa noch Unklarheit: Statt RGB 
gibt's in Fernost ein drei-endiges YUV- 
sowie ein DVI-Kabel. Entsprechende 
digitale Eingänge findet man nur an 
Highend-Equipment, an Projektoren, 
Plasma- und LC-Displays. Betreibst Du 
den Gamecube über den digitalen 
Anschluss, wird zusätzlich ein analo- 
ges Audio-Kabel in den zweiten 
AV-Port gesteckt. 


| Technische Würfel-Daten 


ı CPU: IBM PowerPC „Gekko“ — 485 MHz 
Grafikchip: NEC/ATI „Flipper“ — 162 MHz 
Gesamtleistung: 10.5 Gigaflops 
Sound: 16 Bit DSP2, 64 Kanäle, 48 KHz 

| Speicher: 24 MByte 17-SRAM Hauptspeicher, 

| 16 MByte DRAM für Grafik und Sound 

' Anschlüsse: AxGamepad, 2xMemory Card, 
2xAV (analog/digital), 2xSeriell, Highspeed-Portt 

\ Größe (HxBxT): 11x15x16 cm ! 


Wohin jetzt? Eine Mini-Karte (rechts 
unten) hilft bei der Orientierung 
Dein Affe fette Bananen, jeweils 
100 verbuchen ein Extraleben. Ver- 
plempere zwischen den Stauden 
aber nicht zu viel Zeit, denn nur wer 
schnell im Ziel ist, ergattert Bonus- 
punkte. Die wiederum schalten Mini- 
Spiele frei (Bowling, Golf und Billard). 
Profis trauen sich an Abkürzungen, 
die ihren Zeitvorteil mit einem ver- 
schärften Risiko verbinden. 
Der Einspieler-Modus ist packend. 
Durch seine zahlreichen Mehrspie- 
ler-Varianten wird „Super Monkey 
Ball“ aber auch zum Party-Spaß: 
„Competition“ ist ein Wettlauf 
durchs Labyrinth, „Monkey Fight“ ein 
Kampf mit harten Bandagen.,‚Mon- 
key Race“ schließlich bietet ein net- 
tes Vierer-Rennspiel mit Power-Ups 
und Mini-Meisterschaft der Affen. 


Text: Winnie Forster, Frieder Englitz 
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@ Spieleklasse statt Masse? 
Nur zwei Nintendo-Produktionen zum 
Systemstart sowie ein Titel vom unge- 
wohnten Third-Party-Hersteller Sega: 
Ende September ist das Software-An- 
gebot für den Würfel noch dürftig. 
Verstärkungkommt aus ungewohn- 
ter Richtung: Mit gleich drei Spielen 
noch in diesem Jahr entpuppt sich 
ausgerechnet Electronic Arts neben 
Sega als stärkster Gamecube-Partner. 
Der US-Riese verspricht nicht nur 
mehrere Sport-Updates („FIFA 2002“, 


Capcom bringt alle seine alten „RE“- 
Episoden, aber auch zwei neue Teile 


„SSX Tricky“ u.a.), sondern auch die 
feurige LucasArts-Produktion „Star 
Wars: Rogue Leader“. Alle drei Spiele 
werden auch in den USA und Europa 
bereits zum Start erhältlich sein. 
Sega setzt zwar ebenfalls fleißig 
um (selbst das wegweisende Modem- 
Rollenspiel „Phantasy Star Online“ ist 
schon angekündigt).Der Hersteller hat 
jedoch noch keine Exklusivproduktion 
für den Nintendo-Würfel in petto. 


WaveRace: Blue Storm 


Traumhafte Weitsicht: Verhüllender Nebel taucht in „WaveRace: Blue Storm“ 


2 


„Star Fox Adventures“: Fox bei Planeten- 
Wanderungen und All-Schlachten 


@ Vorsichtige Fremdhersteller 
Überraschend ist die Zurückhaltung 
von Konami: Der größte japanische 
Spielehersteller gilt seit den 80er Jah- 
ren als treuer Nintendo-Partner und 
ist auch ein engagierter Game-Boy- 
Advance-Entwickler. Konami blieb der 
diesjährigen Nintendo-Messe „Space 
World“ (siehe SCREENFUN 10/01) aber 
fern und hat bis heute noch kein ein- 
ziges Gamecube-Spiel versprochen. 

Etwas mutiger sind Capcom und 
Namco. Beide haben längst mit der 
Gamecube-Programmierung begon- 
nen. Namco lässt unter anderem das 
Edel-Fightspiel „Soul Calibur 2“ auf 
Würfel-Besitzer los. Capcom verspricht 
leicht verbesserte Umsetzungen aller 
„Resident Evil“-Spiele, aber auch die 
beiden neuen Episoden „Resident 
Evil Zero“ und „Resident Evil 4“. Erste 
Bilder wurden strategisch günstig in 
der Debütwoche der Hardware ge- 
zeigt, welche Version wann kommt, 
verrät Capcom jedoch nicht. 
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nur als Spielelement auf, nicht als technische Notlösung 


Mehr als ein Paradies für Boarder: 
Du bretterst durch den Fluss in Aspen 


In den Kanälen Tokios: Das Update 
entführt Dich an insgesamt acht Orte 


Gamecube-Start in Japan) 


® Geplanter Spielspaß 

Die Unterstützung bekannter Spiele- 
firmen ist für Nintendo wichtig, doch 
die mächtigsten Titel möchte der Kon- 
solenbauer wie üblich selber liefern. 
Das strategische Alien-Gewusel „Pik- 
min“ von Shigeru Miyamoto („Super 


„Pikmin“ ist das erste NGC-Spiel des 
„Mario“-Erfinders Shigeru Miyamoto 


Mario“) erscheint noch in diesem 
Monat in Japan. Danach werden 2002 
gleich mehrere N64-Klassiker fortge- 
setzt: Von „Donkey Kong Racing“ gibt’s 
bereits ersteBilder. Die Mega-Updates 
„Legend of Zelda GC“ und „Mario Sun- 
shine“ laufen noch unter Arbeitstiteln 
und Ausschluss der Öffentlichkeit - 
bislang waren lediglich erste Konzept- 
zeichnungen zu sehen. 

Sogar eine bewährte NES- und 
Super-NES-Figurhat Nintendofürden 
Gamecube ausgegraben: „Metroid 
Prime“ verwandelt sich vom Hüpf- 
Adventure in einen schaurigen Ego- 
Shooter-Nintendos Verbeugung vor 
dem Spiele-Zeitgeist. 


Vor fünf Jahren waren Wellengang, Physik und Grafik von „WaveRace“ 
eine Sensation. Jetzt kommt das verbesserte Update für den Gamecube. 


RANK TIME) 


2 2'19"062 


L 


Delphin von rechts bringt Glück: Der 
Säuger hilft Dir auch im Trainingslevel 


Rennspiel 


Hersteller: Nintendo 
Europa-Start: 2002 


den Kisten: Der Turnier-Modus 

bildet den Kern des „WaveRace“- 
Updates. Unter den acht Fahrern 
entdecken N64-Veteranen drei alte 
Bekannte, ein weiterer entpuppt sich 
als Ricky Winterborn aus dem Snow- 
board-Hit „1080°“. Die Sportler unter- 
scheiden sich durch Geschwindig- 
keit, aber auch durchs persönliche 
Stunt- und Trick-Repertoire. 

Die acht Kurse absolvierst Du in 
freier Folge. Lausche dem Wetterbe- 
richt und fahr die harten Strecken 
an sonnigen Tagen, nicht bei Sturm: 


I-® Männer auf bocken- 


SPECIAL Yo 
HEBEN 


_ NGC-Spiele für Europa 


| Batman Vengeance 
Actionspiel / Ubi Soft 
Bomberman Generation 

| Actionspiel / Hudson Soft 

| Die Hard 
3D-Shooter / Vivendi Universal 
Eternal Darkness 

\ Action-Adventure / Nintendo 

| FIFA 2002 

Sportspiel / EA Sports 

Galleon: Islands of Mystery 

Action-Adventure / Interplay 

Klonoa 2 - Lunatea’s Veil 

Jump&Run / Namco 

|: NBA Courtside 2002 

' Sportspiel / Nintendo 

| Pikmin 

| Strategiespiel / Nintendo 

| Rayman Arena 

\ Actionspiel / Ubi Soft 

| Resident Evil 
Action-Adventure / Capcom 
Sonie Adventure 2 
Jump&Run / Sega 
SSX Tricky 
Sportspiel / EA Sports Big 
Star Fox Adventures: Dinosaur Planet | 
Action-Adventure / Nintendo 
Star Wars: Rogue Leader 
3D-Shooter / LucasArts 
Super Smash Brothers Melee 

| Fightspiel / Nintendo 
Virtua Striker 3 Ver. 2002 
Sportspiel / Sega 


Neben dem Stunt-Modus gibt's noch 
Turniervarianten und Zeitrennen 


Das Wetter ändert nämlich nicht 
nur die Optik, sondern auch den 
Wellengang. Hast Du Dich zwischen 
Bergsee, nächtlichem Kanal und Tro- 
penatoll entschieden, vergehen nur 
fünf Ladesekunden bis zum Start. 

Rote und gelbe Bojen werden im 
Slalom umfahren, jede passierte 
Markierung tankt Energie. Deine 
Höchstgeschwindigkeit steigert sich 
und erreicht mit der fünften Boje in 
Serieihr Maximum-und Du erhältst 
einen Turbo, der die gesammelte 
Energie in einen Schub umwandelt. 

Im Bezug auf Mehrspieler-Varian- 
ten ist das feuchte Rennen sparsam 
ausgestattet: Du fährst ein Rennen 
ohne Computergegner, aber auch 
ohne Slowdowns. Außerdem ist ein 
Duell der Trickkünstler möglich. oO 


25 Missionen führen SR . 3 | 
Dich im Lauf des I PR yr a we 

Spiels über den 

ganzen , Myth“. 

Kontinent 


Deine Truppen sind N a 
in einen feindlichen ; 
Tempel eingedrungen f, 

und räumen dort j Lu 
gewaltig auf % }, hv 


g 


Gemeinsam zum Erfolg: RR Nr 
In diesem Strategiespiel oe: AQ al 

steuerst Du ganze Armeen NW 

von Fantasy-Kämpfern ST 


in die Echtzeit-Schlacht. Pe 2 BE W OLF AGE 


eine Zwerge sind stinksauer. Ein 
ganzer Trupp der Zipfelmützen- 
Träger schnappt sich Dynamit 
und rennt unter Deinem Befehl 
gegen den Feind an. Die Sprengsätze 
fliegen und sorgen für verstärkte Ver- 
wirrung in der anstürmenden Unto- 
tenarmee. Die Zombies sind jetzt rich- 
tig tot und die Schlacht gewonnen... 
Im dritten Teil der „Myth“-Strategie- 
reihe von Take 2 geht es wieder heftig 
zur Sache. Du beackerst als General A 5 N | 
25 Schlachtmissionen auf einem um- UN PR - 2 - 
fangreichen Fantasy-Kontinent. Dabei a fe ; 
hast Du die Landschaft von schräg 
oben im Auge. Stufenloses Drehen 
und Zoomen der Kamera sorgt für den 
nötigen Durchblick. 
An Kampfpersonal stehen über 40 
unterschiedliche Infanterie-Einheiten 
bereit. Neben den bereits erwähnten 
Sprengzwergen gibt's diverse Ritter, 
Bogenschützen, Barbaren und zauber- 
kundige Einheiten. Zusätzlich stehen 
unterschiedliche Helden in Deinen 
Diensten. Die sind besonders kampf- 
stark und sollten deshalb auch ganz 
besonders pfleglich behandelt werden. 
Denn segnet ein solcher Recke das 
Zeitliche, ist er gleich für den ganzen 
Rest des Spiels ausgeschaltet. 78 : 73 : S > . < | 
ImLaufederKampagneentfaltetsich ; Er =} Dein Zwerg sorgt mit dem Flammen- 
eine spannende Fantasygeschichte. äh i & F: > ; werfer für Verwirrung bei den Rohlingen 
Zahlreiche Mini-Aufträge, versteckte / 3 
Schätze, magische Waffen, Burgen 
und Tempel schaffen viel mythische 
Atmosphäre. Ein umfangreicher Multi- 
player-Teil mit komfortablem Editor 
rundet das Strategiepaket ab. Wer 
kompromisslose Kampf-Action mag, 
der sollte einen Fuß in diese Welt set- : en 
zen.„TheWolf Age“,das Wolfszeitalter, Einzelne Einheiten lassen sichzukampf- Bitte verhätscheln: Die unterschiedlichen 
soll noch im Oktober anbrechen. starken Verbänden kombinieren Helden sind besonders wichtig fürs Spiel 


Ein Magier mit vollem Vorrat an Mana 
(blau) und Hitpoints (grün) 


Korper Kämpfe ohne il 
Schnickschnack. Vielleicht wird’s die 
Krönung der „Myth“-Trilogie... 


Text: Volker Weitz 
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Sagenhafte Grafik: Im Dorf der Wikinger rauscht ein wunderschöner Wasserfall 


Age of Mythology 


it der fantastischen „Age of Empi- 
M== programmierten sich 

die Ensemble Studios in den Spie- 
leolymp. Jetzt hat die kreative Truppe 
einen neuen potenziellen Spielehammer 
auf der Pfanne. „Age of Mythology“ 
entführt Dich in die Frühzeit der Ägyp- 
ter, Griechen und Wikinger. 

Als Anführer eines dieser drei Völker 
startest Du in eine riesige Kampagne 
mit über 40 Missionen. Wie üblich 
sammelst Du Rohstoffe, damit der 
Laden brummt. Neu im Spiel: Neben 
Holz, Nahrung und Gold generierst 
Du göttliche Gunstpunkte. Mit dieser 


nützlichen Währung kann Dein Volk 
überirdische Helden aus der entspre- 
chenden Sagenwelt herbeirufen. So 
kann etwa Gott Poseidon die Feinde 
der Griechen mit einer gewaltigen 
Flutwelle vom Bildschirm spülen. Göt- 
tervater Odin frostet die Gegner der 
Wikingernation kurzerhand ein. 

Einen Nachteil hat der göttliche 
Beistand allerdings. Um die nötigen 
Gunstpunkte zu sammeln, muss Dein 
Volk tüchtig beten, Tempel bauen oder 
Seelen von verstorbenen Feinden sam- 
meln. Das kostet Zeit und behindert 
andere wichtige Baumaßnahmen. 


JaN 


zii u [EB R % ai a 
Bogenschützen (links oben) können Gebäude nur mit Brandpfeilen zerstören 


Battle Realms 


gleich -eigentlich.Du errichtest eine 

Basis, baust Truppen, ganz viele 
Truppen, und machst Dich auf, die geg- 
nerische Basis auszuräuchern. Fertig. 

Ubi Softs „Battle Realms“ ist da nicht 
anders. Aber es gibt ein großes „Aber“, 
denn in diesem Spiel ist alles ein biss- 
chen anders und komplexer — aber 
niemals schwieriger. Vier Clans unter- 
schiedlichster Natur bekämpfen sich in 
einem mittelalterlichen Fabelland mit 
fernöstlichem Einschlag. Als Führer die- 
ser Clans bestreitest Du vier Kampagnen 
und versuchst, alte Ländereien zurück- 


Re sind alle 


zugewinnen. Und da wird es interes- 
sant: Nicht nur das Ressourcen-Mana- 
gement, auch das Training der Bauern 
zu Kampfeinheiten und der Kampf 
selbst folgen strengen und für ein Echt- 
zeit-Strategiespiel unüblichen Regeln. 

Massenschlachten sollen nie vor- 
kommen, vielmehr müssen mit takti- 
schem Gespür das Gelände und die 
Fähigkeiten Deiner Kämpfer eingesetzt 
werden. Superhelden und Yin-Yang- 
Punkte, mit denen Du Deinen Einheiten 
Spezial-Moves antrainieren kannst, 
wollen genauso viel Spaß machen wie 
die schon jetzt famose 3D-Optik. 


Poseidon und seine Untergötter 
kämpfen auf Seiten der Griechen 


EEE nn a 


Die Ägypter besänftigen ihre Götter 
mit einer nagelneuen Sphinx-Figur 


Kämpfe mit göttlicher Unterstützung. | 
Das könnte ein sagenhaft guter 


Strategie-Kracher werden | 
[= z SA RAITER 


an — 


Hammerhart sind diese Kämpfer. 
Vor allem gegen gegnerische Gebäude 


Aus Bauern machst Du Krieger - je 
nach Training gänzlich verschiedene 


Ein etwas anderes, etwas schöneres | 
und etwas intelligenteres Strategie- 
spiel - vielleicht das beste des Jahres | 
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© Wann kommt was? 


Text: Knut Gollert, Volker Weitz & 
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"SOLLTE DIE SPiELBARKEIT miT GRAFIK 


"Mit mevEn Krärften 
wirD RAZiEL OHnN 
PLayStation- 
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"SOWOHL GRAFISCH AL 
SPIELERISCH HERAVSRAG 
FanfasY-ABENTEVER_ 
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"TIOSGOTH LEBT! Es WARTET 
Eifl ECHTER SUPERHIT AUF VIS.“ 
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ERWARTET vos Ein Tor-Action- 
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(OPM2 002/2001) 
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TECKE 


Seit 4. Oktober wird wieder gegackert - 
diesmal allerdings kostenpflichtig. Der 
dritte Teil der „Moorhuhn“-Reihe wartet 
für 25 Mark mit einer stark erweiterten 
Tierwelt, Wetter-Events, einer komplett 
neuen Landschaft und zahlreichen wei- 
teren Extras auf die Federviehjäger. 
Mehr Infos bei www.ravensburger.de 


Segas Vorzeigekonsole Dreamcast ist 


bekanntlich ins Konsolennirwana abge- _ 


rauscht. Jetzt suchen die Japaner nach 
neuen Absatzkanälen. Erstes Ergebnis: 


J 


„Phantasy Star Online“ erscheint vor- iR 


aussichtlich im nächsten Jahr auch für 
den PC. Die Grafik soll dabei tüchtig auf- 
gebohrt werden. Wir sind gespannt. 


Ki; F > 
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Pan Arms 
Attribute: A.Beast 


Knoblauchalarm für die Xbox! Die hüb- _ 


sche Vampirjägerin Buffy schafft den 


er 
€ . R % 
a ae in 
FRE en 
Sr tt "on 
DE, 


SprungvomTV auf.dieMicrosoft-Konsole. _ 


Die Figuren und Schauplätze aus der Fern- 
sehserie tauchen auch bei „Buffy, die Vam- 


Y 


pirjägerin“ auf. Wann der Xbox- sowie der _ 


PC-Titel erscheinen, ist noch unklar. 


Du hast praktischerweise eine Flatrate? 
Dann schau mal auf www.greenwood.de 
vorbei. Dort wird die immer noch nette 
Wirtschaftssimulation „Der Planer 2“ 
zum kostenlosen Download bereitgehal- 
ten. Vorsicht, das Spiel ist 200 MB groß! 


+NEWS+++NEWS+++NEWS+- 


PSe-Preissturz! 


Sonys 128-Bit-Konsole wird 
langsam bezahlbar und damit 
ein ernster Kandidat für den 
Weihnachtswunschzettel. 


Die PS2 kostete 
vor wenigen 
Wochen noch 
rund 800 Mark 


ugegeben, Mama, Papa, Oma 

und Opa müssen vielleicht zu- 

sammenlegen, aber dafür ver- 

schaffen sie Dir auch Zugang 
zu exklusiven Next-Generation-Kra- 
chern wie „Gran Turismo 3“. 

Das actiongeladene Fantasy- 
spektakel „Devil May Cry“, Konamis 
„Metal Gear Solid 2“ sowie das gra- 
fisch schwer beeindruckende „Final 


un cher 
Wr 


TONYIHAWK’S 
TPRO/SKATER 


Haste Tony-Tüne? 


Fantasy X“ sind weitere Hitkandida- 
ten für Playstation-2-Besitzer. Mit 
der Preissenkung auf 599 DM rea- 
giert Sony schon jetzt auf die im 
Frühjahr erscheinenden Konkur- 
renz-Konsolen Gamecube und Xbox, 
die für etwa 500 bzw. 650 Mark in 
die Regale wandern dürften. Das 
PS2-„GT3“-Bundle kostet jetzt nur 
noch 669 Deutsche Märker. 


„Metal Gear Solid 2“ könnte neue 
Maßstäbe im Action-Genre setzen 


” 


exklusiv auf Sonys Playstation 2 


U 
Ein gewagtes Spiel 


Popstars entern die Kinoleinwand 


Die Doppel- 
CD mit jeder 
Menge 
Tony-Tracks 
kostet rund 
40 Mark 


Starker Sound für Skatersportler 


NM: wie der Meister höchstpersönlich und skate 
selbst mit dem Originalsound über Rails und in 
Pipes.Die neue Musik-CD „Tony Hawk’s Pro Skater 3“ 
besteht aus zwei Scheiben. Auf CD ı finden sich von 
Tony Hawk ausgewählte Songs, zum Beispiel von 
Papa Roach und Outkast. Die zweite CD, eine CD- 


ROM, enthält Videosequenzen, ein Preview des drit- 
ten Teils aus der Skaterreihe und Bonus-Songs. 


Spiel Internetadresse 


ie Besetzungsliste dieser Action-Komödie 
(Start: 25.10.) liest sich wie das „Who’s Who“ 

der aktuellen Popszene: Britney 

Spears (als Stewardess), 

’"NSync, O-Town und Take 5 

spielen zwar kleine Rollen, 

geben dem Film um das 

Brüderpaar Alex (Foto, |.) 

und Tony aber die nötige 

Portion Glamour. Gelungen! 


Erste Szene des Films: Die Jungs von O-Town schauen begeistert 
den Actionstreifen auf Video an, in dem sie selber mitspielen 


Genre Sprache } Größe } 56 KB/s 


AotMagie __|mwwäplayerscde [Strategie |Englisch |61MB | 32251. 
Galacte Batlegrounds |wwwäplayers.de Strategie [Englisch |DMB | 25581. 
i1.2Stumeik _Twwwubisofde _|Flugsimul. |Engisch |107MB | 427 td. 
SpiderMan __Iwwwgamesde _|Action-Adu Englisch |1M0MB | 525 td. 
Strongholl _ _Ivwwiake2de _|Srategie |Deusch |60MB | 2305. 


Aktuelles PG-Futter 


„Black & White: Creature Isle“: Dein Affe 
adoptiert ein putziges Riesenküken 


Black & White 


„Creature Isle“ 


m Herbst erscheint das erste offiziel- 

le Add-On zu Lionheads „Black & 
White“. Neue Wesen, frische Zauber- 
sprüche und Wunder sollen Spaß brin- 
gen. Unter anderem kann Dein Mons- 
ter ein Miniviech adoptieren. 


i 


Da leuchtet das Laserschwert. LucasArts 
zeigt neue „Jedi Outcast“-Screenshots 


Jedi Knight Il 


„Jedi Outcast“ 


tar Wars“-Söldner Kyle Katarn lasert 

wieder.Der Held aus Teileins kommt 
in „Jedi Knight Il:Jedi Outcast“ zu neuen 
Ehren. Die PC-Version des Action-Ad- 
ventures soll im Frühjahr 2002 in 
Deiner Galaxis erscheinen. 


Noch Satter: Der zweite 
Filmtrailer zu Tolkiens 
Fantasy-Spektakel ist da. 


Im neuen 
Design: di 
Microsoft 
Explorer- 
Maus 


schnell D- 
und kabellos 


Abfragerate verdreifacht 


| nk bringt dieser Tage seine 
erste kabellose Funkmaus auf den 
Markt. Die Wireless IntelliMouse Ex- 
plorertastet die Oberfläche mit 6000 
Bildern pro Sekunde ab. Rekord, denn 
andere Mäuse kommen gerade mal 
auf einen Wert von 2000. Für seinen 
Tischnager mit den seitlichen Extra- 
tasten will Microsoft rund 150 Mark. 


TICECKER 


Matt Groening total 


gibt es Matt 
Groenings zweite 
Kult-TV-Serie „Futu- 
rama“ endlich auch 5 
als Comic (40 Seiten, | 
3,95 DM).Undam 
7.November geht 
der „Simpsons“- 
Serienguide in 
die zweite Runde. 
(100 Seiten, 19,90 
DM). Infos unter 
www. 
dinocomics.de 


Neue Infos zu „Unreal 2” 

Bist Du ein 3D-Action-Fan, dann solltest 
Du unbedingt auf www.unreal2.com 
vorbeisehen. Auf der offiziellen Web- 
page zu Legends Science-Fiction-Ham- 
mer findest Du neue Screenshots und 
jede Menge Infos zum Spiel. Das versüßt 
etwas die Wartezeit, denn „Unreal 2“ für 
den PC erscheint erst im Frühjahr 2002. 


RER 


.„.durch diesen Ring. Sein Besitzer 


ist Hobbit Frodo (Elijah Wood) 


Werbekampagne gestartet 


langsam werden Millionen Fans 

der Bestseller-Trilogie nervös. 
Denn die Verfilmung der Fantasy- 
- Kultbücher ist abgeschlossen und 
- der Kinostart (19.12.) des ersten Teils 


4 


- rückt immer näher. Wer’s gar nicht 


mehr aushält, kann vorab die Augen 
mit einem neuen, atemberauben- 
den Trailer verwöhnen. Regisseur 
Peter Jackson („Heaveniy Crea- 
tures“) hat ganze Arbeit geleistet! 


Nintendo hat die Gamecube-Marketing- 
kampagne in den USA gestartet, für die 
schlappe 75 Millionen Dollar veran- 
schlagt sind. 
Neben sie- 
ben ver- 


Ring-Vorläu- 
fer: Der Hob- 
bit, Carlsen 
Comics, 

144 Seiten, 


www.lJordoftherings.net 


Nokia Game 


Uber Nokia Game 
Meine Game Page 


Jeder Spieler erhält eine 
eigene Webseite, wo er 
seinen Spielstand sehen und 
mit anderen chatten kann 


schnitzeljagd 


Hilfe 


Communities 


MannheimundHeide 
Muenchen 
M>00fonchen 


Augen auf und gewinnen: Start des Nokia Game 


in großes Abenteuer steht Dir bevor. 

Um es zu bestehen, musst Du Hin- 
weise in Zeitschriften, TV, Radio, E-Mail, 
SMS und Anrufen verfolgen und Rätsel 
lösen. Mitmachen können Leute aus 
28 Ländern Europas. Voraussetzung: 
Man braucht einen Internetzugang 


mit E-Mail-Adresse und ein Handy.Die 
50 besten Spieler in Deutschland ge- 
winnen ein neues tolles Nokia-Handy. 
Auf www.nokiagame.de kannst Du 
Dich bis zum 3.11. anmelden. Das Spiel 
läuft vom 4. bis 23.11. Weitere Details 
hält Nokia im mysteriösen Dunkel... 


39,90 Mark 


schiedenen 
Fernseh- 
spots sollen # 
Anzeigen in | 
über 50 Ma- | 
gazinen zu 
sehen sein. 


Lrashkurs 


Die Simpsons fahren Auto 


B: so viel Ähnlichkeit muss sich Se- 
gas Kultspiel „Crazy Taxi“ gut vorse- 
hen.Neben waghalsigen Touren durch 
Amerika bringen gefährliche Stunts 
einen großen Bonus. „Simpsons Road 
Rage“ soll für die PS2 am 16. Novem- 
ber in den USA erscheinen. Wann hier- 
zulande das gelbe Volk die Straßen un- 
sicher macht, ist noch offen. 


Medicopter 117 Vol. 2 


AufRTL starten die neuen Folgen, undan 
Deinem PC beweist Du, dass in Dir der 
bessere Pilot steckt. Für 50 Mark erwar- 
tet Dich ein Helikopter-Simulator, in 
dem Du in 40 Missionen Verletzte in die 
Klinik oder Bergsteiger aus luftiger Höhe 
rettest. Obwohl die Präsentation, vor 
allem die Grafik, nicht mehr heutigen 
Standards entspricht, machen die Mis- 
sionen richtig Spaß! Infos: www.thq.de 
rg r 


Pflanzt Gummibäume! Homer hat den 
Führerschein wohl im Lotto gewonnen... 


Fotos: Bongarts (1), Michael Kayser (1) 


Unsere @D-Top 10 


der letzten drei OD | 


Bomberman GBA Action- 2 
Tournament Adventure 
Castlevania GBA Action-Adventure 
Paper Mario N64 Rollenspiel 
Eurofighter Typhoon PC Simulation M, 
Gran Turismo 3 PS2 Rennspiel = 
Mario Kart GBA Rennspiel 

This is Football 2002 PS2 Sportspiel 

Operation Flashpoint PC Action-Strategie 
Commandos 2 PC Strategiespiel 

Tony Hawk’s GBA Sportspiel 

Pro Skater 2 


SLREENTRIN 


anz frisch: Am 7. November erscheint 
die neue SCREENTRIX. 

Wie immer enthält das Heft ausführli- 
che Lösungstipps, diesmal zu Spielehits 
wie „Commandos 2“, „Paper Mario“ u.v.m. 
Aber nicht nur das: Dazu gibt's exklusiv 
die vollspielbare Mini-Ausgabe des ‚Final 
Fantasy 9“-Kartenspiels „Tetra Master“. 
Mehr Infos auf Seite 154 in diesem Heft! 


So klappt’s mit den Gegnern: SCREENTRIX 
gibt Hilfestellung für „Commandos 2“ 


Günstig ins Netz A a 


Auf ins Internet! In dieser 


Ritter aus 
Leidenschaft? 
3 Daskann bei 
» „Joust“ auch 
% schnell 
a 


Auf in den Kampf: Mit Helm, Lanze und Schild rüstest Du Dich fürs Turnier. 


Mit Ross, Schild und Lanze: 
Beim E-Mail-Spiel „Joust“ 
reitest Du ins Ritterturnier. 


SeIech YoAr Skrate9y 


Du markierst, wo Deine Lanze hinzielen 
soll, und stellst den Schild zur Verteidigung 


Im Laufe des Spiels gewinnst Du Gold und kannst neue Ausrüstung kaufen 


itwild hackenden Hühnern 
hat der Mail-Spieleservice 
„Battlemail“ bereits massig 
Fans gefunden. Das neue Spiel 
„Joust“ ist ausgefeilter und bringt 
noch mehr Fun. Du spielst einen 
Ritter und forderst Gegner per 
Mail zum Turnier heraus. Vor dem 


Game-Boy-TV 


Glotzen mit Ninten- 
dos Kleinstem 


enn Du in Zukunft 

keine Lust zum Spie- 
len hast, dann steckst 
Du Kemcos „TV Boy“ 
in den Game Boy Ad- 
vance und siehst fern. 
Ein Preis für den trag- 
baren TV-Tuner steht 
nochnicht fest,nur der 
Erscheinungstermin ist 
grob bekannt: irgendwann 
im kommenden Jahr. 


Monatliche 


>) 
Pr 


„TV Boy“ steckt 
im Modulschacht 


Preis pro Online-Minute | Gesamtkosten | Info-Telefon Webadresse Einwahlnummer Zugangsname 
online 


Kampf wählst Du Ausrüstung, An- 
griffs- und Verteidigungsstrategie. 
Für jeden Sieg gibt’s Goldstücke, 
mit denen man seine Ausrüstung 
verbessern kann. Bis Level 5 ist das 
Spiel kostenlos. Wer weiterspielen 
will, muss fürs halbe Jahr zirka 20 
Mark zahlen. www.battlemail.com 


Iogo-Kickimard... 4 


.„nur für SCREENFUN-Leser 


a steh’ ich drauf - auf dem 

Kickboard mit SCREENFUN- 
Logo. Der Renner von Evolution 
Star kostet im Fachhandel zirka 
500 Mark. SCREENFUN-Fans er- 
halten ihn für nur 269 Mark 
(inklusive Versand) bei: BRAVO 

\\ SCREENFUN, „Kickboard“, Post- 


Wer holt wen vom Pferd? Jetzt Ze sich, 
ob Rüstung und Taktik richtig waren 


®7 SCREENFUN 


fach 200221, 80002 München. hen en 
Etwa 14 Tage nach kostet das 
Nett, der dem Bestell-Eingang exklusive 


kommt das Board 
per Nachnahme. 


Kickboard 


Anmeldung 
nötig? 


Passwort 


Tabelle haben wir die güns- Freenet Special entfällt 1,7 Pf (18-9 Uhr) 5,10DM (0190) 750850 | www.freenet.de (01019) 01 92 31 750 | frei wählbar | frei wählbar | nein 
ee Wachnes Arcor Internet by Call easy entfällt 1,9Pf 5,70 DM (0800) 10 70.005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen | zugewiesen | ja 
bot das beste für Dich ist, Talknet Adweh entfällt 1,98 Pf (ab 18 Uhr) 5,94 DM (01805) 38 38 www.talknet.de (01050) 01 925853 | zugewiesen | zugewiesen | ja 
hängt davon ab, wie viel = n = 2. one - 
ZeitDumonatlichim Netz EB eere Spcia entfällt | 1,7 Pf (18-9 Uhr) 20,A00M | (0190)750850 | wwwfreenetde | (01019) 019231750 | freiwählbar | frei wählbar | nein 
Br eg ER Arcor Intemet by Call easy entfällt 1.9Pt 22800M | (0800) 1070005 | www.areor.de 192071 zugewiesen | zugewiesen | ja 

Gr 
N arte EP Arcor Power entfällt 1,9 Pf (mind. 20 Stunden) | 22,80 DM (0800) 10 70.005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen | zugewiesen | ja 
von fünf bis 50 Stunden. 
Die Telefonkosten sind bei Freenet Special entfällt 1,7 Pf (18-9 Uhr) 51,00 DM (0190) 750850 | www.freenet.de (01019) 01 92 31 750 | freiwählbar ' frei wählbar | nein 
Allen Anbietern INDAOHMEN, Arcor Internet by Call easy emfält | 1,9Pf 57.00DM | (0800) 1070005 | www.arene.de 192071 zugewiesen | zugewiesen h 
Power-Surfen Arcor Power emfält | 1,9PF (mind. 20 Stunden) | 57.00DM | (0800)1070005 | wwwarcade | 192071 zugewiesen | zugewiesen 
ee, A BF 
Netz sind, gibt es spezielle Ss gebühr laufzeit Monat 
a let zahle Du PER AOL Flatrate entfällt 30 Tage 12Monate | 39,95 DM (01802) 50 60.00 www.aol.de derzeit nur 1000 Neuanmeldungen/Woche 
festgelegte hohe Stunden- EI FI Talknet Flatrate 59,90 DM 30 Tage* 6 Monate 59,90 DM (01805) 38 38 portal.talknet.de gilt Mo-Fr von 18-9 Uhr, sonst ganztägig 
zahl oder sogar für ganz es E y = E > enge = > 2 
unbegrenzte Surfzeit. EI T-Online Surftime 90 entfällt 30 Tage keine 79 DM (0800) 33 05 500 www.t-online.de gilt für 90 h, jede weitere Stunde 2,9 Pf/Min. 


*Nach Ablauf der Mindestlaufzeit : Stand: Anfang Oktober 2001 alle Angaben ohne Gewähr 
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++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+H+ 


ms nach dem WTG-Anschlag EI CcKE 


— ana N 


Nachwirkungen derTerrorr- EEE 3 --—-— ——  — 
akte in den USA sind auch in '| 4 © „Resident Evil auf dem GBL 


Zahlreiche Abenteuer haben Jill Valentine 
und Co. schon bestanden, nun soll ein 
weiteres auf dem Game Boy Color dazu- 


Bea N i un > ” na } 1” kommen. Virgin Interactive hält sich 
STENIE Aus Microsofts | _ noch sehr bedeckt, und außer ein paar 


z SI>— |; light 5 imula- 2 - zn Screenshots unter www.consol.at/news 
? or 2002“ wird Er h 
TERTTZTEHPANSLON 4 ist nicht viel 
Sue) das New Yorker | ee j über das 
World Trade : E > = - ] Horrorspek- 
” i Center entfernt |7 nn, > 5 Feel takel a 
Das „Alarmstufe Ken = egen der Anschläge auf zen überarbeitet. Folgende E | "ü& 0 kannt. Bleibt 
Rot 2“-Add-On PORT N das World Trade Center Spiele erscheinen verspätet: ar) zu hoffen, 


erhielt wegen des 
brennenden New 
York im Hinter- 


grund (oben) & 
ein neues Cover |x \ - bei ‚Metal Gear Solid 2“ ver-- ler’s Run 2“, „Crime Patro 


(r., engl. Version) NS i schiedene Zwischensequen- „Rogue Spear: Black Thorn“. 


Mr 
Ben dass „RE“- 
9 = Fans was 
Se zu zittern 
LER 9 kriegen! 


kündigten manche Herstel- „Spider-Man 2“, „Alarmstu- 
ler Änderungen an einigen feRot 2: Yuris Rache“, „Flight 
Spielen an. So werden etwa Simulator 2002“, „Smugg- 

1“, 
| n 


Der Hieb mit der Tastatur hat gesessen! 
Während die Brille nicht mehr ganz tau- 


frisch auf der Nase vom Millionär sitzt, 
= rasseln die Punkte auf Dein Konto. Indem 

| "schrägen PC-Spiel „Wer schlägt den Millio- 

när?“ (30 Mark, www.mitcom.de) darfst 

Vom Wohnzimmer in die ; elnebrne] Hinter den Kulisser Du nach Beantwortung mehrerer Fragen 
U-Bahn: die raBafe PS! ee, TER En : ._Millionäre ordentlich vermöbeln. Autsch! 


Hintergrund, 
Computer- 
Trickeffekte 
werden dann 
später hinzu- 


Konkurrenz für den GBA? Wohl kaum, 
eine Massenproduktion ist nicht geplant in ‚Kupie 
or einigen Ausgaben berichte- 4 gefügt le re 
ten wir über die Auferstehung = warf Atanl Mit der Milerobox 
des Atari-Handhelds. Bastel-Guru A : 2 BEE un un a Era er 
Benjamin Heckendorn versuch- e ii e- EN ED 
\o J Te i “2 Allerdings kam die Microbox 
te sich nun an der guten alten : : N nie über einen Prototyp hin- 
Playstation. Der Akku des Proto- aus. Für damalige Zeiten weg- 
typs reicht für zirka 1,5 Stunden, weisend: hochauflösende 
Siehteher | N - und auch das Display kann sich se- Grafik (768x576 Pixel) und 
aus wie eine u hen lassen. Nähere Infos gibt's bei eingebaute Festplatte. 


le www..classicgaming.com/vcsp Infos: www.hchistory.de 


4 


as nn 


Im PS2-Look: die 
Atari Microbox 


Wenn Spiele innerhalb von 12 Monaten 
100.000 Stück verkaufen, erhalten sie 
vom Verband der Unterhaltungssoft- 
ware e.V. (VUD) den Gold Award. Erstmals 
wurden nun zwei Playstation-2-Spiele 
ausgezeichnet. Während das Fightspiel [ 
„Tekken Tag Tournament“ dazu beinahe \ 
ein Jahr benötigte, schaffte es das Renn- 
spiel „Gran Turismo 3“ innerhalb kürzes- 
ter Zeit. Infos auf: www.vud.de/awards/ 


y 


Die Scheibe der vier Jungs 
beschäftigt sich anschaulich mit 
den alten Römern 


Y 


Y 


Das Team vom Gymnasium aus Warendorf 
machte den ersten Platz in der Kategorie „Classic 1“ 


k E Li} 
J:euser | SENÜNEF-Wetthewerb 
zentfertiggestellten,‚SimsVille“ 3 r 2 BR £ x 
wurde abgebrochen. Als Grund 9 „Join Multimedia“ geht in die neue Runde 
| nannte der Marketing-Director #8 eradesinddieSiegergekürt,schon zur Auswahl. Zu gewinnen gibt’seine 
von Maxis schlichtweg, dass das könnt Ihr Euch fürs nächste Jahr Computerausstattung für die Schule 
IF Spiel zu langweilig sei und die ho- & anmelden. Bei „Join Multimedia“ sol- im Wert von 3000 Euro. Anmelde- 


aa en ee a aan 


y 


y 


y 


R) 


hen Qualitätsstandardsvon Maxis 4 len Schüler in Teams von mindestens schluss ist der 15. Januar. Mehr Infos 
‚nicht erfüllen würde. C’est la viel vier Leuten eigene Multimedia-CD- und Details unter Tel: (089) 621 71 10 
r ROM Ss gestalten.DreiThemenstehen oder www.siemens.de/joinmm 


J 


y 


EIRSSCHEEIE n 1E a an an 


BRAVO 


y 


nen en 
y 


Schickt uns eine Postkarte oder 
E-Mail mit Euren 5 Lieblingsspielen 
(mit System-Angabe). Zusammen 
mit Amazon verlosen wir unter 
allen Einsendern 


| MAXIS/EA - 


A | „Simsville“ ist eingestellt! G Grund: Maxis will 
\ si h auf die Onlin Sims“ “ko 


.Mehrauf % N: 
Seite 170! E 


| Tony Hawks Pro Skater2 
_NEVERSOFT/ACTIVISION—PC. PS 

Vor fünf Monaten von Platz ı verdrängt = 
_ doch Tony ‚hängt den ‚Sims im Nacken 


| Age of Empires 2 
| ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT-PL.PS? | 
ei ! | Beim ‚inoffiziellen Nachfolger „Age of Mytho- er 


logy“ kannst Du gar Götter zu Hilfe rufen 
Diablo II 
__BLIZZARD/VIVENDI UNIVERSAL 


Auch diesen Monat wieder ein höllisch & 
ti r Platz. Te Te Bli 


| Final Fantasy IX 
| SOUARESOFT/INFOGRAMES-PS 


u Der Endkampf gegen Necron ist nochnicht 
7 |yo vorbei - und der Chartauftritt erst recht nicht | \ 


Black & White 


__LIONHEAD/EA - 


Auf www.bwgame. com gibt's ein Add- On, | | 
mit dem man Fußballfe der bauen kann an 


| Final. Fantasy 177 = 


| SOUARESOFT-PC. 


| Schon 22 mal von Euch in die Hitliste gewählt | | 
| und il immer ‚noch i den Top Ten. SUPER un 0 


Eon 
i 


n der ersten Idee bis zum fertigen Spiel dauerte es sieben Jahre. Das hat sich gelohnt! 


Internationale Gharts = in 


ANDERE LÄNDER - ANDERE SPIELE! 


£ 


| 
| 
| 
\ 
I— 
| 
| 
| 
| 


= I 


(usa Pok6mon Crystal 
E | | NINTENDO - - Genre: Rollenspiel 


REF ERTREE 
f 
| 


Frauenpower: "Als Startcharakter kann 
.; man nun auch ein Mädchen wählen 


To WICSTORY ROAD | 


 ROCKSTAR/TAKE 2- PL, P: 


| Im drittenTeil können Rowdys ( dasAuto 
) ® an satten 18 Stellen demolieren m N 


ee 


Resident Evil: Code: Veronica X Kalk 


U Gran Turismo 3: A-spec 

| POLYPHONY DIGITAL/SONY-PS2 
Beim zweiten Boxenstopp hier in den Charts | 
wurde ein Platz nachgetankt 


Auch auf der Insel beeindruckt Heldin | 
| Claire mit ‚schlagkräftiger en Argumenten Eu 
| 


— 


Indiziertes Spiel 
TAKE2-F 


Dieses Spiel war den J Jugendschützern 
der r BPjS eine Nummer zu zu kompromisslos 


| 
In den Charts wie im Spiel: Namco heb ws va 
ab in die Lüfte und lässt alle hintersich | Net 


PLAYSTATION 


ca. 120 DM 


| sau 


| POLYPHONY DIGIMALISONY |sQ | 
54 Age of Empires Il ca.85DM | | Tekken n Tag Tournament ca. 120 DM | | | Tony Hawk's Pro Skater 2 ca. 50 DM 
,) Bacıkı a Suhuhen air‘ IL DIE ONGRDE 2 Er DM. 
Sud ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT| Su] NAamco/sony 4 | NEVERSOFTYACTIVISION 
1 Diablo Il ca. 35 DM j EC} Red Faction | | Tekken 3 ca. 50 DM 


ca.120DM | 
a ne] ee — - — - 


| BUZZARD/VIVENDI UNIVERSAL | E | VOLITION/THQ | | | NAMCOSONY \ 
| Black & White ca.90DM | | SSX ‚Snowboarding .02.120DM | | | Final Fantasy VII ca. 50DM | | 


4 
! Br Fr u ern TREE" nn? BE ar TEE ara 
| EA SPORTS BIG 


| LIONHEAD/EA 
| | Dead or Alive ER _ ca. 120 DM 5 


| SQUARESOFT/INFOGRAMES 
| Metal Gear$ Solid ca. 50 DM | 


sa Brack 


a 2 


Il NEveRSoFTYACTIVISIoN | Frl | TECMO/SONY 


WB ... _ 


| Tony H Hawk’s Pro Skater 2 ca. 60 DM | 
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WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


Spiele für die Insel 


Mirco Nontschew 


Der Grimassenmeister war früher Zahntechniker... 


Eure Gharts 


SO HABT IHR GEWÄHLT! DANKE FÜR EURE ZUSCHRIFTEN 


it seiner neuen Comedy-Show „Mircomania“ 
kann sich der König der Zappelmimik sorichtig 
austoben. Der gebürtige Berliner beherrscht 
neben vielen Dialekten auch Judo und Kickboxen. 


Zelda: MajorasMask |! 
| NINTENDO -| | 


2 | Link war beim Gamecube-Start in Japan WW 
8. | nicht dabei- dafür bleibt er den Eee 2o0treu | \ 


 FIFA 2001 „ Stupid Invaders (PC) 

| EASPORTS- RE | 
ya rschmückt derchalker | \ Das Ulk-Adventure um die fünf Raufbolde ist 
| ‚Stürmer Cäral N Asamoahidas Er '9 u genau das Richtige für den Quatschkopf Mirco ] 


ER TAUE EST EIERN ERRANT EISEIEETT ED EEE TER I 3 


Half-i Life: Counter-Strike \ 


| VALVE/VIVENDI UNIVERSAL - | 


| 4 Das einzige reine Muttplayerspiel inden Charts\ 
fü indet immer mehr Fans: sechs Plätze hoch! 


‚Flucht von Mader Island 1d (PC) 


\ Vor comic-haft vorgerendertem Hintergrund müssen 
massenhaft vertrackte, witzige Rätsel gelöst werden | 


NAMCO/SONY - RT Be 


Jin & Co. haben eine Mordskondition: nach | ws 
34.() Chartsauftritten i immer noch dabei 


: | Metal Gear gold 


| Need for ‚Speed. 4 (PC) 1 


| | Obwohl schon über zwei Jahre alt, sieht a 
, Arcade-Renner immer noch blendend aus 


ee Anschläg 
jerade auf problematische Inhalte teen 


_C&C: Alarmstufe Rot 2 
_WESTWOODSTUDIOS/EA-PE | 
Auf der Mission-CD „Yuris Rache“ steuert 
man Alliierte, Sovjets oder Yuris röpper. 


| Die Siedler IV 


N 


BLUE BYTE/UBI SOFT- DENE N 

PER, Im Add-On „Die Trojaner und das Elixier der | | N Stuntman a Sa ee 

or| Macht“ kommt das Trojaner-\ Volk ‚neu dazu a | INFOGRAMES - | Erziehrecherische Zu- | 
Are | Genre: Rennspiel | sammenstöße - ganz | 


Half-Life (dt. Version) | 
VALVE/VIVENDI UNIVERSAL - 


| 

| 

el 

| Bereite dich darauf vor, Ende desJahresdie | 
® PS2- Welt vor den Aliens zu retten, Gordon! ! 


| Erscheint: : Frühjahr ; 2002 | ohne ‚blaue Flecken | 


_SSX Tricky \ 


| | EASPORTS - er Pünktlich zum Winter | 
| Genre: Sportspiel ı werden wieder die | 
| Erscheint: Ende 2001 E Boards angeschnallt | 


| Tomb Raider: - Die Chronik 
| CORE DESIGN/EIDOS _ 


2 
| 
u ‚Am Anfang des Spiels wird Lara beerdigt. Ereilt | 
18 | ihren Chartauftritt bald dasselbe Schicksal? 


| MICROSOFT - - | Mit bis zu sechs | 
| Genre: Action-Adventure | Charakteren kämpfst | 
Erscheint: Februar 2002 


I RollerCoaster Tycoon 


TOM __ MICROPOSE/INFOGRAMES—PÜ 
RAIDER Die Kirmes-Fans lassen nicht locker und 


Bee 


wählen den Oldtimer wieder in die Top 20 \28 


DIE CHRONIK 


GB COLOR 
| Pokömon Gold/Silher 
| 


\ er SS S 
DREAMCAST \ a 
| Crazy Taxi RR... 


HITMAKER/ SEGA 


| Tony Hawk‘s Pro Skater 2 
| NEVERSOFT/ACTIVISION 


 Zelda:Majoras Mask 
‘ NINTENDO 


ca. 140 DM \ __ «a. 100DM 


Shenmue w.ttoom} 1% Zelda: Ocarina of Time «room! 


mm 


| Super Mario Advance _ ca.90.DM | ‚HarvestMon OO N 
| | NINTENDO | Simulation | 


AM2/SEGA | nture | NINTENDO | entur NINTENDO Kock) | 
| Perfect Dark u. en F- -Zero: Maximum Velocity  c.soom! 19 Pokemon Gelb ca. 70 DM | 


| NINTENDO | | NINTENDO 


RARE/NINENDO | re E>] 
'ConkersBadfr Day m. — | Rayman Advance ca. 100 = | Pokömon Pinball __ 70m] 


URSIERFTRTE TEE  - — ik — 
| | | 
| 


ı Phantasy Star OnliieD 2 c.aoom 


| SONICTEAM/SEGA Ber I RARE/THO | | ME uBIsort | | NINTENDO | nture | 
| Virtua Tennis — —z FE Banjo-Tooie en | EST uf | ‚Pokcmon RotBlau cam! 
| SEGA SPORTS BE | 2 RARE/NINENDO | | | KONAMI Tan | | | NINTENDO | | 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 

' genau, wie er aufgebaut st 


oviele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- 


pe Barschaft. auf keinen Fall für langweilige Soft- 


ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 
Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz - 


und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 


formiert. Euch ein: kleiner Bewertungskasten über 


SEREENFUN 


Die 2 eme 
Rote Kästchen zeigen, für welche(s) System(e) 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 

PC: Windows-Rechner NGC: Nintendo Gamecube 

Xbox: Microsoft Xbox N64: Nintendo 64 

PS2: Sony Playstation2 GBA: Game Boy Advance 

PS: Playstation/PSone GBC: Game Boy Color 

DC: SegaDreamcast GB: Game Boy 
In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 
für die das Spiel erscheint, orange markiert. 

Systemanforderungen 

PC-Besitzer erfahren hier, ab wann das Spiel gut läuft. 

Min. steht für Minimal-Ausrüstung, Empf. für die 

empfohlene Ausstattung. Weniger Rechenpower 

sollte Euer PC nicht haben. Konsolenbesitzer er- 
fahren hier, ob das Spiel Zusatzhardware wie etwa 


die wichtigsten technischen Voraussetzungen und 
Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 
Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 80. 

Mark oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewer- 
tet. Leicht abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr 
übrigens auch in den Rubriken „Hardware“, „Software‘ 

. „Handy“, „Internet“, „Kino“ und „TV“. Alle getestete 

- Spiele erscheinen - soweit nichts Spezielles verme 


wird- im selben Monat wie das Heft. 


Der Preis 

Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 
blättern müsst. Da die Preise je nach 
Händler erheblich schwanken, geben 
wir die unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 

Wer sich ein bisschen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


3 PR REENERIRRECAR NLNELNANEN 


Die Macher 

Wer war's? Vorn steht die Programmierfirma, 
dahinter wird der Vertrieb genannt. Insider 
erkennen vielleicht bekannte Namen wieder. 
Doch Vorsicht: Ein wohlklingender Herstel- 
lername macht noch lange kein gutes Spiel. 


Die Spieler 

Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 
Internet-Modus oder per PC-Netzwerk 
gleichzeitig spielen kann. 


Bereits getestete bzw. 
geplante Versionen des Spiels 
Getestet: Hier nennen wir die Noten von 
Versionen für andere Systeme, die wir 
bereits im Heft getestet haben. 

Geplant: Hier steht, für welches System 
bzw. welche Systeme das getestete Spiel 
noch erscheinen soll. 


Anspru 


Spezial-Joypads oder Memory Cards unterstützt. 
Altersempfehlung 
Hier nennen wir besondere Altersempfehlungen der 


USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle). 
Deutsch, Englisch oder Japanisch? 


Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige 
Version getestet. „E” dagegen steht für „englisch- 
sprachig”. Bei „E/D“ wird zwar eine englische Ver- 
sion (bzw. J/D = japanische) getestet, doch eine 
deutsche Version folgt. 


1}_ sound 


chsvolle Action 


4 Dauerspaß LE 


mit Luxusgrafik. Lässt die 
Konkurrenz alt aussehen 


Das 
& gefallen 
Diese 


1X 


hat uns 


Vorzüge haben dem 
SCREENFUN-Test- 
Team besonders 


gut gefallen. 


Von böse: 


Das 
hat uns 
nicht 


gefallen 


n Fehlern 


bis zu kleinen 


Das Fazit 


Knapp und 
knackig: Das 
Fazit erklärt 
in Kürze, 
was Ihr von 
dem Spiel zu 


erwarten habt. 


Die SCREENFUN-Note 


Augenschmaus 

oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


Sound 

Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
Hier gibt's Noten 

für die Noten. 


Dauerspaß 
An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 
Spiel auf Dauer Spaß 
macht. Gibt es meh- 
rere Spielvarianten, 
alternative Lösungs- 
wege oder gar einen 
Editor für die Eigen- 
Kreationen? 


Die Genres 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? Damit 
keine Verwirrung aufkommt, findet 
Ihr hier die wichtigsten Genres. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, einge- 
bettet in eine spannende Geschichte. 
Hervorragend: die „Monkey Island“- 
Serie und „Grim Fandango“. 


AGTION-ADVENTURE 


Hier geht's actionreich zu. Zu empfeh- 
len: „Dino Crisis 2“, „Metal Gear Solid“, 
„Resident Evil 3“ (dt. Version) sowie die 
Serien „Zelda“ und „Tomb Raider“. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus der Sicht des 
Spielers. Mit die besten: „Red Faction“, 
„Unreal“, „Unreal Tournament“, ‘ „Half. 
Life“ (dt. Version) und „Perfect Dark“. 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst auf die 
Matte? „Soul Calibur“, „Dead or Alive 2“ 
sowie Serien wie „Tekken“, „Street 
Fighter“ und „Ready 2 Rumble Boxing“ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert. 
Exzellent: „ Tony Hawk’s Pro Skater 2", 
„Virtua Tennis“, „ISS Pro Evolution 2“ 
sowie die Serien „FIFA", „NHL“ und 
„NBA“ von EA Sports. 


SIMULATIONEN 


Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- 
simulation - diese Spiele bieten 
ein Höchstmaß an Realismus. 

Zu empfehlen: „Grand Prix 3“, 
„Falcon 4.0“, „Die Sims“ und die 
„SimCity“- „Reihe. 


RENNSPIELE 


Diese Raser sind klasse: „Formel Eins 
2001“, „MSR“ 5„5ega GT“ und die 
Serien, „Ridge Racer“, Need for, Speed‘, 
s WipEout“ und „Gran Turismo“. 


ROLLENSPIELE 


Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und käme 

mit Monstern. Keferenske 
„Diablo II“, die „Final Fantasy“-Serie, 
„Gothic“, „Grandia II“, „Deus Ex“ 
und „Phantasy Star Online“. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: 
„Banjo - Tooie‘ „Donkey ‚Kong 64“, 


Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


plus die Hit-Serien „Spyro“ ‘ „Rayman“, 
„Super Mario“ “und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei solchen Spielen sind Taktik und Pla- 
nung Trumpf - oft finden sie in Echtzeit 
statt. Die Prominenz: die Serien „Com- 
mand & „Age of Empires“ 
und „Die Siedler“, die Spiele e„Comman- 
dos“ (dt. Version) und „Anno 1602“. 


SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspaß we etwa „Crash Bash“) 
machen die Vielfalt komplett. Und 
manche Spiele lassen sich beim besten 
Willen keinem bestimmten Genre 
zuordnen, zum Beispiel „Beatmania“. 


Mängeln listen wir 
auf, was uns am 
| Spiel missfallen hat. 


Die un -Note 
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Sehr gut Befriedigend Mangelhaft Ungenügend 
Worauf wartet Ihr Durchschnitt. Kann Knapp vor dem Grottenschlechter 
noch? Ein Über- wegen des Themas Stromausfall. Software-Müll, 
flieger, der Euch oder einzelner Software, die ihr um den Ihr besser 
auf keinen Fall Stärken für Euch Geld auf keinen einen weiten 
entgehen sollte. interessant sein. Fall wert ist. Bogen macht. 


Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 
Dann geht's mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


Ausreichend 

Ab hier heißt es 
„Na ja“. Nur für 
eingefleischte Fans 
des Genres lohnt 
sich der Kauf. 


Kern Pflichtkauf, 
aber ein gutes 
Spiel, das Ihr Euch 
ruhigen Gewissens 
zulegen könnt. 


Anmeldyng ab 16. November 2001. 


GAME BOY 
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[Große Kaliber, schnelle 

| Kisten und schwere Jungs: 
Als skrupelloser Nachwuchs- 
Gangster jagst Du dem 
großen Geld hinterher! 


Parse, 221. 


In jedem der drei 
Stadtbezirke gibt 

es andere kriminelle 
Organisationen 


, Br 
Das Auge des ! 
A 


Gesetzes bleibt 
Dir ständig auf 
den Fersen 


Ga 


Reif für den Schrottplatz: Alle Fahrzeuge lassen sich in 18 unterschiedlichen Zonen 
demolieren. Fängt der Wagen Feuer, solltest Du aber schleunigst das Weite suchen 


SE 


Feuer frei:Mit dem Maschinengewehr werden gegnerische Autos beschossen— 
= durch Furkenflug sowie sehenswerte Licht- und Blur-Effekte brillant in Szene gesetzt 


— 


Oldschool: Die aus den ersten beiden Teilen 
bekannte Kameraperspektive von oben 


Verbrechen 

lohnt sich nicht 
E - in „GTA IN“ 

zum Spaß schon 


3 


Geh zu 8-Ball, Du brauchst einen Fachmann, um dieses Schiff 


hochzujagen. 


Ich kann das Baby scharf machen, aber eine Knarre kann ich 


mit diesen Händen immer noch nicht halten. 
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terrücks von Deiner Partnerin an- 

geschossen. Die Schlange flüch- 
tet mit der Beute - und Du wirst vom 
Gesetz geschnappt. Doch das Schick- 
sal meint es gut mit Dir: Bei einem Ge- 
fangenentransport stürmen Gangster 
den Polizeikonvoi, um ein Mitglied 
ihrer Bande gewaltsam zu befreien. 
Als die Wachen ausgeschaltet sind, 
nutzt auch Du die Chance zur Flucht. 
Ein Mitsträfling namens 8-Ball be- 
sorgt Dir neue Klamotten, einen 
Unterschlupf im Rotlichtbezirk und 
verschafft Dir Kontakte zur Mafia - 
der Startschuss zu Deiner neuen 
Verbrecherkarriere! 

Kein Geld, kein Auto, aber bereits 
den ersten Auftrag in der Tasche.Doch 
einen fahrbaren Untersatz in Liberty 
City zu finden ist ein Kinderspiel. Du 
kannst praktisch jeden Wagen kna- 
cken, oder Du ziehst den Besitzer ein- 
fach bei laufendem Motor aus dem 
Auto. Vom behäbigen Lastwagen bis 
zum spritzigen Sportflitzersteuernsich 
dabei alle Karren völlig unterschiedlich. 
Neben dem genialen Schadensmodell, 
das für abgerissene Türen und ver- 
beulte Kotflügel sorgt, überzeugt zu- 
demdie Fahrphysik:Du rutschst um 


bgezogen und ein Während 
des letzten Coups wirst Du hin- 


die Kurven, vollführst 180°-Drehun- #8 


gen und hängst die Polizei mit 
geschickten Manövern ab. 
So ist es kein Wun- 
der, dass Du Dich 
wie bei den 


ersten zwei „GTA“-Teilen zwischen 
den Missionen immer wieder beim 
sinnlosen Auto-Schrotten oder Pas- 
santen-Vermöbeln ertappst! 

Aber auch die vielen versteckten Ex- 
tras machen die Randal-Fahrten durch 
Liberty City interessanter denn je: Um 
die Kasse aufzubessern, schnappst Du 
Dir kurzerhand ein gelbes Cab, akti- 
vierst den „Taxi Driver“-Modus und 
sammelst zahlungskräftige Passagiere 
ein. Oder Du stellst Dich auf die Seite 
des Gesetzes und jagst als Bürgerwehr- 
Einsatztruppe Verbrecher durch die 
Stadt. Entdeckst Du günstig postierte 
Rampen, kannst Du einen zusätz- 
lichen Stunt-Bonus verdienen: Rase 
einfach mit Vollgas über die Schanze 
und katapultiere den Wagen in die 
Luft. Dabei dreht sich die Kamera im 
„Matrix“-Stil um Deine Karre und Du 
erhältst nach sauberer Landung Geld 
für Drehungen und Sprungweite. 

Nichtsdestotrotz überzeugen auch 
die 73 Missionen: In „Driver“-Manier 
flüchtest Du nach einer Disco-Razzia 
vor der Polizei, versuchst gegnerische 
Autos durch Rammen aus dem Ver- 
kehr zu ziehen oder bestreitest ein 
illegales Straßenrennen durch Liberty 
City. Bomben legen, Mafiabosse auf- 
mischen oder ganze Drogenfabriken 
in die Luft jagen - Du hast immer alle 
Hände voll zu tun. Dir dabei stets 

im Rücken: die schießwütigen 

® 02 Gangs und natürlich die Polizei. 
Oben rechts am Bild- 
schirm wird Dir Dein 

Gesucht-Level ange- 
| zeigt. Bis zu zwei 
Sterne sind relativ 


PR 


harmlos, ab drei werden sogar Hub- 
schrauber zur Verfolgung eingesetzt. 
Treibst Du es allzu bunt, stellt sich Dir 
schon mal ein Panzer in den Weg! Mit 
Pistole, MG oder Raketenwerfer weißt 
Du Dich allerdings zu wehren. 

Die Grafik von „GTAIIl“ haut Dich aus 
den Gangsterlatschen:Dieriesige Stadt 
wird durch regen Verkehr und Passan- 
ten belebt, ein fließender Tag-und- 
Nacht-Wechsel sorgt für Atmosphäre. 
Bei Sonnenaufgang durchfluten grelle 
rote Lichtstrahlen die Straßen, nach 
einem heftigen Regenguss spiegeln 
sich Scheinwerfer und Häuserfassa- 
denin den Pfützen.Blitze am Himmel, 
Nebelschleier am Horizont - Liberty 
City ist einfach eine Augenweide. 

Natürlich gibt’s auch kräftigwas auf 
die Ohren: Egal ob Pop, HipHop oder 
Softrock - bei den neun Radiosendern 
ist fürjeden musikalischen Geschmack 
etwas dabei. Abgerundet mit extrem 
cooler englischer Sprachausgabe und 
stimmungsvollen Soundeffekten wird 
„GTA Ill“ nahezu perfekt präsentiert! 


Tollkühne Männer in 
ihren fliegenden Kisten! 


Mit Vollgas rast Du mit dem Polizei- 
wagen auf die kleine Holzrampe zu... 


..und hebst ine ab. Die Kame- 
ra rotiert dabei spektakulär um das... 


E:: Sound s8 WEITZEN EIN 1 
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Optisch brillantes Gangsler, 
Epos mit unglaublich vielen 
spielerischen Möglichkeiten 


..fliegende Auto. Nach geglückter Lan- 
dung gibt's einen fetten Stunt-Bonus! 


Yuris Gleit- 
scheiben 

X reiben Deine ' 
Abwehr auf 


TH EFT) 
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Harrier im Tief- 
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Bit TEN 


flug auf Yuris 
Dominator 


Wieder dabei: 
Professor Ein- 
stein (links) 
und Tanya 


* „| Civilian Hospital 


Im Kranken- 
haus heilen 

sich Deine 
Soldaten selbst * 


a Attacke! Alliierte his, 
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Yuri ist zurück, und diesmal bringt er seine 
Klone mit. In einer packenden Zeitreise musst 
Du den machtgierigen Psychopathen aufhalten. 


m Ende des Spiels „Alarm- 
stufe Rot 2“ schien für die 
Alliierten alles in Butter: 
Die Sowjets waren besiegt und 
der Kreml erobert. Unverges- 
sen der Moment, als Einzel- 
kämpferin Tanya den schlotternden 
Premier Romanov in seiner Unterhose 
hinter dem Schreibtisch hervorzog. 
Doch jetztkommt.alles ganz anders: 
Romanovs durchgeknallter Berater 
Yuri, der schon damals mit seinen Psy- 
cho-Tricks für mächtigen Ärger sorgte, 
greift nach der Weltherrschaft. Rund 
um den Globus tauchen plötzlich so 
genannte „Psycho Dominatoren“ auf. 
Mit diesen Waffen will Yuri der ganzen 
Welt seinen Willen aufzwingen. 
Natürlich bist Du die letzte Rettung 
der geplagten Menschheit. Mit einer 
von Professor Einstein entwickelten 
Zeitmaschine machst Du Dich auf den 
Weg in die Vergangenheit, um den 
Bau der Dominatoren zu verhindern. 
Als Erstes entscheidest Du Dich für 
eine der beiden Seiten. Diesmal be- 
kriegen sich Amis und Russkis aller- 
dings nicht gegenseitig, sondern Yuri 
ist der gemeinsame Feind. Ihm stehen 
als dritte, hinzugekommene Partei 
auch neue Einheiten zur Verfügung. 


Yuris Geistes-Talente stehen dabei 
immer im Vordergrund: Seine Basis 
schützt er etwa mit „Psycho-Türmen“. 
Jede Einheit, die ihnen zu nahe 
kommt, wird umgepolt und wechselt 
die Seite. Sich selbst hat Yuri kurzer- 
hand vervielfältigt. Seine Klone strei- 
fen durchs Gelände. Auch sie können 
Deine Einheiten zu unfreiwilligen 
Überläufern machen. 

Yuris Superwaffe ist der am Anfang 
erwähnte „Psycho Dominator“. Alle Ein- 
heiten nahe der Einschlagstelle macht 
er dauerhaft zu willfährigen Vasallen 
Yuris.Doch auch die alten Parteien ha- 
ben aufgerüstet. Die Alliierten hoffen 
auf den nicht beeinflussbaren „Robot- 
Panzer“, während die Sowjets dem 
„siege-Chopper“ vertrauen, einem 
Hubschrauber, der sich bei Bedarf in 
eine Belagerungskanone verwandelt. 

Das Verschanzen in zivilen Gebäu- 
den machte bisher schon viel Spaß. 
Einfache Soldaten können so ganze 
Panzerverbände aufhalten. Jetzt ist es 
noch wichtiger, und nicht nur, um so 
elegant Yuris Hypnose zu entgehen. 
Besonders wichtig sind Spezialgebäu- 
de: Gehört Dir etwa das Krankenhaus, 
heilen sich Deine Soldaten selbst. Be- 
sitzer des „Machine Shop“ freuen sich 
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Yuri kontrolliert eine Alliiertenbasis. 
Aber Dein Elitekämpfer Boris lenkt 
die MiGs auf Yuris Psycho-Turm 


dagegen über die automatische Repa- 
ratur ihrer Fahrzeuge. 

Die Handlungsorte liegen über die 
ganze Welt verstreut. Auf jeder Karte 
gibt es typische Sehenswürdigkeiten: 
In London bewachst Du etwa das bri- 
tische Parlament samt Big Ben. Immer 
wieder findet man liebevolle Details: 
Bei der Befreiung Hollywoods schlie- 
ßen sich Dir bekannte Filmstars wie 
„Flint Westwood“ als wertvolle Einzel- 
kämpfer an. Wenn Du in Ägypten eine 
Pyramide sprengst, wankt eine er- 
zürnte Mumie aus den Trümmern und 
stürzt sich auf Deine Einheiten. 

Das Spiel besteht aus vierzehn 
Aufträgen, sieben pro Seite.Die Optik 
entspricht dem Original. Sie ist zwar 
nur zweidimensional, aber sehr über- 
sichtlich.Auch dieSteuerung verläuft 
in vertrauter Weise. 

Die Spiel lebt auch von seiner aber- 
witzigen Alternativ-Weltgeschichte. 
Dazu tragen vor allem erstklassige 
Videohäppchen bei. Die herrlich thea- 
tralischen Darsteller sorgen für zahl- 
reiche Lacher. Bösewicht Yuri wird 
auch diesmal vom deutschen Schau- 
spieler Udo Kier perfekt verkörpert. 
Mit seiner bedrohlichen Flüsterstim- 
me sorgt er für wohlige Spannung. 


Er. 
Am Ende kom- 
binierst Du 


Unwetter mit 
Atomschlägen 


Er kann’s nicht 
lassen. Diesmal 
will Yuri die 
Welt erobern 


YURIS GEMEINSTE 
WAFFENTRICKS 


Virus 


Der weibliche Sni- 

per feuert Giftpfeile 

--2 auf Deine Infante- 
SM rie. Absolut tödlich! 


Mit einer Handvoll Einheiten sollst Du als 
Sowjet ganz London aus Yuris Klauen befreien. 


] Magnetron 


| Erzieht Panzer per 
Magnetstrahl aus 
ihren scheinbar 
sicheren Stellungen 


Psycho-Turm 
Er bringt Angreifer 
unter Yuris Kontrol- 
le. „Tank-Rushs“ 

sind chancenlos 


Gemeinsam geht's leichter. Erst 


dreht Ihr Yuri den Strom ab, dann 
wird sein Dominator zerlegt 


Yuri rächt sich mit seiner Super- 
waffe, dem Dominator, doch die 
Alliierten unterstützen jetzt Dich 


Yuri unterhält auf dem 
Mond drei Geheimbasen 


DIE REISE ZUM MOND 


Yuris Rache ist kein lieblos zusam- 
mengeschusterter Mission-Pack. Im 
Gegenteil: Die neuen Einheiten sind 
sehr gut ausbalanciert und erfordern 
von Dir andere Strategien als bisher. 
Es macht einfach Spaß, ihre Stärken 
und Schwächen herauszufinden. 

Ein Wermutstropfen bleibt aber 
doch: Yuris Seite darfst Du nur im 
Mehrspieler-Modus zocken. 

Insgesamt ist es der bisher beste Mis- 
sion-Pack aus dem „C&C“-Universum. 
Zum Schluss verliert Yuri natürlich. Aber 
sein Ende scheint nicht endgültig - 
man darf auf eine Rückkehr hoffen. 


Eine der drei Yuri-Basen besitzt 
kaum Luftabwehr. Leichtes Spiel für 
Deine fliegenden Kosmonauten 


Direkt neben der alten Mondlande- 
fähre der Amis (Kreis) baust Du 
trotz Belagerung Deine Basis 
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| C&C: Yur 


Strategiespiel für Einsteiger bis Profis 


[ca.50DM | Westwood/EA [1-8 Spieler 
Min.: Pentium II 266, 64 MB RAM, Win 95, 
350. MB HD. Empf.: Pentium Il 450, 128 MB 

RAM, Win 95, 350 MB HD, 3D-Karte 


Neue Einheiten, Gebäude und Taktiken. 
Witzige Story und Videos 


40, Nur 14 Missionen, Yuris Seite nicht 
N solo spielbar, Grafik angestaubt 


Ein kleiner Schritt für Dich, ein 
großer für das sowjetische Volk. 
Premier Romanov ist begeistert 


Neue Taktiken garniert mit viel 
Spielwitz. Yuris Rache solltest 
Du Dir nicht entgehen lassen 


Mit Ausdauer kämpfst Du Dich 
schließlich bis zu Yuris Hauptquar- 
tier durch und machst es platt 


Text: Matthias Metzler 


Finde e alle Atlantis- -Symbole in einem 
Level, um ein Video freizuschalten 


Abtauchen mit Disney: Entdecke 
die sagenhafte verlorene Stadt 
Atlantis und rette eine ganze 
Zivilisation vor dem Untergang! 


Kombinierst Du den Bumerang mit einem gelben Kristall, li Yan en 
wird das Wurfgeschoss zu einer gefährlichen Waffe Frese 2 ER STE REERETEKE rm 
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a. a. 5000 Jahre 
v Elektrostab 
Die athletische Kida ist 
die Thronfolgerin des 
atlantischen Reichs 


Waffe: Handgranten 
Waffenexperte Vinny 
sorgt für explosive 
Stimmung im Team 


B 
Der Anführer der Expe- 
dition ist Sprachwissen- 
schaftler und Kartograph 


Maschinenöl statt 
Makeup: Die Mecha- 
nikerin ist das Küken 


Als Gechoge und Minera- 
loge liegen seine Stärken 
klar unter der Erde 


Milo hat die Rettung von 
Atlantis zwar in der Hand, aber 
nicht besonders fest im Griff 
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ieberühmte Sage vom 
N en Reich 
b Atlantis gab schon oft 
\ Anlass zu Spekulationen: 
 },Hirngespinste“ sagen die 
einen, „von Außerirdischen 
entführt“ unken die ande- 
ren. Doch Disney belehrt uns eines 
Besseren: Seit Jahrtausenden lebt das 
atlantische Volk tief unten im Meer, 
an einem beschaulichen Ort des Frie- 
dens. Doch das Paradies kränkelt: Im 
Laufe der Jahrtausende haben die Be- 
wohner verlernt, ihre geheimnisvollen 
Energiekristalle zu nutzen — Wohl- 
stand ist passe, Leid diktiert die uralte 
Zivilisation. Jetzt liegt es an Dir, mit 
Deiner Expeditionstruppe Atlantis zu 
finden, das Geheimnis der Edelsteine 
zu lösen und das verloren geglaubte 
Reich vorm Untergang zu bewahren! 
Nach einem Einführungslevel im 
Herrenhaus von Preston Whitmore -— 
dem Geldgeber der Expedition - sticht 
Dein Team sofort mit einem U-Boot in 
See. Das Action-Adventure führt Dich 
durch acht 3D-Welten, drei Actionbe- 
reiche (siehe Bilderserie links unten) 
und den obligatorischen Endkampf. 
Für spielerische Abwechslungistsomit 
erstmal gesorgt, doch leider kommt 
dabei dersonsttypische Disney-Humor 
viel zu kurz. Gelegentliche Slapstick- 
Einlagen wie in „Ein Königreich für ein 
Lama“ gibt eskeine, insgesamt läuft die 
Erkundungstour ernst und trocken ab. 
Die Steuerung der Charaktere ist 
dabei nicht ganz rund. Selbst einfache 
Hüpfeinlagen können - zum Leid- 
wesen des Spielers — zu einer echten 


Herausforderung werden.Dieschwache 
Kollisionsabfrage trägt ein Übriges 
dazu bei: Gerade bei schmalen Steg- 
wanderungen.oder Plattformsprüngen 
versinkt Dein Held gerne plötzlich im 
Polygongebilde oder rutscht unauf- 
haltsam in den Abgrund. 

Besonders fair sind dagegen die 
vielen Checkpoints in jedem Level: 
Sobald Du in einem der vielen Radio- 
empfänger Deinen Charakter wech- 
selst, wird ein Rücksetzpunkt aktiviert. 
Nach einem Ableben setzt Du das 
Spiel bequem an dieser Stelle fort. Zu- 
dem wird bei einem Sturz ins Leere 
nicht sofort ein kostbares Leben ge- 
opfert, sondern Dir werden lediglich 
Lebensenergie-Punkte abgezogen. In 
Kisten und Steintruhen findest Du aber 
genug Nahrung und Erste-Hilfe-Pakete, 
um Deinen Helden aufzupäppeln. 

Leidenschaftliche Sammler haben 
sowieso alle Hände voll zu tun: Goldene 
Atlantis-Symbole und grüne Edelsteine 
schalten Filmsequenzen und Konzept- 
zeichnungenfrei,andersfarbigeKristalle 
sorgen für extra Leben oder lassen sich 
mit den atlantischen Waffen von Milo 
und Kida kombinieren. 

Etwas schwachbrüstig sind die 
Knobeleinlagen im Spiel: Schleich- 
passagen, Schalter- und Schlüsselrät- 
sel. Daneben werden nur gelegent- 
lich die besonderen Fähigkeiten der 
Charaktere gebraucht. Der Sinn dabei 
wirkt manchmal fraglich:Offenbar ist 
nur der schlaksige Milo im Eishöhlen- 
Level in der Lage, eine Schneedecke 
zum Einsturz zu bringen - während 
derRestderTruppeandergleichen Stel- 


le herumspringen und -sprengen 
kann, was das Zeug hält. 

Das ständige Hin- und Herlaufen 
zwischen Puzzlestelle und Radioemp- 
fänger mit einem Mitglied Deiner 
Mannschaft zieht die Expedition kau- 
gummiartig in die Länge. Kombiniert 
mit knapp bemessenen Sprungein- 
lagen, zerrt „Atlantis“ des Öfteren an 
den strapazierten Abenteurer-Nerven 
- da heißt es selbst für hartgesottene 
Zocker Zähne zusammenbeißen. 

In der Präsentation gibt sich Disney 
hingegen keine Blöße: Originale Film- 
schnipsel verbinden die einzelnen 
Missionen, im Hintergrund ertönt stets 
passend der orchestrale Soundtrack, 
und professionelle deutsche Synchron- 
sprecher leihen der Heldentruppe ihre 
Stimmen. Leider wirken die Levelgra- 
fiken sehr karg und steril — bei der 
Texturierung der einzelnen Spielab- 
schnitte bewiesen die Entwickler oft 
kein glückliches Händchen. 
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Die Suche nach dem verlorenen 
Spielspaß: „Atlantis“ kommt 


35 


2- 
LEE ai 


www.konami-europe.com 8 


_. "@" and * konamı" are registered trademarks of KONAMI CORPORATION. All Rights Reserved. Castlevania ® is a registered trademark ol Konami Corporation. © 1986-2001 Konami & KCE Tokyo. 
® Allrights reserved. Nintendo ®, Game Boy’“, Game Boy Advance’“ and * &" are trademarks of Nintendo Co., Lid. 


KONAMI 


ach Dich bereit, es dämmert wieder! 


Drgendwann kommt der Zeitpunkt, an dem Du handeln mußt. Manchmal früher als Du denkst: 
Die unduschsichtige Camilla hat Geaf Dracula wieder zum Leben erweckt. Und was das heißt, 
weißt Du ja: Schnapp Di die Meitsche und nimm die nächste Kutsche nach Transsilvanien! 
Hier watten tiesige Level $ ich, zum Platzen gefüllt mit Gegneen, Fallen und Kätseln. 
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Vorher allerdings mußt zut Tat schzeiten: 
Hol Die Castlevania für Deinen (ame Toy Advance 
bevor Du ins Leere gteifst. 
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Toll: Durch die Wasseroberfläche 
scheint das gleißende Sonnenlicht 


le 


It's Torpedo Time! Statt auf fernen 


Planeten laserst Du Dich in „Aquanox“ 34) scmdmuin 00m. a 
durch die sieben Weltmeere. GE Nechiocezeit 0,125 \ 


Munition 2€-shells 
Name Preis 
5 ä jö IKT) DSBERGEERRE 71288 
um Glück ist es nicht unsere Zeit: Schiffe. Sämtliche Ausrüs- R Die Beschränkung auf das 


Emerald „Dead Eye“ Flint lebtim tungsgegenstände musst Du Wesentliche macht „Aquanox“ aber 
27.Jahrhundert-undzwar unter Dir aber teuer verdienen, denn erst glücklicherweise weder flach noch 
Wasser. Immer. Ständig.DieLand- vom Geld, welches Du in den Missio- einfach. Die Gegner sind anspruchs- 
flächen des Blauen Planetensindgna- nen verdienst, kannst Du Dir Verbes-- voll gemein, die Aufträge oft riesen- R 
denlos verstrahlt und unwirtlich, ein serungen leisten. Im Gegensatz zum groß, und die Story bleibt spannend. Madgall a nat 2 
Leben ist nurnoch im Meer möglich. Vorgänger „Schleichfahrt“ wurden Allerdings nerven die zahllosen , BEHALTEN U Er TE 
Im Laufe der Jahrhunderte hatsich das Einkaufen neuer Waffen und das Gespräche zwischen den Missionen, % 
die Menschheit eine neue Unterwas- Ausrüsten des eigenen Schiffes aber denn weder Sprecher noch Inhalt 
ser-Zivilisation geschaffen.Fünfgroße stark vereinfacht.SchnellzweiHaupt- können sich qualitativ mit der gran- ee B5 
Machtblöcke regieren die unterseei- waffen und eine Handvoll Torpedos diosen Unterwasserwelt messen. Die x Wendigkeit: sehr gut 
sche Welt.Flint,vielleichtnochbekannt ausgesucht-fertig. Hauptaugenmerk Optik während der Tiefsee-Action ist BOERHTGETEIBTENNEIE 
aus dem Unterwasser-Action-Epos wurde hier auf schnelle, direkte 3D- nämlich nicht nur besonders effekt- FEEBELE Lager 
„schleichfahrt“ (siehe Info-Kasten), Shooter-Action gelegt. voll, sondern auch verflixt schön. nn unsssere = 
ist der Held von „Aquanox“ und geht Dementsprechend geradlinig sind Das Handling Deines Unterwasser- 
weiterhin seinem Hobby nach: Für auch die Missionen ausgerichtet. Du Gefährts geht Dir schnell in Fleisch 
Geld Piraten und Unholde jagen. fliegst in vielen Fällen von A über B und Blut über, und die Waffenwahl 
Dabei stolpern der Gute und seine nachCundlegstDichdortmitFeinden streut eine Prise Taktik in das Action- 
Weggefährten mal wieder in eine an. Kleine Scouts, Bomber und sogar Spektakel. Ein Fest für schießfreudige ..und hier bestückst Du Deinen 
kleineVerschwörung,diesichnachnur größere Fregatten tauchen als Zie-  Wasserratten mit flotten Rechnern! U-Jäger mit den frischen Einkäufen 
wenigen Missionen als doch nicht so scheiben auf. In vielen Fällen müssen 
klein entpuppt. Das Salz in derSuppe in den Missionen Einrichtungen oder 
sind Menschen fressende Piraten, die Transporter beschützt werden. Fast 
Crawler und rätselhafte Un- genauso oft muss Flint auch rätsel- 
terwasser-Urtiere, die haften Dingen auf den Grund gehen. 
N sporadisch angrei- Diese Missionen entwickeln sich gern 
) nn fen und geheim- weiter, versuchen die Story zu stützen 
ER) nisvolle Waffen undführen nicht selten zu Begegnun- 
benutzen. gen mit Erzfeinden oder enttarnen Grafik (15 Sound ©Y IDauerspaß 2 
In3o Mis- Verbündete als böse Intriganten. Fe 
\sionen kommst Dabei kämpfst Dueigentlichimmer 
/Du als Solo-Spie- im Alleingang - trotz Deiner Mann- 
lerindenGe- schaft, die Dich stets begleitet. Deine 
nuss zahlrei- Kumpels torpedieren zwar auch brav 
cher Waffen jeden anfliegenden Feind, doch ein- 
und verschiedener greifen kannst Du in ihr Tun nie. 


Je nasser, desto krasser: Dieser 
U-Boot-Shooter macht nicht 
nur grafisch viel her 


Super-U-Boot: Die 
Phobocaster ist das beste 
Pferd im „Aquanox“-Stall, 
kann aber erst gegen 
Ende gekauft werden 
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Schnell und tödlich: Die Vendetta- 
«Gatling ist zu Beginn der Hammer 


Nicht realistisch, 

aber spaßig: In der 

Unterwasserwelt 

bewegen sich U-Boote 
tasend schnell und: 

"sind Superwendigle 


2 Praktisch: Der EMPactor killt nur die 
„Systeme der angreifenden Schiffe 


3 Superknall: Mit dem BigBang- -Torpe- 
„do kriegst Du selbst Fregatten klein 


Das Original 


Ganz unbekannt ist den „Aquanox”-Ent- 
wicklern von Massive Development die 
Unterwasserwelt nicht. Schließlich feierte 
man unter der Blue-Byte-Flagge Ende 
1996 einen großen Hit: „Schleichfahrt“. 

Schon in dieser U-Boot-Simulation 
spielte Held Emerald Flint die Hauptrolle. 
Allerdings bot „Schleichfahrt” viel mehr 
Simulation als „Aquanox“. Die Missio- 
nen waren dementsprechend komplexer 
und die Bedienung Deines Unterwasser- 
gleiters ungleich herausfordernder. 

Grafisch konnte auch „Schleichfahrt” 
punkten: 1996 gab es kaum Spiele mit 
ausgereifterer 3D- Srenk. 


som 
NAcnste MismIom Klein IN NEOMON I 


Minstonaziei 
- Navy Hauptquartier verteidigen 


Yentig 
EMP-Weatten wlan HlifeeicHt 
“Einpnar starkere Torpedos mitnehmen! 


L-Gatling 
875 


Missionsbriefing: Neopolis wird von Crawlern an- 


Die paar rDickschiffe und die dagehörige 


Da taucht die Magma Eater, das Crawler-Flagg- 


gegriffen und Flint soll bei der Verteidigung helfen 


2 Eskorte werden kurz und klein gossen 


d. schiff, auf. Du sollst es mit EMP-Waffen stilllegen 


Doch zuerst machst Du es kampfunfähig. Dazu 
„zerstörst Du die Geschütztürme der Magma Eater 


Plötzlich greifen die Squidds an. Du musst die 
„Magma Eater vor den Riesenkraken beschützen 


Und auch Kings Flaggschiff, die Creole Girl, will 
„Deine Hilfe. Der Krieg gegen die Squidds beginnt 


BRAVO 
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Text: Knut Gollert 


Verfolgungsjagd durch Raum 
und Zeit: Um Tyrann Ganon 

zu bekämpfen, wechselt Held 
Link zwischen zwei Modulen. 


Hexe Veran (I.) 
attackiert den 
Maku-Baum: 
Jag ihr in die 
Vergangenheit 
nach! 


"Tolle Entdeckung: Der Kompass weist THE LEGEND OF% 
den Weg zu kostbaren Schätzen ER 


Etwas 


zum “ 
nn Die Harfe 
ı? Du { fe 


bist er - / UA R) der Zeit öffnet 
2 - > an magischen 

Kreisen 
Zeitportale 


Schlüsselwächter: 
Verans Monster 
beschützen die 


Dorf wird aus dem 


# an 


099 __ Sn 
en 


Öffne das verriegelte Tor mit dem 
Schlüssel aus dem Grab und... 


an de nn en en me mar 
mu Bü 2 


..vertreibe die lästigen Geister mit 
dem Schwert. In der Schatzkammer... 
Br v 


..Kraftarmband und wuchte 
anschließend die Töpfe beiseite! 


7 WW < > 
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rünrock Link nimmt auf zwei 
Modulen Abschied vom Game 
Boy Color: In dem Doppelaben- 
teuer hetzt ihm Schattenfürst 
Ganon seinen General Onox und die 
Hexe Veran auf den Hals. Hast Du beide 
Spiele durchgezockt, darf Link Ganon 
im Ritentempel zum Finale fordern. 
und die schöne Zelda freien. Um alle 
Geheimnisse zu entdecken, spielst Du 
beide Module zweimal: Mit Linkkabel 
und Passwort übernimmst Du Deine 
Heldentaten dabei ins andere Spiel, 
um dort Zauberringe abzuräumen und 
versteckte Kerker zu öffnen. 

Ganon stürzt zwei Länder ins Chaos: 
In „Oracle of Ages“ beamt Dich das 
Triforce nach Lybrynna, wo die 
grimmige Veran mit den 4 
Zaubergesängen von Ora- 
kel Nayru die Zeit verdreht. 
Die Hexe reist in die Ver- 
gangenheit und vereitelt } 
die Geburt des Maku- 
Baums: Ihre Schandtaten 
korrigierst Du mit der 
Harfe der Zeit. Öffne die Zeit- 
portale, löse so die Rätsel und 27 


= X entierung auf der winzigen Auto- 


AH 
I 


Ju 


#18 
| 
E97 
{ 


N 


17 


ii) 


AUBFE: 


sammele magische Essenzen, um Nayru 
zu retten:Sprenge in der Vergangenheit 
die Mauern des Tempels, um indenRui- 
nen der Gegenwart weiterzukommen. 

In „Oracle of Seasons“ landest Du in 
Holodrum, der Heimat des Wetterora- 
kels Din. Mit Dins Kräften beschwört 
Onox querbeet die vier Jahreszeiten. 
Um das Mädchen aus seinem Siegel zu 
befreien, suchst Du acht Klima-Ele- 
mente, die in Höhlen und Giftkerkern 
versteckt sind. Dazu wird der Stab der 
Jahreszeiten gebraucht, mit dem Du 
Sommer und Winter, Herbst und Früh- ° 
ling zauberst. Bär Moosh wird mit 
Bananen aus seinem Winterschlaf ge- 
lockt, Feuer mit Schnee gelöscht. 

Du steuerst Link aus der Vogelper- 
spektive. Wälder, Tempel und Dör- 
din) fer sind in Abschnitte unterteilt: 
Ü] Geht es über die Grenze, wird 
) ins nächste Territorium umge- 
blendet. Das erleichtert die Ori- 


map. Außerdem lassen sich Rätsel 


rinth die falsche Kiste verschoben, 
9 verlässt Du den Raum und be- 


er 
IN 9 einfacher lösen: Wird im Laby- 


ginnst von vorn.Mit den Feuerknöpfen 
schwingst Du Links Schwert und nützt 
seine Werkzeuge, Bombe und Axt. 

Gekämpft wird in Echtzeit: Weiche 
Bumerang, Flammenhauch und Pran- 
ken aus und verpass den Gegnern eins 
mit der Klinge! Im Gegensatz zu Rollen- 
spielen wird Link nicht durch Kampfer- 
fahrung, sondern Extrawaffen stärker: 
Ingeheimen Höhlen und Zaubernüssen 
lagern Herzcontainer und Ringe. Letz- 
tere verbessern Links Schlagkraft, ver- 
wandelnihnin ein Monster oder schüt- 
zen ihn vor Feindzauber. Zudem findet 
er Schilde und das Meisterschwert, das 
Ganons Armee übel zurichtet. 

Im Vergleich zum ersten „Zelda“- 
Abenteuer prüft Dich Nintendo mit 
mehr Mini-Spielen: Lern die Tänze an- 
tiker Stämme, grab nach Schätzen und 
stell Lorenweichen, um vom rasenden 
Wagen Monster zu beschießen. Ent- 
spannte Spieler üben sich als Gärtner, 
lernen die vielen Samen in der rechten 
Jahreszeit zu pflanzen: Nur im Winter 
knospt die Eisnuss, außerdem muss 
man lockere Erde finden, damit der 
Sprössling nicht verendet. 


Do 
: 


a 
A a 


Ba N 


Im Kängurubeutel 
gegen die Piraten: 
Tierische Helfer 

stehen Link zur Seite 


Deinen Grips prüfen die zwei Spiele 
mit Bonusrätseln:Wer alle 64 Zauber- 
ringe abräumen will,muss sich schwer 
anstrengen! Die Dialoge mit den Be- 
wohnern sind witzig,aber knapp: Beim 
Einpflanzen derersten Zaubernusshilft 
Dir der Bürgermeister, wann und wie 
die Frucht reift, erklärt Dir niemand. 
Dank unterschiedlichem Schwer- 
punkt lässt sich das Doppelabenteuer 
Deinem Können gemäß angehen: 
Actionfans starten mit „Oracle of Sea- 
sons“, Rätselfreunde räumen vorher 
die Waffen von „Oracle of Ages“ ab. 
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The Legend of Zelda: Oracle ofAges R Seasons 


! Action-Adventure für Einsteiger bis Profis 
j ca.800M f Nintendo 1 Spieler 
« unterstützt Linkkabel, Batterie, Passwort 


Kerkerräumen 


Px 0998 
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L-1 047 
Prinzessin . & hat hast Tumal Tat Mama Aut Hama Fame Tal Fa 
Zelda schmort u u ehrt 
bis zum aller- nn en nenn 
letzten Duell 
in Ganons 


Du erhältst 
ein Herzte 


ei v1) 1] hear 


et 
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Abo] ds a 3 


Bu 


erhältst 
Rubine! 


u. 


Geheimnissuche per Passwort, originelle 
Prüfungen und trickreiche Actionduelle 


19» Knappe Dialoge und Tipps, 
7 mickrige Oberweltkarte 


Turbulentes Action-Adventure-; 


a 


Doppelpack, das man in belie- 
biger Reihenfolge durchspielt! 


Text: Oliver Ehrle 


mmst dus wo es lang geht. 
Das erfolgreichste S artenspiel der We die absolute Heraus- 
forderung für deinen Ve d. Du brauchst en aus Stahl, um bei 


diesem Spiel zu bestehen. 
= 1 | 


Ar 
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Es gibt keineh. jesseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft‘ 
als das Starter Set der 7. Edit { 3 thält alles, was zwei Spieler 
für ihr erstes Spiel brauchen. Die CI 1 

durch euer erstes Spiel. 


“au SEO) SL JO SPIRZUA, 0A 


ef UIOP ptm upJoquräg- ER 


* BR = % 


2 a 
; er. # 
Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD 
von Magic: Die Zusammenkunft”. 
Vorname: ______ _ __ _  — männlich/weiblich; 


Hausnummer: 
PL 
Geburtsdatum: 


EN 


Einsenden an: 
Ö Spiel + Freizeit GmbH : Waldstrasse 23-D5 -D 


Hier treffen 

sich Deine 
Schützlinge 
aller Game-Boy- 
‚Abenteuer zum 
Kampf 


z 
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Heftiges Blitzgewitter: Elektro-Attacken 
schlagen Vögel in die Flucht 


In den kurzweiligen Mini-Spielen sprinten 
vier Spieler um die Wette... 


Vor jedem Kampf entscheidest Du Dich 
für drei Vertreter aus Deinem Team 


.„.übertrumpfen ihre Kontrahenten beim 
Eierfang-Wettbewerb oder... 


INFO 


Beidseitige Verbindung 


Mit einem Transfer Pak für 50 Mark über- 
nimmst Du Deine Pokemon vom Game- 

' Boy-Modul ins N64-Stadium. Man stöp- 
seit sein Modul in den Adapter (lag dem 
ersten Teil noch bei), der dann in den 
Memory-Card-Slot des Gamepads wan- 
dert- Dein Spielstand wird automatisch 

. erkannt. Du kannst in „Pok&mon Stadium 2" 
in Quiz, Mini-Spielen und Turnieren auch 
geheime Pok&mon und Extras gewinnen, 
die dann übers Transfer Pak ins Game- 
Boy-Abenteuer übernommen werden. 


Mit dem Transfer Pak wechseln 
GB-Pokemon aufs N64 - und zurück 


Arena frei für neue Monster: 
In „Pok&mon Stadium 2“ 

kämpfen auch Deine Schütz- 
linge aus „Gold“ und „Silber“! 


ur „Blau“-,‚Rot“- und „Gelb“-Mons- 
N: durften im ersten „Pokemon 

Stadium“ antreten - jetzt machen 
alle 251 Pok&mon mit. Wie im Vorgän- 
ger gibt es weder Story- noch Karriere- 
modus, stattdessen prügelt sich Dein 
sechsköpfiges Team durch sechs Ligen. 

In der „Akademie“ wird gegen die 
Game-Boy-Kontrahenten Käferfänger, 
Schwimmer und Camper gekämpft. 
Die Cups im Stadion folgen speziellen 
Regelwerken: Der „Mini“-Cup ist den 
86 Pokemon der ersten Evolutions- 
stufe vorbehalten, im „Premium“-Cup 
kämpfen alle Pok&mon bis Level 100. 
Der Alptraum aller Trainer ist der 
„Challenge“-Cup, den man mit sechs 
zufälligen Pok&mon bestehen muss! 
Im „Pok&emon“-Cup kämpft auch die 
böse Elite-Vier: Hier sind Pokemon bis 
Level 55 zugelassen. Der beste Trainer 
muss aber nicht nur in der Arena sie- 
gen, sondern auch alle Gym-Meister 
und den Rivalen in der Burg schlagen: 
Dich erwarten zehn Teams mit jeweils 
bis zu fünf Herausforderungen! 

Im Gegensatz zu anderen Spielen 
mit Game-Boy-Link („Mario Tennis“, 
„Mario Golf“) lohnt sich das Modul 
nur für Spieler mit erfahrener Truppe. 


..katapultieren die pfeilschnellen 
Pokebälle ins gegnerische Tor! 


Man kann zwartrainierte Pokemon lei- 
hen, Spaß macht's aber nur mit einem 
eigenen Team. Außerdem braucht es 
Erfahrung mit den Elementen, die Du 
nur auf dem Game Boy sammelst. 

Die Kämpfe gegen den Computer 
oder Mitspieler werden in effektgela- 
dener 3D-Optik ausgetragen: Blitzge- 
witter und Feuerregen erschüt- 
tern den Bildschirm, deutscher 
Sprecher und jubelndes Pu- 
blikum sorgen für Atmos- 
phäre. Neu beim Schlag- 
abtausch in Runden sind 
Kräuter, die Du Pok&emon 
zurHeilungzusteckst:Die 
Idee ist witzig und bringt 
neue Taktik ins Match. 

Auch das Quiz in drei Schwierig- 
keitsstufen eignet sich nur für Profis: 
„Welches Pokemon besitzt Elektro- 
Attacken: Schiggi, Traumato oder Zap- 
dos?“ Dein Wissen wird trainiert liegst 
Du falsch, wird Dir die Lösung vorent- 
halten. Für Anfänger sind nur die zwölf 
Mini-Spiele: Bälle schubsen, Obst sam- 
meln und Geschenke verpacken. Das 
macht ein paar Runden lang Laune, 
dann verwandelt sich das Flair der 
simplen Disziplinen aber in Routine. 


cu 


Pokemon Stadium 2 
‚Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
fca. 130 DM | Nintendo | 1-4 Spieler 
« unterstützt Transfer Pak, Expansion Pak 
[Gratin Soua_(2JDauerspas A) 


#u) Tolle Atmosphäre: Der Kommentator jubelt 
7 und fiebert. Flutwellen brechen ins Stadion 


Keine Handlung, der Bolzmarathon eignet 


& 


Text: Oliver Ehrle 


sich nicht für Pok&mon-Einsteiger EN 


Duelle in der Arena: Im zweiten 
Turnier kämpfen 251 Pok&mon, 
nur echte Neuerungen fehlen 


wo CHECK Pc Pse 


Bandenchecks und Knochenbrüche: 
Obwohl EA Sports fast alleine um den 
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Eishockey-Titelkampf spielt, geben sich die 27 7 mrmr a 
Entwickler keine Blöße - „NHL 2002“ ist " a SPORTS 
schöner, schneller und besser als je zuvor! 


. 2002 } 


Superstar Mario 
Lemieux von den 
Pittsburgh Penguins 
ziert die Packung 
von „NHL 2002“ 


Die Wiederholung macht es deutlich: 
Der Puck schlittert dem hilflosen Tor- 
wart unter dem Schoner durch! (PC) 


EFE 
BT TOR (2) 
Ne VORARBEIT DURCH STURM UND HIND 


Grund zur Freude hat der deutsche Nationalspieler Rick Amann: Was für ein Hammer: Nach einem Schlagschuss wird unter 
Gerade hat er dem kanadischen Keeper ein Ei ins Nest gelegt (PC) dem Spieler die Geschwindigkeit des Pucks eingeblendet (PS2) 


Aufputschen vor dem Match: Die Spieler ..sich am Mittelkreis erste Nettigkeitenan _...mit grandiosen Fahrten über das Eis bis hin 
feuern ihren Torwart an und werfen... den Kopf! Dabei überzeugt die Kamera... zur imposanten Großaufnahme des Goalies (PC) 


ad 


Sorge für kompletten Schwung deines Teams 


Gewinne einen Bullie 
Erziele ein Volleytor 
Gewinne 5 Bullies 


Fange einen Pass ab In der aktuellen 


Eastern-Conference- 
Saison liegt Mario 

mit seinen Penguins 
im oberen Mittelfeld 


Erziele 2 Tore mit dem gleichen Spieler 


RN ; ; U Erziele 3 Tore 


L.400 PKTE 


Gewinne ein Match 


Erziele einen Starken Check 


In der Liste checkst Du, welche der über 100 
Herausforderungen noch nicht geknackt sind 


Eine von vielen Aufgaben: Gewinne im Spiel 
‚fünf Bullies und Du erhältst 400 Punkte! 


Die verdienten Punkte kannst Du derweilen in 
„NHL“-Karten investieren. Neben Cheats und... 


’ Keine 
’ Windmill 
’ Meilenstein 
’ Held 
' Klassisch 
Captain 
©) Arbeiter 


] ee i 


erMonopolist marschiert weiter: 
Obwohl „NHLHockey“ schon vor 
Jahren den letzten Konkurrenten 
den Zahn gezogen hat, tritt das 
Eishockey-Spektakel nicht auf der 
Stelle. Zuverlässig wie ein Schweizer 
Uhrwerk stellt EASports Anfang Herbst 
die neuste Version des Genre-Königs 
in den Laden. Polierte Optik, aktuali- 
sierte Spieler- und Vereinsdaten sowie 
\ eine ungemein actiongeladene Prä- 
sentation werden wieder für Begeis- 
terungsstürme sorgen! 
Schon der Auflauf der Teams 
gleicht einem Freudenfest: Von 
knackigen Rock-Riffs begleitet, 
"U marschieren die Spieler auf 
i das Eis, Lichteffekte blitzen 
durch die Halle und ani- 
mierte Zuschauer jubeln, 
was die Stimmbänder her- 
geben. Mit tollen Kamera- 
fahrten durchs proppenvolle 
Stadion wird die brodelnde 
Stimmung auf den Bildschirm 
gebannt-underzeugt schon vor 
dem Anpfiff ein nervöses Kribbeln 


in den eigenen Fingern. 


Ein Fall für zwei: Beinstellen wird mit Erholungszeit auf der Strafbank belohnt (PC) 


„NHL2002“ erreicht in seiner elften 
Saison fast schon die spielerische Per- 
fektion. Das Wechseln zwischen den 
Cracks funktioniert zwar noch etwas 
holprig, aber das war's auch schon an 
Kritik. Schnelles Pass-Spiel, trockene 
Direktschüsse, krachende Checks und 
sehenswerte Paraden - alles flutscht 
geradezu spielerisch aus dem 
Gamepad. So ein Pad sollten 
auch PC-Zocker bereithalten, 
falls sie bei der Kufen-Action 
nicht auf Trick- und Spezial- 
funktionen verzichten wollen. 

Neu sind die Sofortwieder- 
holungen während eines Matches: 
Checkst Du einen Gegner besonders 
hart an die Bande oder pflückt der Tor- 
wart einen Schlagschuss sehenswert 
aus der Luft, wird das Spiel für einen 
Moment angehalten, und eine Wie- 
derholung zeigt die Aktion nochmals 
aus unterschiedlichen Nahansichten. 

Brichst Du mit einem schnellen 
Pass durch die Abwehrreihen und 
läufst alleine auf das gegnerische Tor 
zu, schwenkt die Kamera über den 
Kopf Deines Spielers. Der Bildschirm- 


..besonderen Fähigkeiten schalten manche Blätter 
auch Jubelposen frei - wie diesen wilden Tanz (PC) 


Klasse pariert: Den Schlenzer aus dem Handgelenk wehrt 
Calgaries Torhüter gekonnt mit dem Schoner ab (PC) 


Der dreifarbige Balken unter dem Schützen zeigt die Stärke des Schusses an (PS2) 


rand verschwimmt etwas, pochender 
Herzschlagtönt aus den Lautsprechern 
und pumpt Dir die Anspannung des 
Stürmers gnadenlos in Dein Gehirn. 
Stören Dich die genannten Wieder- 
holungsfeatures, kannst Du sie im 
Optionsmenü aussetzen. Insgesamt 
überzeugt „NHL2002“ durch unzählige 
Einstellmöglichkeiten: Gelegen- 
heitszocker schieben den Reg- 
ler für Schusspräzision hoch 
und schalten die automatische 
Zielfunktion ein, Actionfans dre- 
hen die Spielgeschwindigkeit 
rauf und werfen das komplizierte 
Regelwerk über Bord.Wer es realistisch 
mag, verzichtet natürlich auf nichts, 
schaltet den Schiedsrichter aufgnaden- 
los und zockt über volle 60 Minuten! 
Der aus „NHL 2001“ bekannte 
Schwung-Meter verleiht den Matches 
zusätzliche Brisanz und spiegelt die 
Stimmung Deiner Mannschaft wider: 
Viele harte Checks und Torschüsse 
steigern die Moral der Truppe, und 
dementsprechend aufgedreht han- 
deln die Sportler. Gerätst Du dagegen 
ins Hintertreffen, gelingt Dir fast 


nichts mehr und Dein Team lässt sich 
vom Gegner schwindlig spielen. 
Grafisch eine Klasse für sich, brilliert 
„NHL 2002“ auch beim Ton: An den 
passenden Verstärker angeschlossen, 
kracht der Sound sogar im Pro-Logic- 
oder DTS-Format aus den Boxen! 
Lediglich das Kommentatoren-Duo 
klingt stellenweise etwas stumpf, 
dafür sind dieflotten Sprüche auch für 
den einen oder anderen Lacher gut. 


NHL 2002 
Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


EA Sports 
Min.: Pentium II 300, 64 MB RAM, Win 95, 
8-MB-D3D-Karte, 500 MB HD. Empf.: 
Pentium III 700, 128 MB RAM, GeForce 2 


& Soundtrack (Sum 41), individuell anpassbar 
FD Für eine ruckelfreie Darstellung brauchen 
2 PC-User einen dicken Rechner Pe 
EA Sports rockt das Eis: Auch 

im elften Jahr bleibt „NH 


Text: Michael Stapf 


das Vorzeige-Eishockeyspiel 


geplant für Xbox, NGC 


> : 
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| Fracksausen in der R 

Achterbahn? Mit Disneys 

Designprogramm kannst 


Du gefahrlos wildeste [ 
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Festhalten! Die Ich-Perspektive liefert 
die spektakulärsten Ausblicke 


annst Du Dir nichts Schöneres 
K-- als mit vierfacher Erd- 
anziehung in den Sitz gepresst zu 
werden? Macht Dein Magen selbst 
bei einem Dreifach-Looping keinen 
Mucks? Dann bist Du zweifellos ein 
Rollercoaster-Fan der ganz harten Sorte. 
Wer sich die Zeit bis zum nächsten 
Kirmesbesuch verkürzen will, kann 
sich mit Disneys „Achterbahn Desig- 
ner“ selber ganz heiße Hobel zusam- 
menzimmern. Ganz nach Deinem per- 
sönlichen Geschmack entwirfst Du 
dabei klassische Achterbahnen oder 
stellst mit krassen futuristischen Coas- 
terndie Gesetze der Physik auf den Kopf. 
Bei den Spaßmaschinen treten 
Gravitationskräfte und Geschwindig- 
keiten auf, die jeden potenziellen 
Fahrgast in einen Pfannkuchen ver- 
wandeln. Damit das nicht passiert, 
verzichtet Disney auf virtuelle Mitfah- 
rer - und damit leider auch auf jede 
Menge Spaß. Kreischende Insassen 
sind schließlich das größte Lob für 
jeden Ingenieur. Stattdessen musst 
Du Dich mit leeren Wagen, drögen : ; 
Messkurven und Geschwindigkeits- . RN: F_® 28 = see 
anzeigen begnügen. - [ | ; ö 
Das ist sehr schade, denn technisch 
hat der „Achterbahn Designer“ eine 
Menge zu bieten. Der Editor ist ein- 
steigerfreundlich und hält gleichzei- 
tig viel komfortablen Fummelkram 
“ Profis harelk; Lier Eine Sure Kl ERS - : Alles, wirklich alles, was es über die 
ein paar Grad neigen, dort einen Loo- ur RT faszinierende Welt der Achterbahnen 
pingvergrößern-esstecktvieldrinim N 2 4 zu wissen gibt, findest Du auf der 
Bauprogramm. Das war's aber insge- N 1a ) deutschsprachigen Internet-Seite 
samt auch schon. < ? a. www.coastersandmore.de - sorgfältig 
N R h ER Kr TR gemachte Artikel über die Geschichte 
Wenn Du auf Kirmestrubel mit put- pe=g ak 5 Bu der Achterbahnen und technische 
zigen Karussells und Würstchenbuden N 3 RE Z Ne Hintergrundinformationen sind ebenso 
stehst, dann bleibt das Konkurrenz- ; SITE RZ 7 ie 
spiel „RollerCoaster Tycoon“ von Info- y x \ nl Abgerundet wird das ein pn. 
grames für Dich die erste Wahl. Willst s : ket durch Fahrberichte zu den neuesten 
Du dagegen ernsthaft am Aufbau einer HER Attraktionen. Wenn Du wissen willst, 


Pre x wie man sich in einem Dreifach-Looping 
funktionierenden Achterbahn-Attrak mit 120 Sachen fühlt, dann solltest Du 


tion werkeln, dann bist Du bei diesem hier unbedingt vorbeisurfen. 
Designprogramm richtig. 


| Achterbahn Designer > a ee 
Designprogramm für Einsteiger bis Profis Sg I £ 3 : u‘ ic: e 


| ca. 80 DM | Disney Interactive f 1 Spieler 
Min.: Pentium Il 300, 32 MB RAM, Win 95, 
65 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 
64 MB RAM, Win 95, 65 MB HD 


1 Gratik O3) sous 4 Joauerpas 


40 Drei Coaster-Typen, vier Landschafts- 
2 typen, einfache Bedienung 
Nüchterne Präsentation, unspannende 
Missionen, keine Passagiere 


Weitz 


Redlich bemühter Achterbahn- 
Simulator, der etwas mehr 
Spielwitz vertragen hätte 


Text: Volker 


Mit dem Editor legst Du Streckenver- Anschließend lassen sich optische Die fertige Bahn wird aus verschie- 
lauf und Startpunkt der Bahn fest Verschönerungen platzieren denen Perspektiven bewundert 


Mit der Railgun lassen sich die Gegner 
durch die Wand außer Gefecht setzen 


Red Faction 


gestellt... Eigentlich wollte Parker 
nur dem öden Alltag im Chicago der 
Zukunft entkommen und meldete sich 
als Minenarbeiter auf dem Mars. Doch 
einmal dort gelandet, muss er feststel- 
len, dass eine seltsame Seuche immer 
mehr seiner neuen Kollegen dahinrafft. 
Die Untergrundvereinigung „Red Fac- 
tion“ vermutet, dass die Utor-Gesell- 
schaft hinter der Krankheit steckt, und 
organisiert deshalb einen Aufstand. Du 
wirst unfreiwillig zu dessen Anführer 
und musst Dich schwer bewaffnet durch 
die Minen des Roten Planeten kämpfen. 
Zum Glück wird Parker von einem 
Hacker unterstützt, der immer wieder 
hilfreiche Tipps parat hat. Zudem lassen 
unschädlich gemachte Wachen ihre 


D: hatte er sich aber anders vor- 


Haust du mich, hau ich dich! Theseus (r, gut) 
im Kampf gegen Minotaurus (bitterböse) 


Poseidor 


Auch Atlantis 
ist Austragungs- 
ort griechischer 
Sagenkämpfe 


Aus der Bahn: Immer wieder besteigst Du 
Fahrzeuge wie Raumgleiter oder U-Boote 


Der Mars macht 
mobil: Führe die 
Revolte auf dem 


Roten Planeten an. 


Waffen liegen. So hat man recht schnell 
ein ansehnliches Arsenal beisammen. 
Nicht gerade viele Rätsel erschweren 


dem Spieler den Kampf gegen die „# 


Obrigkeit - zumal die neue Grafik- 
engine GeoMod es zulässt, auch 
mal eben eine störende Wand 
mit dem Raketenwerfer zu zer- 
bröseln. So lässt sich manch ver- 
schlossene Tür umgehen. 

Doch so innovativ die Grafik ach. 
ist, sie kann leider keinen Schönheits- 
preis gewinnen: Zu steril wirken die 
Bürokomplexe und Tunnels. Nichtsdes- 
totrotz macht „Red Faction“ vor allem 
erfahrenen Spielern viel Spaß. Wer schon 
mit Gordon Freeman in „Half-Life“ (dt.Ver- 
sion) Black Mesa durchstreifte, wird sich 
auch auf dem Mars sofort wohlfühlen. 


Wichtig, wichtig, wichtig: Auf den Planta- 
gen muss genug Essen produziert werden 


Im „Zeus“-Add-On bringst 
Du das sagenumwobene 
Atlantis zu Ruhm und Ehre. 


zu wenig Platz: Das Griechenland 
der Antike ist so ruhmreich und 
attraktiv,dass es mittlerweile aus allen 

Nähten platzt. Mehr Gebiete müssen 

her! Da kommt Atlantis gerade recht: 

ein süßer, unbesiedelter Winz-Konti- 
nent mitten im Atlantik. 

Deine Aufgabe im Add-On zu „Zeus: 
Herrscher des Olymp“ ist es, Atlantis in 
45 Missionen dicht zu besiedeln. Dazu 
bedienst Du Dich der Methodik, die aus 
„Caesar Ill“, „Pharao“ und „Zeus“ be- 
kannt ist: Du zimmerst ein Dorf zusam- 
men und baust es so lange aus, bis eine 
riesige blühende Metropole draus wird. 

Rohstoffe werden abgebaut, Felder 
bestellt und Handelsbeziehungen zu 
Nachbarn aufgenommen. Enorm wich- 


I Inseln und doch 


Massenauflauf: 
Scharen intelligenter 
Gegner erwarten Dich | 


Redest Du mit 
mir? Parker 
hat die Faxen 
langsam dicke! 


e 
12a et << = 


tig ist beim Bau natürlich wieder eine 
superausgefeilte Planung, da neue Ge- 
bäude erst im Verlauf der Kampagnen 
hinzukommen und zentral platziert 
werden wollen. Die Sagengestalten der 
griechischen Mythologie fehlen natür- 
lich auch nicht.Superhelden-Kämpfe und 
Monsterschlachten wollen die Götter 
stets in Deinem Revier austragen. 
Einige neue Rohstoffe, Gebäude und 
Einheiten versüßen dem „Zeus“-Fan die 
vielen, durchweg interessanten Missio- 
nen noch. Ansonsten wurde spielerisch 
nichts verbessert: „Poseidon: Herrscher 
von Atlantis“ besitzt immer noch keinen 
Mehrspieler-Modus und wurde auch gra- 
fisch kaum aufgepeppt. Hobby-Stadt- 
planer freuen sich ungemein, aber ein 
echtes Highlight ist „Poseidon“ nicht. 
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Grafik 


Futuristische Action auf dem 
Planeten Mars zieht alle 
3D-Shooter-Fans in ihren Bann 


‚bereits getestet für PS2 #1 


Die Innenstadt wächst und eine 
Göttin marschiert durch die Mitte 


Sound 


2 Dauerspaß 2 


Doch nicht untergegangen! 
Schöne Zusatz-CD voller 
Missionen und Legenden 


PC 


Text: Daniel Blank 


Text: Knut Gollert 


Mit neuem Look 
meldet sich Hüpfspiel- 
Veteran Klonoa / ans 
zurück - und erlebt % 
auf der PS2 sein 
größtes Abenteuer. \ 


Cell-Shading ist seit „Jet Set Radio“ voll angesagt: Die schwarzen Konturen machen’s aus! 


a; 


Endgegnerkampf: Ramme mit Volldampf Auf der Übersichtskarte lassen : 
sich alle Levels direkt anwählen (@ * Se, richtetes Pendel geschleu- 
Ri: Se 


das flüchtende Ei, bis die Schale bricht 


48 


" Tat(r)isttreuer 
Wegbegleiterder 
fiesen Leorina % 


Mit der Macht des 
Ringes kann Klonoa 
die Gegner packen! 


unatea ist eine friedliche Traum- 
welt, in der Frieden und Harmo- 
nie regieren. Die magische Kraft 
der vier Glockentürme sorgt da- 
für, dass hier nichts aus den Fugen 
gerät. Das ändert sich schlagartig, als 
ein geheimnisvoller weiterer Turm 
auftaucht. Um Lunatea vor dem Un- 
tergang zu retten, dürfen die Glocken 
im fünften Bauwerk niemals läuten! 

Um die Apokalypse zu verhindern, 
schwingst Du Dich durch fünf Welten, 
um alle Energiesteine der Türme zu 
sammeln. Mit seinem magischen Ring 
kann der sprungschwache Klonoa da- 
bei Knuddelwesen und Elektromücken 
packen und sich mit pfiffiger Rückstoß- 
Technik in die Luft katapultieren. 

In jeder Welt wartet ein Obermotz 
auf eine gehörige Abreibung: In zwei 
Ausbaustufen kämpfst Du mit unter- 
schiedlichen Taktiken gegen Riesen- 
roboter oder Fluggerät. Besonders 
witzig: Ein übergroßes Ei, dem Du auf 
einem Snowboard durch Aufsammeln 

von Geschwindigkeits-Extras mit 

Anlauf die Schale sprengen musst! 

Neben den trickreichen Endgeg- 

‚ nerduellen sorgen vor allem Kno- 


- #7 beleinlagen für Abwechslung: Um 
X Wa einen durch Felsbrocken blockier- 


ten Wegzu räumen, gehört einfach 
ein Gegner auf ein günstig ausge- 


Unzufrieden: Lolo wäre 
gerne eine Prinzessin 


dert. Mit genügend Schwung werden 
die Steine zur Seite gerückt. 

Generell sind die Rätsel für ein klas- 
sisches 2D-Jump&Run sehr umfang- 
reich. Teilweise durchforstest Du ganze 
Levels, um Aufzüge zu aktiveren oder 
Schlüssel zu finden. Trotzdem bleibt 
„Klonoa 2“ immer linear: Räumliche 
Abzweigungen gibteskeine,Dukannst 
Dich nuran bestimmten Stellen per Ka- 
none inandere Ebenen schießen lassen 
(siehe Bildserie oben). 

Mit 24 Levels und fünf Endgegner- 
kämpfen ist „Klonoa 2“ überraschend 
komplex. Zahlreiche Checkpoints hal- 
ten den Frustfaktorgering,dochgingen 
den Entwicklern gegen Ende die Spiel- 
ideen aus. Fehlerlosist jedoch dieComic- 
Optik im stylischen Cell-Shade-Look. 


PS2 
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Hüpfspiel mit wenig Schwächen 


Text: Michael Stapf 


Knuddelheld in Bonbon-Optik: 
Turbulentes und kurzweiliges en 


© \/odafone 


verbindet mobile 
Menschen weltweit. 
In Deutschland Ist 
D2 live dabei. 


1101 


Optisch ausbau- GREEN 
‚ fähig: Der PC-Gra- 

fik mangelt es an 

zündender Atmo 

und Feinschliff (PC) 


Schneller als Schumacher 
Schon Welt- EEE ng RE Pr . 
meister: Schumi 4 und schöner als sein Ferrari 
ist einfach zu 7 


schnellfürdie | will EA Sports’ Formel-ı-Sim | 
Konkurrenz Te ® 
„F12001“ ins Ziel brausen. 


AN: 
MARELD] 


Smells like burning rubber! Vor den Rennen gibt es eine 
prickelnde, gewollt erotische Einstimmung (PS2) 


Verwaschen: 
A Diesen netten 


Blur-Effekt A 
gibt Hilfe! Fahrschule! 
Unfällen (PS2) 


Ei.) MANUELLE ÜBERTRAGUNG (102%) © 
C) 
© 


In der PC-Fahrschule dürfen nur ein paar 
Streckenabschnitte möglichst schnell 
gefahren werden. Doch die Fahrschule 
der PS2-Version ist ein kleines Kunst- 
werk: 20 abwechslungsreiche Prüfungen 
vom Bremsen bis zum Fahren mit kaput- 
tem Motor und ein faires Wertungs- 
system machen unerhört viel Spaß. 

= nn 4 — Als Belohnung gibt's Medaillen und 
Eine Frage der Reaktion: Im richtigen ..und schon werkeln die 3D-Hilfskräfte Nun erneut schnell den Knopf gedrückt 1, Me SE En Knnen.alle 
Moment den richtigen Knopf drücken... bestens animiert an Deinem Boliden und Du bist wieder draußen (alle PS2) ae i 


BRAVO 
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illionen Fans in Deutschland 
sind jedes Jahr begeistert, mit 
x einem deutschen Weltmeister 
Bu: i a 0 Eu EEE EEE umso mehr: Die Formel 1 ist 
ee Publikumsmagnet und Faszinations- 
sport zugleich. EA Sports, Meister 
Der Weg nach ganz vorn herausragender Simulationen, wollte 
m— schon mit „Fı 2000“ ganz groß ein- 
steigen und ein dickes Stück vom 
Rennsport-Kuchen abschnibbeln. We- 
gen fehlender Qualität gingder Schuss 
aber ins eigene Knie- und soll mit der 
aktuellen Version „Fi 2001“ vergessen 
gemacht werden. Auf der PS2 ist das 
sogar gelungen. PC-Fahrer hingegen 
müssen entgegen ihrer Gewohnheit 
lieblos ihre Runden ziehen. 
Auf beiden Plattformen bietet „Fı 


Ein Einzelrennen beginnst Duimmer Man drängelt sich so durch: Die ersten Ab Platz 10 wird’s ziemling eng - die 2001“ spielerisch eigentlich Dasselbe: 
von hinten: Platz 21 am Start Überholungen sind schnell geschafft Gegner rempeln schon mal zurück AnBord eines Formel-ı-Boliden Deiner 
- Wahl rauschst Du in verschiedensten 
en 19; x : Spielmodi über die Rennkurse der ak- 
\ (7) 1 ; = tuellen Saison. Einzelrennen, Meister- 
ir ed schaften zum Selbst bauen oder 
ganze Grand Prix gilt es zu gewinnen. 
Was sich auf dem PC stets frei an- 
wählen lässt, muss auf der PS2 meist 
erst freigespielt werden. Neue Strecken 
für den Arcade-Modus (schnelles Ren- 
nen) erhältst Du für Rennsiege, den 
i witzigen „Team Duell“- oder „Vorherr- 
Weg da, Rotrock! Die beiden Ferraris Nun fehlt nur noch die Nummer 1: ..und mit Vollspeed über die Ziellinie: schafts“-Modus durch erfolgreiches 
werden in einer Schikane abgepasst Windschatten, schnell vorbei... Das Rennen ist gewonnen! (PS2) Meistern der Fahrprüfungen. 
AufderStreckeistdasSpielzum Glück 
an jede Könnensstufe anpassbar: Neu- 
linge schalten Brems-,Lenk- und Schalt- 
hilfe hinzu, Könner wollen nicht auf 
realistisches Schadensmodell und Kur- 
venverhalten verzichten. Profi-Tuner 
freuen sich aufeinen Tuning-Baukasten, 
dersichgewaschenhat: Erbietetzumal 
in der PC-Variante sehr viele Einstellun- 
gen,aberleider keine Telemetrie-Option 
(Fahrdaten-Auswertung in der Box). 
. u Trotz des höheren Angebots an 
Viel zu schrauben: Das Setup-Menü : Mercedes-} EEE" u Einstelloptionen fährt die PC-Version 
der PC-Variante ist facettenreich (PC) ER — = i u = deutlich träger los: Die Grafik ruckelt 
- i auch auf schnellen Rechnern, sie ist 
nicht schön, und der Funke springt 
mangels motivierender Spielmodi 
nie über. Auf der Playstation 2 macht 
„Fi 2001“ hingegen einen Riesen- 
spaß. Die effektgeladene Optik macht 
an, das direkte Handling fordert, die 
Atmosphäre ist grandios, und die 
spaßigen Spielmodi lassen Dich nicht 
mehr los. Diese Konsolen-Formel-ı ist 
ein echter Leckerbissen! 


Team- Challenge: Welcher der beiden 


; j CamzE ——— 
| blauen Prost-Flitzer gewinnt? David macht dicht: In M are 
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Text: Knut Gollert 


PC: Nett gedac ch falsch 
gemacht: Herkör mmliche, nie + 
schöne Fı-Sim ohne Highlights 


Grafik «1 ‚Sound 2 erspaß 1 a 


-_ _ -— _ ’ PS2: Schnell, hart, direkt — 1 
Auch ohne Scheibenwischer klare Sicht: Während derRennen KaaZonk! Dem Postauto fliegt in der Schikane der Spoiler dieses Formel-ı-Spiel packt, 
wechselt das Wetter immer wieder (PC) weg. Als BMW-Fahrer steht man über solchen Dingen (PS2) bewegt, begeistert und siegt 
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Zurück in die Gruft: Die ! 
unerwartete NEITETN SIERT 
eines frühen „Castlevania“- 
Abenteuers ist das letzte 
Playstation-Spiel 


nun 


von Konami. 


JS} 515} 


| 
| 
| 
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Auf und ab im VE TEeR Droaalar Gemäuer scrollt i in alle Richtungen, mit Peitsche 
und Sprungmuskel erkämpfst Du Dir jeden Meter (Bildmontage mehrerer Screens) 


Interessant sind die „Chronicles“ für alle 
Videospiel-Archäologen: Der wiederbe- 
lebte Heimeomputer-Oldie entpuppt sich 
als bislang unbekanntes Bindeglied zwi- 
schen den steinalten, traditionellen Hüpf- 
spielen der Serie (auf dem NES) und zwei 
bombastischen CD-Action-Adventures 
Mitte der 90er Jahre: „Castlevania X“ 
für die PC-Engine und das gleichnamige 
Playstation-Sequel. Die „Chronicles“ 
liegen spielerisch und grafisch genau 
dazwischen, sind fantasievoller als die 
NES- und Game-Boy-Spiele, aber noch 
nicht so detailverliebt und komplex wie 
das „Castlevania X” für die Playstation! 


Noch fantasievoller als „Chronicles“: „Castle- 
vania X“ gibt's als „Platinum“-Neuauflage! 


an: Hinter Ziegeln | 
findest Du Extras! "4 


onami bringt einen Oldie 

nach Deutschland: „Cast- 

levania Chronicles“ ist 

keine Fortsetzung, son- 

= dern ein Urahn des tollen 

"Castlevanla X“, das vor 13 Jahren 

für einen japanischen Heimcomputer 

erschien. So stolperst Du im Grusel- 

schloss von Dracula zwar über viele 

Monster, Fallen und Waffen aus ande- 

ren Teilen der Serie, bekommst aber 
kein Fitzelchen 3D zu Gesicht. 

Auch Deinen Helden siehst Du nur 
von der Seite, wenn er durch scrollen- 
de Türme und Katakomben sprintet. 
Er hüpft und schlägt mit der Peitsche, 
hat aber keines der Spezialtalente aus 
„Castlevania X“: Die „Chronicles“ sind 
kein Action-Adventure mit Rollen- 
spiel-Touch, sondern ein geradliniges 
Jump&Run ohne Adventure-Anteil. 

Die Statusleiste ist abgespeckt: Du 
besitzt eine Anzeige für die Lebens- 
energie und Deinen Vorrat an magi- 
schen Herzen, die Du unter Kerzen und 
Fackeln herauspeitschst. Mit den Her- 
zen aktivierst Du Deine aktuelle Son- 
derwaffe, Wurfaxt, Dolch oder Gift- 
flasche. Auch eine Taschenuhr lässt sich 
finden und mit Herzen füttern: Die Zeit 
im Schloss bleibt stehen, seelenruhig 
spazierst Du an eingefrorenen Wachen 
und erstarrten Dämonen vorbei. 

Doch zwischen Schlosspark und 
Draculas Gruft liegen brüchige Wehr- 
gänge und Tunnels mit bluttriefenden 


(Entdecke den 
Unterschied! 


BERBEZOASSOS  TIM 13 gIaGE 07 
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Zwei Versionen auf einer CD: Leider 
sind die Verbesserungen der „Arrange“- 
Fassung gegenüber der... 


.„.„Original“-Version mikroskopisch 
und beide Varianten fast identisch. 
Findest Du die Unterschiede? 


Ein Pergament 
zeigt Dir den Fort- 
schritt im Schloss 


Todesmaschinen. Plattformen schwe- 
ben gemächlich oder kippen plötzlich. 
Wer jeden Winkel abklopft, findet 
Heilextras - leider sind sie sehr selten. 

Ähnlich wie bei „Mega Man X“ übt 
man knifflige Stellen stundenlang, bis 
man zum nächsten Rücksetzpunkt 
oder Mittelgegner kommt. Nach dem 
Game Over darf man den zuletzt be- 
suchten Level speichern - das spart 
Frust. Neben Talent musst Du ein Faible 
für altbackenen Spielspaß (oder eine 
Mega-Drive-Vergangenheit) mitbrin- 
gen, um Dich im 2D-Gemäuer ange- 
nehm zu gruseln. Sagst Du zu Retro- 
Pixeln nicht grundsätzlich nein, sind 
die „Castlevania Chronicles“ eine 
tolle Herausforderung mit putzigen 
Animationen, verflixten Bewegungs- 
mustern - vor allem Affen und Vögel 
rauben einem den Nerv — und einem 
schrillen Soundtrack. 
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Gut landete mpliın 
mit vielen Peitschenduellen 
und einer Prise Kampfmagie 


Text: Winnie Forster 


ag DET, 


Heiß, lau oder kalt? Die ee" 
beliebten Spielzeugautos = PT DB% WAS 


liefern sich Gefechte ’ 
is 3 


# 
# 


f , u 
: auf der Playstation. 2 PT 


EXTREME 
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Er: 
Yale 
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Die grünen Transformator-Felder saugen Dich ein und verändern Dein Fahrzeug - 
je nach folgendem Streckenabschnitt in ein Auto, Speedboot oder einen Düsenjet 


cing“ mit dem AnfangletztenJahres reitet Dir die schwammige Lenkung auf 
erschienenen „Hot Wheels Turbo Wasser oder in der Luft arge Probleme. 
Racing“ nichts gemein. Statt Loopings Optische Abwechslung wurde klein 
und Stunts stehen im zweiten Auftritt geschrieben - meist sind die Kurse in i 
der Spielzeugautos deren Verwandlungs- triste Dunkelheit gehüllt oder lang- has Ai, “ I 
fähigkeiten im Mittelpunkt. weilen mitsschlichtem Verlauf. Fehlerfrei || u N . N Gratik OST Sound Alp] Dauersnan (4 
Wie im Kult-Spielzeug „Transformers“ zeigtsich dagegen die Grafik:DieEffekte | 3 IER 
verändert sich das Aussehen der Flitzer- sind zwar sehr grobpixelig, dafür über- 
je nach Streckenabschnitt von Kampf- zeugt das Fahrzeugdesign. 


B: auf den Namen hat „Extreme Ra- quer: Aufvier Reifen noch akzeptabel, be- 


Text: Michael Stapf 


Buggy über Power-Jet zum Rennboot. Auch Mehrspieler-Fans kommen auf — 
Die im Kurs verteilten Extras (MG, Ziel- ihre Kosten: Mit bis zu drei Freunden => i Der a ee vers Bud t, 
suchraketen) lassen sich in jeder Form drehst Du Deine Runden - doch mitex- Bombenhagel: Fettes Geschütz nimmt BurSpaß macht ale ldennicht: 

Die! heißen Reifen kühlen schnell \ 


benutzen. Nur die Steuerung stellt sich trem heruntergefahrenen Grafikdetails. die Gegnerfahrzeuge unter Beschuss 


| 2 CatDog (I.) > : a SRG : Ä . i 
NÄECKTOoons die Rugrats sind Aus dem Fernsehen direkt 
J natürlich mit Be 
am Start! 22 auf Deinen Fernseher: 
Die Nicktoons treffen sich 


zum Rennen mit Fehlstart. 


er 


y 


Da hat wohl der Blitz eingeschlagen: Auf die Plätze verwiesen: Die putzige Das Schutzschild wehrt nicht nur alle Angriffe ab- kommt ihm Dein Fahrer zu nah, 
Stimpy verliert die Führungsposition Blaunase darf nicht aufs Siegerpodest prallt der Kart unkontrolliert zurück 


eine Comic-Lizenz und verwurste sie einige Sekunden still-wer hier noch nicht 
zu einem simplen Fun-Racer - der in Tiefschlaf verfällt, kann sich dafür mit 
bekannte Name wird es schon richten. der trägen Steuerung herumärgern. 
„Nicktoons Racing“ ist ein solcher Fall. Langweile auch in den Cockpits: Statt { 3 
Zwar hat man sich beim Design etwas sich gegenseitig zu beharken, schwingen N N : Grafik Op) Sound @& JDauerspaß ( 
Mühe gegeben - neben den normalen CatDogwährend des Rennens nur lustlos | BE 
Extras (Wasserblasen, Kaugummi) kannst die Arme-„Wacky Races“ zeigt da,wie es 
Du sogar Energiekugeln einsammeln,die besser geht.Mit schwachen Effekten und - ® 
Deinen Kart mit Turbo-Antriebversorgen. seinen platten Texturen kann „Nick- y steu I & 
Doch jegliche Spieldlynamik wird schon toons Racing“ im dichten Fun-Racer-Feld MT | Der Nächste b b itte um Schlus 
im Vorfeld rigoros unterbunden. Kurven keinen Platz gutmachen. Vom Genre- ai - En "2 spurt der Playstation haben Fun 
nehmen dieWagen zu weitläufig,elegan- Schlusslicht „Monster Racer“ hebt sich - - Racer-Gurken Hochkonjunktur 
tes Rutschen ist kaum möglich. Ärgerlich der Comic-Raser nur durch diehalbwegs Die Taktik ist klar: Von hinten räumen u 
wird’s, sobald Dich die Gegner ins Visier passabel gestalteten Kurse ab. CatDog mit Bombenwurf das Feld auf! ‚geplant für GBC 


D: Rezept ist einfach: Man nehme nehmen: Nach jedem Treffer steht man 


Text: Michael Stapf 


Zax (r.) und 

ein freundlicher 
Planeten- 
bewohner 


S= - = E 
Was glitzert denn da? Zax hat einen 
Haufen nützliche Kristalle gefunden 


faches Weltbild: Alles, was min- 

destens drei Beine hat und wo- 
möglich noch grün ist, wird nieder- 
gelasert. Schlechte Karten also für 
solche Außerirdische, denn Zax 
baut eine Bruchladung auf ei- 
nem unbekannten Planeten und 
ist deshalb richtig sauer... Y 

Wie im Genrevorbild „Diablo“ x | | / B 


steuerst Du den Jägersmann über > E3 Zax erkundet ein von feindlichen Aliens überfallenes Dorf _ 
von schräg oben dargereichte Land- : 


schaften und ballerst dabei mit der 
Maus auf alles, was sich bewegt. 


So weit, so einfallslos. # we : Fr N Y a x 

Zum Glück steckt in „Zax" aber ) PP ME R RG 4 Kein Herz für Aliens: 
mehr Spielspaß, als auf den ersten = a In Jowoods neuem 
Blick scheint. In den sieben unter- a el ara & 3 
schiedlichen Landschaften sind hau- 7 A WW, X Action-Adventure 
fenweise, zum Teilrecht knackige Ss rn > . . 1: 
Rätsel versteckt. Hier muss ein J Ei | z a \ sind die Außerirdischen 
Hebel gedrückt, dort eine Ma- 4 T nn u ganz schön böse... 
schineaktiviertwerden.Duent- # 4 - \ | 
kommst unter Zeitdruck einem 
glühenden Lavastrom oder be- 
schützt von Dir befreite Gefangene. 

Die netten Ideen gehen in „Zax“ 
auch auf über 100 Spielbildschirmen 
nicht aus. Zusammengehalten wird 
das schmackhafte Action-Gebräu durch 
eine stimmige Story und ansehnliche 
Grafik. Gehen Zax unterwegs Hitpoints 
oder Schildenergie aus, gibt’s Nach- 
schub im abgestürzten, aber noch FE ör j - : ” = 
funktionsfähigen Raumer. Alternativ £ ef a VER, SF ERERE wa Ins Mit diesem Menü kannst Du neue 
dazu sammelst Du die Restenergie NW* r Pre BE Re, Sie R Waffen und Gegenstände herstellen 
von niedergestreckten Feinden auf. 5 ie HT 7a ee FE Be BR = = \ 

In Deinem Raumer baust Du auch 
neue Waffen und hilfreiche Gegen- 
stände zusammen - immer voraus- 
gesetzt, Du sammelst zuvor Erze und 
Kristalle ein, die überall in den Ein- 
satzgebieten versteckt sind. Nur mit 
diesen Klunkern kannst Du nämlich 
neue Gerätschaften entwickeln. 

Bist Du allergisch gegen Aliens, 
dann gönn’ Dir diesen kurzweiligen 
und nicht zu schweren Actionspaß. 


A lien-Jäger Zax hat ein ganz ein- 


ee ee) = : Wichtige Informationen erreichen Dich 
Knackharte Roboter bekämpfst Du am besten mit dem Plasmawerfer im Spiel per Bildübertragung 


Das Waffenarsenal ) 


Text: Volker Weitz 


Leichte Laserpistole: Plasmawerfer: Raketenwerfer: Feu- Schwere Pistole: Granatenwerfer: 

Hohe Feuerrate, Schleudert Energie- ert panzerbrechende 55 Mittlerer Schaden. Distanzwaffe mit 
tte Al aber leider nur bälle, die großen Munition. Jedoch sehr Verbraucht eine großem Wirkradius 
sentiert und noch dazu \ geringer Schaden Schaden anrichten lange Ladezeiten Menge Munition und langer Ladezeit 


| IB 18770) e380@ Soool 31/35), AIR 
Se Sereruz HERREN OEIEREPERRERE Baer I Lau 2 


Feldherren vor den 
Screen: Der König 
der Strategiespiele 
ist im Anmarsch! 


BEER ©; 
an 


Ber 78 


Attacke! Mit bis zu 100 Einheiten bläst Du zum Sturm auf die Festung des Gegners 


illionen von PC-Besitzern konnte 

I mit seinem Echtzeit- 
Strategiespiel „Age of Empires II“ 
schon als Fans gewinnen. Nachdem die 
Dreamcast-Version eingestellt wurde, 
liefert Konami auf der Playstation 2 nun 
die erste Konsolenfassung. Aus 13 Kul- 
turen — darunter Kelten, Chinesen und 
Byzantiner - wählst Du eine aus und 
führst sie zwischen 600 und 1600 nach 
Christus in die Schlacht. Steht eine einfa- 
che Infrastruktur, bereitest Du Dich auf 
den Krieg vor. In jeder Epoche stehen da- 
bei andere Truppentypen zur Verfügung. 
Doch sobald man sich ins Kampfge- 
tümmel stürzt, macht sich schlagartig 


2 
G% 


Welche Waffe ist die beste? Mit diesem 
Menü rüstest Du Deine Männer aus 


Stillgestanden! Die Samurai richten sich 
nach Deinen Formationsbefehlen 


Ernüchterung breit: Wegen der geringen 
Auflösung des Fernsehers und eines 
Menübalkens, der sich nicht ausblenden 
lässt, ist Übersicht auf dem Schlachtfeld 
ein Fremdwort. Darüber hinaus ruckelt 
die Grafik schon bei kleineren Scharmüt- 
zeln. Wer keine USB-Maus und -Tastatur 
besitzt, verzweifelt in der Hitze des Ge- 
fechts schnell an der umständlichen 
Steuerung: Wichtige Funktionen, wie 
die Anwahl festgelegter Einheiten- 
gruppen, sind mit dem Gamepad allein 
gar nicht verfügbar. 

Dem PC-Original wird die Umsetzung 
nicht gerecht. Vollblutstrategen greifen * 


aus Mangel an Alternativen trotzdem zu. 


Ohne Fleiß kein 
Reis: Mit sieben 
Samurai gegen 

den Rest von Japan. 


ass sich ein Teil des Programmier- 
teams aus kampferprobten „Diablo“- 


Recken rekrutiert, merkt man 
„Throne of Darkness“ an. Genau wie in 
Blizzards Vorbild heißt es auch hier: 
Metzeln, was die Schwerter hergeben. 
Allerdings bist Du nicht allein unter- 
wegs, sondern hältst eine Vierertruppe 
unter Kontrolle. Dein Quartett stellst Du 
aus sieben Samurai zusammen, die alle 
mit speziellen Fertigkeiten glänzen. Im 
Angebot sind Ninjas, Schwertkämpfer, 
Berserker, Zauberer und Bogenschützen. 

Der Anführer wird direkt von Dir ge- 
steuert, Deine drei Kollegen recht clever 
vom Computer geführt. Damit die Über- 
sicht im Kampfgetümmel nicht flöten 
geht, kannst Du die Truppe in zwölf For- 


Gegner nur äußerst schwer zu knacken 


ohanna von Orleans 


IM z0ı200 Franken 


Eine so gut befestigte Stadt ist für den 


mationen in die Schlacht führen. Leider 
werden die Aufstellungen bei Richtungs- 
wechseln nicht übernommen, was zu 
leichten Orientierungsschwächen führt. 

Die Handlung setzt sich aus zwölf um- 
fangreichen Hauptaufgaben zusammen, 
ein paar Zusatzaufträge sorgen für 
Kämpferkurzweil. Wie bei „Diablo“ fin- 


Leider vorwiegend braun: Die japanische 
Landschaft ist unschön ausgefallen 


u 


Alle Kulturen 


haben Spezial- 


einheiten. So 
rücken etwa 
die Perser mit 
Elefanten an 


= 
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& Age of Empires Il; The Age of Kings: 


| Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


[ca. 120DM | Microsoft/Konami [1-4 Spieler 
« unterstützt USB-Maus, USB-Tastatur 


, Viele verschiedene Einheiten, deutliche 
Unterschiede bei den Kulturen 
10» Viel zu unübersichtlich, langsame Grafik, 
7 mit Joypad nicht wirklich spielbar 


bereits getestet für PC € 


dest Du reichlich Waffen und Rüstungen, 
mit denen Deine Japanohelden prima 
aufgemotzt werden. Leider schwächelt 
das unverwüstliche Spielprinzip in der 
Präsentation. Die vorwiegend dröge und 
stumpfbraune Grafik verbindet man 
nicht unbedingt mit dem Land des 
Lächelns und der Kirschblüte. 


| Throne of Darkness 
Action-Adventure für Fortgeschrittene 

['ca.80DM | VivendiUniversal [1-8 Spieler 
Min.: Pentium 11,64 MB RAM, Win 95, 


600 MB HD. Empf.: Pentium Ill, 256 MB 
RAM, Win 95, 1,2 GB HD, 3D-Karte 


S Schönes Szenario, viele Aufgaben und 
Miniquests, netter Formations-Editor 
vu» Enttäuschende Präsentation, langatmige 
CS Charakterverwaltung > 


ivierende und spielerisch 
haltige Japano-Klopperei 
in grafisch dröger Asienkulisse 


Text: Daniel Blank 


Text: Volker Weitz 


Spezialangriff auf Knopfdruck: Der Eis- 
wagen verwandelt sich in einen Mech! 


as Prinzip ist einfach: Nicht durch 
Überlegung, sondern mit Refle- 


xen und Fahrzeugbeherrschung 
überlebst Du den Zusammenstoß der 
Gasfuß-Psychopathen.Bereitsseit1995 
a are konkee: wird die Zerstörung zelebriert - eine 
\ i : Pe} EEE i Shadow steigt Story kennt „Twisted Metal“ nich 
Killer-Priester, Vietnam-Burn-Outs f während der Ganz in Schwarz: Das PS2-Update 
ER e ——— Fr - » Fahrttmit.der beginnt mit melancholischer „Rolling 
Gefährlicher Clown: == ynd andere durchgeknallte Typen ; ein Stones“-Gitarre und Schreckensbildern. 


Eiien Dachschadlen 2 en gar Sg In der Garage warten 15 wahnwitzige 
he == heizen durch die Arena - „Twisted \ an % Vehikel: ah, Todes-Taxi a 
“ 7 E “s „ IN Müllwagen unterscheiden sich durch 
Metal: Black“ ist schnell und böse! N enseen eh Geschwindigkeit und Po- 
>= E | wer sowie durch ihre durchgeknallten 
Fahrer: Schutz- und furchtlos braust 
Mr. Grimms Motorrad durchs Inferno, 
während Sweettooth seinen Laster 
auf Tastendruck in einen Mech mit 

Clown-Visage verwandelt. 

Jeder beginnt die Schlacht mit mick- 
riger MG, erst die verstreuten Extra- 
waffen verwandeln die Fahrzeuge in 
vernichtende Monster, die zielsuchende 
Raketen ans Heck ihrer Mitspieler hän- 
gen. Geübte Fahrer nutzen Energie- 
Attacken: Wie in einem Fightspiel setzt 
Du auf dem Steuerkreuz Kommandos 
zur Trockeneis-Salve oder einer zeitlich 
begrenzten Tarnkappe zusammen. 

Vom Schrottplatz biszum Gefängnis- 
frachter: Mit Streaming-Technologie 
werden laufend neue Landschafts- 

i merkmale in den PS2-Speicher geladen 

Kein Kamera-Gefummel: Dicht von hinten - die Action in den elf Arenen läuft 
ist die einzige „Twisted Metal“-Ansicht dabei ungebremst weiter. Die von den 
Explosionen grandios ausgeleuchte- 

tenLevelssind mit geheimen Passagen 

gespickt:Durch Sprünge und wuchtige 

Waffen schafft man sich neue Wege 

und entdeckt noch unberührte Extras. 

Die Gewalt selbst ist sinnlos und 
nur etwas für abgebrühte Actionfans. 
Ansonsten beweist „Twisted Metal: 
Black“, dass 360°-Schlachten auch im 
Solo-Modus und mit Autos funktionie- 
ren — vor allem, wenn die Computer- 


ERBESER BER; RT = - fahrer ausgeschlafen fahren. Die Bots 
Auf dem Freeway ist die Hölle los. Dank grüner Lebensbalken Überleben im Chaos: Check den Level und spüren Dich überall auf und verfolgen 


und bunter Pfeile erkennst Du trotzdem jeden Gegner merk Dir, wo welches Extra erscheint Dichbisin die oberste Etagen dersmog- 
vernebelten Downtown - verstecken 


Amok-Architektur Die Ruinen von „Twisted Metal“ sind nicht tot: Du bretterst durch "2 kannst Du Dich in diesem Spiel nicht. 
Holzwände und manchmal öffnen sich Dir auch von alleine neue Wege. . - 


ee 


Dr: P3 v 


Text: Winnie Forster 


„.Öffnet sich das Tor aufs Transporter- Legt das Schiff an, entbrennt der letzte 


Kampf beginnt. Erst nach Minuten... Deck. Am Bug brechen sich die Wellen Kampf der Überlebenden im Hafen 3D-Endzeitschlacht mit riesi- 
. gen Levels und irren Gegnern 
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„In seiner Burg , 


Re . den Rittersmann 
kein Schurke 
- überraschen kann“ - 


on num 


gültige mittel- 
alterliche Weisheit! 7 


Rat mal, wer zum Essen kommt! 
Ein unfreundlicher Nachbar 
steht mit seiner Invasionsarmee 
vor den Toren Deiner Festung 


y Burg is my bastle ven 


Du startest Dein Imperium mit Bergfried, Lagerraum, Holzfäller und Jäger schwärmen aus, um erstes Dank Kornfeldern, Obstplantagen und Viehkoppeln 
einem Kornspeicher und ein paar Hütten Essen und wichtiges Baumaterial zu beschaffen bereicherst Du das Nahrungsangebot für Deine Truppe 


Vd y 
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| 


ne 
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Im Steinbruch wird Baumaterial für Deine Mauern Steinmetze und Freimaurer beginnen mit der Die Mauern stehen, die Zinnen sind von Bogen- 
gehauen und von Ochsen abtransportiert Errichtung eines schützenden Mauerwerks !schützen besetzt. Der Feind kann kommen 


Bauplan: Bis so ein 
Prachtstück in der Landschaft 
steht, heißt es eifrig Steine klopfen 
und Rohstoffe sammeln 


Die Karte der Kampagne. Ist alles schön 
lila, dann hast Du gewonnen 


achen wir uns nichts vor, das 
N: auf einer Ritterburg war 

alles andere als romantisch. 
Durch die Fenster pfiff der Wind, auf 
den Plumpsklos hat’s gemüffelt, und 
Strohmatratzen sindauchnicht grade 
das Gelbe vom Ei. Richtig mies wurde 
es, wenn der Nachbar mit ein paar 
motivierten Freunden vor den Toren 
stand und Einlass begehrte.Dann wur- 
de zu den Waffen geblasen und oft 
monatelang bitterböse verteidigt. 

Wie’s wirklich zuging bei unseren 
Altvorderen, das kannst Du mit „Strong- 
hold“ sehrrealistisch nacherleben. Wie 
im Genrekollegen „Age of Empires“ 
hegst und pflegst Du ein mittelalter- 
liches Mini-Volk. Du eilst dabei mit 
Deinen Getreuen von Sieg zu Sieg 
und durch 21 Missionen. Es sei denn, 
Du versagst. Dann wartet der Scharf- 
richter auf Dich. Damit es nicht so 
weit kommt, baust Du in Echtzeit eine 
funktionierende Infrastruktur, sam- 
melst Rohstoffe und bastelst neben- 
bei an einer schicken Ritterburg. 

In jeder Mission lauert irgend- 
wann der Feind. Um den zurückzu- 
schlagen, arbeitest Du mit 20 unter- 
schiedlichen Kampfeinheiten, die 
Du zuvor produzierst. Tunnelbauer 
machen gegnerische Mauern mürbe, 
Lanzenträger und Bogenschützen 
wachen auf den Zinnen und Priester 
sorgen für moralischen Beistand. 

Deine taktischen Möglichkeiten 
sind gewaltig: Du kannst etwa Fallen 
und Feuergruben bauen, den Gegner 
mit siedend heißem Pech empfangen 
oder seine Einheiten mit Katapulten 


Mit dem Editor vermagst Du eigene 
Landschaften und Szenarien zu basteln 


in Grund und Boden ballern. Auf der 
einfachsten Schwierigkeitsstufe ist 
das auch für Einsteiger mit Ehrgeiz 
zu schaffen, gehobene Ansprüche 
werden tlich im Profi-Modus be- 
dient. Und verspürst Du keine Lust 
auf kriegerische Auseinandersetzun- 
gen, dann bietet eine eigenständige 
zweite Kampagnerein wirtschaftliche 
Herausforderungen. 

Ein brauchbares Tutorial, ein freier 
Baumodus und 18 historische Belage- 
rungen von echten Burgen machen 
den Echtzeit-Schmaus komplett.Dass 
die Grafik mit nur zwei Zoomstufen 
und vier festen Perspektiven etwas 
schwächelt, trübt den Spielspaß 
nicht im Geringsten. Spätestens 
wenn der Feind sich am Rande der 
Spielfläche zeigt und Du Deine Ritter 
aufmarschieren lässt, kommt Freude 
auf. „Stronghold“ bietet extreme 
Spieltiefe, eine tolle Atmosphäre und 
sympathische Mini-Helden. Kaufen! 


Grafik 2 Sound yl Dauerspaß (] 


Unwiderstehliches Gebräu 
aus extrem spannenden Auf- 
bau- und Kampfelementen 


Meg mit den Heitern 9 


Text: Volker Weitz 


Der Feind stürmt 
mit Leitertruppen 
vor. Zur Abwehr 


stationierst Du 
auf den Zinnen 
Deiner Burg einen 
Trupp aus Bogen- 
schützen und 
Lanzenträgern. 
Die Leitern wer- 
den von Deinen 
Soldaten weg- 
gestoßen - der 
Angriff misslingt 


Bereite den feind- 
lichen Truppen 
einen warmen 
Empfang: Such in 
den umliegenden 
Sümpfen nach 
einer Petroleum- 
quelle. Wenn 
Deine Verteidiger 
siedendes Öl von 
den Burgzinnen 
schütten, kommt 
jeder Angriff zum 
Erliegen 


a 
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Mit einem hölzer- 
nen Belagerungs- 
turm kannst 

Du gegnerische 
Burgmauern 
stürmen. Deine 
Turmbesatzung 
sollte dabei 

aus Rittern und 
Lanzenträgern 
bestehen. Vor- 
sicht, wenn der 
Gegner Brand- 
pfeile einsetzt! 


Auch Katapulte 
erweisen sich 

als äußerst prak- 
tisch. Damit 
kannst Du aus 
sicherer Entfer- 
nung die Mauern 
der Gegner zer- 
legen. Anschlie- 
Bend erstürmt 
Deine Ritter- 
armee die feind- 
liche Festung — 
Der Sieg ist Dein 
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Typisch: Die Spieler 
haben immer nur 
Augen für den Ball 


Detailverliebte Sportarenen: Münchens 


Olympiastadion in seiner vollen Pracht Paris’ Goalgetter Anelka macht’s vor! 


60 


Da hilft kein Springen und kein Strecken — 
dieser Ball zappelt im englischen Tor! 


180CM Ak. 27 
m 53 


Las La 
Schulterzucken: Nach jedem Foul spielt 
der Verursacher das Unschuldslamm 


Sony hat mit „TIF 2002“ kräftig vorgelegt. 
Doch Konami hält souverän dagegen: 
„Pro Evolution Soccer“ ist Realismus pur! 


es an - auch die inneren Werte 

zählen: Im Gegensatz zur Genre- 
Konkurrenz „FIFASoccer“ galt „Pro 
Evolution“ niemals als Präsentations- 
Aushängeschild. Vielmehr war es die 
nahezu grenzenlose Spieltiefe, die 
echte Fußballfans begeisterte. 

Der dritte Teil der „Pro Evolution“- 
Serie startet gut gerüstet in den Drei- 
kampf der 128-Bit-Fußball-Spiele: Im 
Gegensatz zu „FIFA2002“ und „TIF 
2002“ spricht die 
äußerst anspruchs- 
volle Simulation hauptsäch- 
lich Profis an. Dabei bietet die 
verbesserte Steuerung zahl- 
lose neue Möglichkeiten an: 

So kannst Du erstmals mit 
dem rechten Analog-Stick ei- 
nen Pass in beliebiger Richtung 
schlagen. Zwei unterschied- 
liche Spurt-Tasten er- 

lauben Dir zudem ent- 

weder ballnahes oder sehr 
schnelles Dribbeln. 

Neben zahlreichen Turnier- und 
Pokalvarianten steht wieder der Meis- 
ter-Liga-Modus im Mittelpunkt. Das 
Herzstück von „Pro Evolution“ moti- 
viert über Monate: Kämpfe Dich mit 
einem Team Deiner Wahl in der Ta- 
belle nach oben, verdiene durch Siege 
Punkte und kauf Dir daraus einen 
Kader aus Superstars zusammen! 

A propos Superstars: Die fehlende 
FIFA-Lizenz bleibt die große Schwäche 
des Konami-Kicks. Originalteams gibt 
es nicht, und wegen der beschränkten 


N:: nur aufs Aussehen kommt 


FIFPro-Rechte stimmen auch nur die 
Namen der europäischen Spieler - 
südamerikanische Ballzauberer (Elber, 
Amoroso) bleiben anonym. Abhilfe 
schafft zum Glück der integrierte Edi- 
tor, mit dem man problemlos jeden 
Spieler wieder ins rechte Licht rückt. 
Grafisch bleibt „Pro Evolution“ knapp 
hinter „TIF 2002“ zurück. Die Anima- 
tionen sind zwar einen Tick lebens- 
echter und umfangreicher,dafür über- 
zeugt Sonys Fußball-Sim mit schöneren 
Spielermodellen und interaktiver Zu- 
schauerkulisse. Auch die bekannten 
Eurosport-Kommentatoren leiden et- 
was an Wortschatz-Mangel. 
Hinterhältige Trikotzupfer, 
abgefälschte Bananenflanken 
und trickreiche Ballannahmen: 
„Pro Evolution‘ macht einfach 
/ Spaß. Die sich jedes Mal von 
Neuem ergebenden Spielsitua- 
tionen suchen ihresgleichen - 
abwechslungsreicher ist 
kein anderes Fußballspiel. 


Pro Evolution Soccer 
Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
[ca.1200DM | Konami [1-8 Spieler 

« unterstützt 8-MB-Card, Multitap, Dual Shock 


"Motivierende Master-Liga, tolle Stad 
Optik, extrem realistischer Spielverlauf 


Tau Mittelmäßiger Sound, Einsteiger werden 
7 von der Komplexität erschlagen 
Fußball-Fans haben gut lachen: 
„Pro Evolution“ ist ein weiterer 
PS2-Kick der Extraklasse! 


Text: Michael Stapf 
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Mit so einem minderbemittelten Renner musst Du in die erste Saison starten 


IV ZArAGE 


championship/my gara 


Das Garagenmenü erlaubt Zugriff auf 
neue Wagen und Tuning-Funktionen 


uf der Dreamcast gehörte „Sega GT“ 

zu den Rennspiel-Highlights. Es bot 

sich also für den japanischen Her- 
steller an, auch eine PC-Version an den 
Start zu schicken. Inhaltlich hat sich da- 
bei an dem kurzweiligen Rennvergnü- 
gen nichts verändert. 

Wie gehabt gehst Du mit über 100 
Wagen von 17 Originalherstellern ans 
Werk. Nachdem Du in vier sehr leichten 
Prüfungen Deine Fahrerlizenzen erwor- 
ben hast, kannst Du ein Wägelchen für 
die eigentlichen Rennen aussuchen. 
Leider sind anfangs nur 10.000 Dollar 
auf Deinem Konto. Bis auf ein paar 
mickrige Gebrauchtwagen ist also noch 
nichts drin. Zum Glück gibt's für jedes 
gefahrene Rennen ein bisschen Bargeld. 


Das kannst Du sparen und dann einen 


besseren Wagen kaufen. 
Alternativ dazu kannst Du Deinen 


Startwagen tüchtig aufmotzen. In der £ 
Tuning-Abteilung von „Sega GT“ werden S 
Hunderte von Modifikationen und Ver- & 
besserungen bereitgehalten. So kannst * 


Du Dir im Laufe der Zeit Deinen Wunsch- 


&° | Jetzt Zracht’s 


So ein forscher Bolide& 
kostet jede Menge an 
Preisgeldern 


auf 
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' r PlayStation.e 
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Der Autohändler hat über 100 Wagen 
in seinem Angebot 


boliden zusammenbasteln. Das macht 
auch auf dem PC mächtig viel Spaß. 
Weniger erfreulich ist die technische 
Umsetzung. Die für PC-Verhältnisse eher ° 
spärliche Grafik verzichtet nicht auf sanf- 
te Ruckelattacken, der Sound ist zum 
Einschlafen. Schade um das nette Spiel. 


Sega G 
Rennspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


| ca.80 DM | Empire Interactive | 1-2 Spieler 
Min.: Pentium Il, 64 MB RAM, Win 95, 
520 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 
128 MB RAM, Win 95, 520 MB HD 


a) Viele Tuning-Möglichkeiten, sehr viele 
7 Wagen, einfache Steuerung 


Dröge Menüs, Grafik ruckelt teilweise, 
langweilige Musik, dumpfer Sound 


Etwas lieblose Konsolen- 
umsetzung mit einigen 
technischen Kolbenfressern 


UNIVERSAL 
Et 


UNIVERSAL INTERACTIVE 


bereits getestetfür DC €) : 


S 
r PlayStation. 2 


Colin 
McRae Rally 


Rennspiel für Fortgeschrittene 


ca. 70 DM 1-2 Spieler 


FTP eTeTIer er eTer er 
rrrrn r 


Fer er erre erree 
HerererererererrerR 


Unansehnlich, aber flott: Dein Wagen 
ist der gelbe Klotz in der Mitte 


ase mit Sicht von schräg oben 
er über 25 Pisten, Dein Kopilot 

sagt alle Kurven an: „Colin 
McRae Rally“ ist ein flottes Rennspiel- 
Du kannst Dein Fahrzeug wegen 
seiner kleinen Darstellung aber nur 
schwer ausrichten,denn Motorhaube 
und Heck unterscheiden sich nur bei 
genauem Hinsehen. Mickrig ist die 
Tuning-Werkstatt: Reifen, Lenkung 
und Übersetzung werden per Balken 
bestimmt. Turbulent ist der Zwei- 
spieler-Modus: Per Linkkabel drängst 
Du den Gegner in den Graben. 


Flotte Rallye in Iso-Perspektive mit /& 
Digi-Kopilot, aber klobigem Wagen 


Die Völker 


Action-Adventure für Einsteiger 


ca. 70 DM JoWooD 1 Spieler 


UND 
E_ DAS GEBIET 
HINTER DEM FELSEN. 


„Die Völker“ fassen sich kurz: Die 
Texte sind knapp und unpersönlich 


„Die Völker“ sprintest Du in drei 

Kapiteln mit Keulenschwinger 
Palemmos, Amazone Hamani und 
Wüstennomade Kassas zum magi- 
schen Steinkreis, um dort einen Dra- 
chen niederzustrecken. 

Unterwegs schicken Dich Zauberer 
und Weise auf 19 Mini-Missionen: 
Erforsche geheimnisvolle Canyons, 
birg magische Artefakte und ver- 
möble Trolle. Mit den vielen Geheim- 
nissen, Rätseln und Bonusschätzen 
der „Zelda“-Abenteuer kann das Ac- 
tion-Adventure aber nicht mithalten. 


I: der Game-Boy-Version von 


Drolliges Adventure im „Völker 
Umfeld mit simplen Missionen 


4 8:56 


“ NR — _ 
Erfolg ungewiss? Dank Batterie lässt 
sich der Spielstand jederzeit speichern 


= 


Hautnah dabei: Beim Feuergefecht 
zitterst Du mit Deinen Truppen 


= 
Optimale Treffer werden mit extra 
„Nice Shot“-Power belohnt 


Zielen aus der Vogelperspektive: 
Berechne Wind und Drall 


Taktik schon bei der 
Wahl der Führung: 
Jede Figur hat eine 
besondere Fähigkeii 


Der Game Boy zieht in die Schlacht: Bes 


E=) 


=, 


ker = N 
IE NE SSR. 
RP» OK. Now, let’s look at the antisair 

ge unit; Let’s see uhat it.can do! > 


Hübsche Hilfe: Neue Spielelemente 
erklärt Dir Commander Nell 


Eiskalt erwischt: General Olaf 
beschwört einen Schneesturm 


iege CPU-General 


Olaf oder drei Freunde mit strategischer Hinterlist. 


ie exzellenten „GB Wars“- 
D Spiele.gibt’s nur in Japan, der 

Nachfolger „Advance Wars“ 
erscheint nun auch in Europa. 

Zu Beginn erklärt die blonde Nell 
Truppentransport, Nachschub- und 
Ablenkungsmanöver - leider nur in 
englischer Sprache. Rundenweise 
ziehst DudieEinheiten, jede Schlacht 
dauert ı5 bis 60 Minuten. Panzer 
und Hubschrauber bilden die Vorhut. 
Ihnenfolgen schwere Geschütze und 
die Infanterie, die Städte und Fabri- 
ken besetzt. Neun Offiziere helfen 
Dir mit ihren Talenten: Andy stärkt 
angeschlagene Verbände, Max hebt 
die Moral mit einer Feuerrede. 

Indem „Campaign“-Kampfgegen 
General Olaf oder der Mehrspieler- 
Schlacht gegen drei Kumpels kon- 


terst Du Artillerie mit Luftangriff und 
Kreuzer mit U-Boot-Zange. Hinter- 
hältige Finten lassen die grauen Zel- 
len rauchen: Mit 115 Schlachtfeldern, 
Editor und Profi-Optionen (begrenz- 
te Sicht und Einkommensregler) 
unterhält „Advance Wars“ länger als 
jedes andere Handheld-Spiel. 

| ca. 100 DM Nintendo 1-4 Spieler 
| unterstützt Batterie-Speicher, Linkkabel 


| Zi Trickreiche Schlachten fordern Grips und 
SZ Entschlossenheit, jederzeit speicherbar 


| 
| Lästig: Profis müssen sich erst durch 
| die Einführung klicken 


Hinterhalte und Sturmangriffe: 
„Advance Wars“ ist der Strategie- | 
könig für die Hosentasche 


ESPN Final Round Golf 


Sportspiel für Einsteiger 


Künstlicher Rasen für gestresste Schüler: Konami optimiert 
„JGTO Golf Masters“ mit ESPN-Lizenz für den Westen. 


om „Evergreen Country Club“ 
V: Desert Valley: Auffünf Kur- 

sen mit je 18 Löchern schlägst 
Du den Ball durchs Grün. ‚ESPN Final 
Round Golf“ ist ein einfaches Golf- 
spiel - die 14 Sportler unterscheiden 
sich kaum, wählen automatisch den 
passenden Schläger und putten 
schon beim zweiten Versuch. 

Die Modi sind karg. Man spielt 
die fünf Kurse als Turnier oder 
Match, der einzige Unterschied ist 
die PlatzierungslistenachjedemLoch: 
Prüfungserfahrene „Mario Golf“- 
Spieler vermissen einen anständigen 
Karrieremodus. Auf Dauer fehlt die 


Herausforderung, doch das unkom- 
plizierte Golf eignet sich prima für 
Mechrspieler-Turniere: Per Linkkabel 
kannst Du gegen Freunde putten. 

1-4 Spieler“ 


ca. 100 DM Konami 


j unterstützt Batterie-Speicher, Linkkabel 


Gratin SL sound 63 Foauerspas @ h) | 


70 Der unkomplizierte Mehrspieler-Sport 
82 erheitert auch Handheld-Gegner 


Fade Einspieler-Modi, witzlose Optik, 
zu einfach für Durchschnittszocker 


Mechrspieler-Golf „zum Weiter- 
geben“: Alleine enttäuschen die 
faden Gegner und platten Modi 


00804380, 


[8 3] 
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ea 
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Vorsicht: Auf dem Lavaplaneten 
züngeln tödliche Feuerwürmer 


(OBS3660. 
nr 
= 


In den Weltraum-Levels flitzt Du durch 
Meteoritenfelder und Geschossringe 


‚Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Das erste Advance-Spiel aus Deutschland: Die Macher 


von „Käpt'n Blaubär“ (Game Boy) protzen mit 3D-Zoom. 


imm mit Deinem Jäger au- 
N ßerirdische Eindringlinge ins 
Visier:Ballere aufBomber und 
Geschütze, weiche Meteoriten und 
Wasserfontänen aus. Die rasante 
3D-Optik haut Dich vom Hocker: Eine 
unsichtbare Kamera folgt dem Schiff 
durch Bunkerschächte und Vertei- 
digungslinien. Aliengeschwader und 
Raketen rasen auf Dich zu - in den 
sieben Levels brennt ein atemberau- 
bendes Effekte-Feuerwerk ab. 
Gleiche Gegnerformationen und 
fade Extrawaffen langweilen aber: 
Die Letzteren unterscheiden sich nur 
durch ihre Stärke,man vermisst Lenk- 


raketen, Bomben und Streuschuss. 
Außerdem verlaufen die Levels zu 
monoton: Nach einer Stunde legt 
der Spieler den Advance zur Seite! 


| Grafik 13 Sound T: |Dauerspaß 5 . 


Spektakulär inszenierte 3D- 
Ballerei, die mit Effekten protzt, 
| aber kaum Abwechslung bietet 


Keep the Balance; i 


Puzzlespiel für Einsteiger 


ca. 70 DM JoWooD 1 Spieler 


Bring die Waage ins Gleichgewicht - 
schick Ball und Alien in die Schale 


alance ist im Puzzlespiel des 
B ++ Herstellers Neon 
gefragt: Auf der Waage liegen 


Früchte, Salzstreuer und Casinochips, 
das exakte Gewicht steht jeweils 


.. BE drauf.Du belädst die Waage mit Ge- 
genständen vom Lieferband, um sie 


Jurassic Park Ill: Park Builder 2): 


1 
Ü 
i 
| 
| 


Während die Besucher herumwuseln, 
checkst Du Einnahmen und Kosten 


Grasfresser bevorzugt: Das eingebaute 
Lexikon zeigt die Merkmale aller Dinos 


Schleudere dem stampfenden Maya- 
Geist Deinen Bumerang um die Ohren 


043790 1: BE 


Wenn’s eng wird, Kopf einziehen: 
Auf der Lore ist jeder Fehler tödlich 


Simulation für Fortgeschrittene 


BD — ins Gleichgewicht zu bringen. 


Dino-Zoo im „Theme Park“-Stil: Konami bringt die 
zweite Filmumsetzung zu „Jurassic Park III“. 


it dem Startkapital bezahlst 

M Du Archäologen und Medi- 
ziner, die Saurier-DNA aus- 

graben und daraus 140 Attraktionen 
für den Park klonen. Straßen und 
Käfige des Dino-Rummelplatzes wer- 
den aus der Sicht von schräg oben er- 
richtet. Damit die Kasse gut klingelt, 
baust Du Hotel und Restaurants, 
Springbrunnen machen die Anlage 
zum Urlaubsparadies. Du organi- 
sierst Busfahrten und entwickelst 
Kuscheltiere für den Souvenirladen. 
Die Mischung aus Parkgestaltung 
und Umsatzoptimierung erinnert 
an „Theme Park“ und ist langfristig 


Jump&Run für Fortgeschrittene und Profis 


unterhaltsam. Dumm nur, dass die 
140 Dinos nie im Park herumhüpfen! 
Außerdem fehlt neben einem Tutor 
auch ein konkretes Spielziel. 


Parkmanager mit DNA-Suche: 
Das Spielprinzip motiviert, Du 
verirrst Dich aber in den Menüs 


„Pitfall Harry“ wurde vom Maya-Geist entführt: 
Rette Deinen Vater aus dem Dschungel. 


as „Mayan Adventure“ ist die 

D Fortsetzung zum 8oer-Jahre- 
Oldie „Pitfall“.Nach PC-‚Super- 

NES- und Mega-Drive-Update wan- 
dert sie jetzt Richtung Hosentasche. 
Dein Held springt aus der Seiten- 
perspektive durch zehn Levels. Skor- 
pion und Golem erledigst Du mit 
Peitsche, Bumerang und Steinen. 
Mit Flucht vor der Steinkugel und 
Seilbahn-Hangelei ist „Pitfall“ ein 
schnelles Hüpfspiel mit vielen Über- 
raschungen.Die düstere Optik macht 
das Abenteuer aber unfair: Im Busch 
sind die grünen Schlangen kaum zu 
erkennen-ihre winzigen Giftspucker 


fallen Dir erst zu spät auf. Auch bei 
den Geheimnissen hat THO gespart: 
Der 8-Bit-Klassiker ist im Advance- 
Abenteuer nicht eingebaut. 


00 DM 


| Grafik 3 Sound 2 Dauerspaß &$ 


unterhält mit viel Klamauk, 


Das abenteuerliche Jump&Run A 
aber die düstere Grafik nervt 


Junge Spieler trainieren mit der 
Puzzelei Kopfrechnen, ältere Spieler 
fühlen sich unterfordert. Zudem ver- 
misst man Spielvarianten und das 
Linkduell:,Keepthe Balance“ ist zwar 
eine nette Tüftelei, doch nach ein 
paar Rundenfehlt die Abwechslung. 


Ein Puzzle, bei dem sich Gehirnakro- {A 
baten schnell unterfordert fühlen 


WWF Betrayall 


Fightspiel für Fortgeschrittene 


ca. 70 DM THQ 1 Spieler 


I O0001P00 
Trainer und Manager wollen Dir ans 
Leder: Verteil einen Satz heiße Ohren! 


Steve Austin und Rock stürmen 
Parkplatz und Backstage, um 
die entführte Stefanie zu befreien.Du 
vermöbelst Rocker und Wrestler mit 
Faust, Fuß und Eisenstange, außer- 
dem schleuderst Du sie mit Stone 


= ightscroller für Wrestlingfans: 


i Cold & Co. auf den Asphalt. „WWF 


Betrayal“ ist nett für zwischendurch, 
Wrestlingfans vermissen aber spek- 
takuläre Dropkicksvom Schrank und 
einen Zweispieler-Modus, damit Dir 
ein Freund beim Aufmischen helfen 
kann. Mit TV-Wrestling hat dieses 
Fightspiel wenig gemeinsam. 


WWF-Fightscroller ohne Manöver- 3 
vielfalt und Zweispieler-Modus 


Text: Oliver Ehrle 


64 


Alone in the Dark 4 


Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 


ange genug hat es gedauert, aber jetzt 

kommen endlich auch PS2-Fans mit 
Grusel-Appetit in den Genuss von 
„AloneintheDark-The New Nightmare“. 
Der Sprössling der berühmten Grusel- 
serie macht auf Sonys Next-Generation- 
Konsole einen prima Eindruck 


Paris- Dakar Rally 


Rennspiel für Einsteiger 


l: der Wüste ist nichts los. Viel Sand, 
ein bisschen Gestrüpp und alle Jubel- 
jahre mal ein Konkurrent auf der Stre- 
cke. Das härteste Rennen der Welt sollte 
auch auf PC und Playstation 2 etwas 
mehr Adrenalin ausschütten. Die 24 
Fahrzeuge im Angebot bringen das Blut 


Der Schuh des Manitu 


Actionspiel für Einsteiger 


elacht wurde ohne Ende im „Schuh 

des Manitu“. Spaß haben die Bully- 
Freunde in der Wildwest-Parodie ge- 
habt. Doch damit ist jetzt Schluss. Denn 
nun gibt es den „Schuh des Manitu“ 
auch als Computerspiel. Ganz ohne den 
Witz des Leinwandbrüllers wurde aus 


3 
"Sheep, Dog’ n’Wolf 
Action-Adventure für Fortgeschrittene 
D ie Spielfiguren in „Sheep, Dog’n’Wolf“ 
werden Dir bekannt vorkommen. Das 
gesamte Personal stammt aus Warner 
Brothers’ „Looney Tunes“-Filmen. Wun- 
dere Dich also nicht, wenn Daffy Duck 
oder Coyote Wiley einen Gastauftritt ha- 


In, Du sel t.DEER mit Fe Erae BE 


Thunderhawk: Op. Phoenix 
Actionspiel für Profis 
ction satt! Core Designs Hubschrau- 
bersimulator führt Dich in 26 Einsät- 
zen rund um den Globus. Mit dem Heli- 
kopter kämpfst Du gegen Drogen- 
schmuggler und andere Dunkelmänner. 
Detaillierte Bodentexturen, realistische 


Feindvehikel und eine Soundkulisse der 


Victorious Boxers 


Sportspiel für Fortgeschrittene 


D:: der Spielegeschmack der Japaner 


sich nur in einigen Fällen mit dem der 
übrigen Welt deckt, ist hinlänglich be- 
kannt. Aber warum „Victorious Boxers“ in 
Japan so erfolgreich ist, fragt man sich 
schon. Vielleicht sind’s die dort so popu- 


lären ade FRazEN die Sich Auch die- 


RS NISSAN 


Das Spiel um die balden Hauptcha- 
raktere Edward Carnby und Aline Cedrac 
sieht für PS2-Verhältnisse zwar nur gut 
aus, bringt aber immer noch die gleiche 
schaurige Stimmung rüber wie die PS- 
und PC-Variante. Du steuerst Held oder 
Heldin durch zwei verschiedene Aben- 
teuer und wehrst Dich mit unterschied- 
lichsten Waffen gegen Alptraum-Krea- 
turen. Dichte Story und super Rätsel! 


getestet für PC. @%, PS ©) 


aber auch nicht gerade in Wallung, die 
Fahrmodelle sind sich zu ähnlich. Ob Du 
nun mit Quad-Bike, Buggy, Motorrad 
oder Auto durch Afrika bretterst, macht 
spielerisch keinen Unterschied. 

Die Grafik ist auf PC und Playstation 2 
recht flott und ruckelfrei, bietet aber zu 
wenig Abwechslung. Ein paar Sprünge 
oder Hindernisse am Wegesrand sind 
deutlich zu wenig. Die „Paris-Dakar Ral- 
Iy“ ist kein Wüstensturm, sondern nur 
ein laues Lüftchen. 


dar Vorlage ein Sipersiroples Geschick- 
lichkeitsspielchen gebastelt, das selbst 
einem blinden Schoschonen keinen 
Spaß machen würde. 

Grottenschlechte Grafik und sinnlo- 
ses Entfesseln der gemarterten Freunde 
- mehr bietet „Der Schuh des Manitu“ 
nicht. Inhaltlich plätschert das Spiel auf 
dem Niveau einer schimmeligen Tasse 
Feuerwasser. Hallo Entwickler! Ganz 
schnell zurück auf die Puder-Rosa- 
Ranch. Nochmal probieren! 


" Wolf Ralph unterwegs und musst i in 18 


Knobellevels Hütehund Sam Schafe aus 
seiner Herde abjagen. Dabei kommen 
haufenweise abgedrehte Gegenstände 
zum Einsatz, mit denen Duteils knackige 
Rätsel lösen musst. Lass Dich also nicht 
von der putzigen Comicgrafik ins Bocks- 
horn jagen, „Sheep, Dog’n’Wolf“ ist ein 
gehaltvolles Knobelprogramm für aus- 
geschlafene Cartoon-Wölfe. 


sorannet für PS © 


Exrallasse lassen dabei Freude auf- 
kommen. Doch nur mit taktischem 
Überblick hast Du in den Kampfhand- 
lungen eine echte Chance. 

Leider hat Core Design es mit dem 
Schwierigkeitsgrad deutlich übertrie- 
ben.Teils sind solche Gegnermassen auf 
dem Schirm, dass selbst Heli-Profis ins 
Schwitzen geraten. Da hilft nur ausdau- 
erndes Üben und nicht den Mut verlie- 
ren. Hartnäckigkeit wird mit reichlich 
Orden und Ehrungen belohnt. 


ses Spiel boxen, denn Qualitäten suchst 
Du mit der Lupe und wirst nicht fündig. 

Eine ganz krude Steuerung lässt Dich 
immer im Dunkeln darüber, wie Du das 
jetzt gerade angestellt hast. Und auch 
die nur mittelmäßige Grafik macht kei- 
nesfalls an. Dass während der Kämpfe 
nirgendwo abzulesen ist, wie gut es Dei- 
nem Kämpfer und seinem Kontrahen- 
ten geht, ist eine bodenlose Frechheit. 
Spiel lieber das viel bessere „Ready 2 
Rumble Boxing 


100 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Il 400, 
| 64 MB RAM, Win 95, 100 MB HD, 3D-Karte 


I 2 AINEEhEIIER: keine Filmschnipsel 


| 64 MB RAM, Win 95, 1 MB HD 


Superdichte Gruselstimmung, anspruchs- 
volle Rätsel, zwei Charaktere spielbar 


Fr) Teilweise unübersichtliche Kamera- 
mn ann rue Ladezeiten 


Jetzt erschrickt sogar die PS2: 


| Infogrames’ Gruselmär macht 


"| Min.:Pentium II 450, 128 MB RAM, Win 95, 


820 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill 700, 
256 MB RAM, Win 95, 900 MB HD, 3D-Karte 


24 unterschiedliche Fahrzeuge, einfaches 
Fahrmodell, ruckelfreie Spielgrafik 


Fu) Langweilige Strecken, Rechtschreib- 
Ss tehler in der Übersetzung 


enrenne 
mit deutlich zu wenig fahreri- 


ca. 30 DM 


Min.: Pentium II 300, 32 MB RAM, Win 95, 


Nette CD-Zugaben wie Bildschirm- 
schoner, Trailer und F-Tasten-Spiel 


#0, Superdoofe Spielidee, ganz ohne 


Text: Knut Gollert 


a 1 kotzt nicht nur rdie Jacqueline: 


| Steck das Geld für dieses Spiel 


besser in den a unk 


1 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium II 400, 


Witzige Aufgaben, sympathisches 
Spielpersonal, originelle Grafik 


10» Nicht immer logische Rätsel, teilweise 
N nervende Bee 


“ Text: Volker Weitz 


j Am santer Knobelknaller mit 
| witziger Grafik und teils etwas 


ı Unterstützt: 8-MB-Card, Dual Shock 2 


IL Geaı. @R Souna OBDnuer12r A 


Coole Präsentation, abwechslungsreiche 
Missionen, ruckelfreie Grafik 
# Eingeschränkte Sichtweite, von Anfang 
“> an sehr schwere Missionen 


Text: Volker Weitz 


Gelungenes Actionprogramm 


| mit taktischem Tiefgang und 


| Unterstützt: 8-MB-Card, Dual Shock 2 


[Gr BJ, sous 9 Jonernan‘ 


Viele Kameraperspektiven, Story-Modus 


#0, Keine Kraftanzeigen während der Kämpfe, 
= schlimme Steuerung 


Text: Knut Gollert 


kurriler Japano-Boxer mit 
gänzlich undurchdringlicher 
teuerung und komischer stor 


OB) 


The Art of War 


Auf den Welthit “Cossacks: European Wars” folgt nun endlich die Erweiterung “Cossacks: The Art of War”. Der Fokus liegt 

diesmal auf einem verbesserten, dynamischeren Einzelspieler-Modus mit regelbarer Schwierigkeit. Zusätzlich werden auch das 

% Internet-Spiel und die Community-Features deutlich verbessert, so dass Spieler jetzt gegenseitig ihre 

; Geschichte und Spiele einsehen können. Neue Einheiten, Nationen, Schiffe, ein Karteneditor 

und die Möglichkeit, sich mit dem Computer zu verbünden und Ressourcen zu tauschen, 
tragen allesamt dazu bei, dass Cossacks zu einem ganz neuen Spielerlebnis wird. 


ug 


AR na einer un 
Br ee nn a u um) 
DE ne a 


e Sieben neue Schiffe 


®e 2 neue Einheiten: Infanterist des 18. 
Jahrhunderts und preußischer Husar 


2 neue Nationen: Bayern & Dänemark 
(mit jeweils einzigartiger Architektur 
und | einmaligen Einheit) 


5 neue Kampagnen (mit insgesamt 


30 neuen Missionen): Preußen, 
Österreich, Sachsen, Algerien, Polen 


e 4 Schwierigkeitsgrade in Kampagnen 
e 6 neue Einzelmissionen 


Speichern in’@iner Datei mit 
Einsichtmöglichkeit 


Im Netzwerk mit Allianzen und gegen 

den Computer spielbar : 

Zahlreiche neue Arten v. Formationen \ 5 BE Si 

von . RE 5 "Add-On zum Megaseller 

Karten- und Missionseditor EEE N “Cossacks: European Wars” \ 
\ \ mit weltweit über \)\ 


300.000 


Viermal größere Karten 
Erfahrungsboni für Soldaten 
Eine Vielzahl von Verbesserungen 


camewaı  www.cossacks.de www.cdv.de tel. 0700-CDVG 


4,2 


a RE; 


GUT & BILLIG & GUT & BILLIG 


hen, „Gold Games 5“ ist erschie- 

nen. Wie in jedem Jahr erfreut 

Ubi Soft mit einer besonders dicken 

Spielesammlung. Das Resultat kann 
sich wie immer sehen lassen. 

Sage und schreibe 15 PC-Spiele finden 
sich in der goldigen Sammlung. Bis auf 
die beiden eher schwachen Programme 
„Flanker 2.0“ und „Freedom“ wird nur 
Erfreuliches geboten. Besonders Action- 
und Strategiefreunde werden sich wo- 
chenlang am PC vergnügen. Evergreens 
wie „Die Siedler 3“, „Battle Isle 4“ oder 
„Tony Hawk’s Pro Skater 2“ sind schon 
alleine den moderaten Paketpreis von 
zirka 70 Mark wert. 

Leider gibt's auch etwas Grund zu 
Schelte: Die Handbücher sind nur als 
PDF-Dateien auf den jeweiligen CDs und 
müssen zum genaueren Studium erst 
mühsam ausgedruckt werden. Auch bei 
der Ausstattung hätte man sich etwas 
mehr Mühe geben können. Die 19 CDs 
stecken nur lose in der Papphülle und 
fallen Dir bei intensiverer Nutzung als- 


D: Herbst muss vor der Tür ste- 


ın im „Star Trek”- 


Iniversum 


FS SWiiH, + 1006 
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„Tony Hawk’s Pro Skater 2“: Exzellente 
Skater-Action in der Halfpipe 


„Die Siedler 3“: Bau mit Deinem Volk eine 
funktionierende Infrastruktur 


„Battle Isle 4 “: Ganz schön schwere 
Strategiearbeit für Kenner 


: D: Himmel auf Er- 
den: Die Spiele- 
sammlungen „Gold 

Games“ und „Play the 

Games“ sind ein Traum 

für jeden PC-Spieler. Die 

Sammlungs-Serien enthal- 

ten stets die Highlights der 

vergangenen Jahre und eig- 

nen sich so hervorragend als 
Einstiegspakete für PC-Spieler. 

Im vierten Teil der „Play the Games“ 
findest Du fünfzehn Spiele, die diesmal 
zum Teil Mittelklasse sind. Echte High- 
lights in der dicken Schachtel: Core De- 
signs „Tomb Raider IV“, eines der schöns- 
ten Lara-Abenteuer, das atmosphärische 
„Legacy of Kain: Soul Reaver“ und die 
netten Aufbausimulationen „SimCity 
3000“ sowie „Theme Park World“. 

Motorsportfreunde genießen das ex- 
akt simulierte „Grand Prix 3“. Strategen 
kommen mit dem sehr anspruchsvollen 
„Commandos - Im Auftrag der Ehre“ 
und dem witzigen „Frontschweine“ auf 
ihre Kosten. Die restlichen Spiele sind 


Sauschwer und hoch mo 
„Lommanaos 
der Ehre” 


lange Spaß 


„Tomb Raider IV“: Archäologin Lara Croft 
in einer ihrer besten Rollen 


„SimCity 3000“: Für Hobby-Städteplaner 
ein Meisterwerk, auf Dauer etwas dröge 


„Soul Reaver“: Sensationell gute Rätsel in 
einem gelungenen Vampir-Abenteuer 


GUT & BILLIG 


bald entgegen - fiese Kratzer inklusive. 
Also, ein paar leere CD-Hüllen bereithal- 
ten und loszocken! 


„Battleisie4 | Strategie 7 
_Chessmaster 8000 Schachspiel 
‚Close Combat 5 
ei anen 


oralen 2 


Simulation ; 
2 Action A. 
1 state BE 
30 ‚Action-Adv. BERE 
Rennspiel _ IB 


Flanker20 
Freedom 


Prince of Persia 3D 
‚Pro. Bally 2008 | 
Rayman2 ‚ Actionspiel 
Ro | Actionspiel 1 | 
Action-Adv. 5 
ı Sportspiel _ 


Rogue Spear 
‚Star Trek Voyager | 
Tony Hawk's 2 

Strategie 


USK 16| 


Text: Volker Weitz 


Preiswerte Spielesammlung 
für Action- und Strategie- 
orientierte Joystickkünstler 


ganz nett, aber in keinster Weise Kauf- 
anreiz. Negativ aus der Reihe tanzt das 
abstruse Strategiespiel „Abomination“. 


Abomination Strategie 


ndos LAd.Ehre® 


= Action- Adv. ö 
‚Strategie 


ss 


Daikatana 


| 
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H 
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Frontschweine 

Grand Prix? 
SimCity 3000 
En 


| 


‚ Rennspiel 
‚Strategie 


Actionspiel 
Action-Adv. FE 
Strategie © 


Din 
I 


‚Street EIS 


Theme heme Park World ‚ Strategie 
Tomb Raider IV | Action-Adv. 


Urban Chaos Action-Adv. 
Rennspiel 


"wi 


Veh alyz 
Worms: Armageddon Strategie 
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Text: Knut Gollert 


Wunderbunte Spielesammlung 
für jeden Geschmack was 
dabei, nur kein echter Knaller 


2 
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a A © Hin Königreich für ein Lama 


Jump&Run für Einsteiger und Fortgeschrittene 


2 


as gibt's selten: „Ein Königreich für ein 
Lama“ ist nicht nureine der witzigsten 
Disney-Komödien überhaupt, auch die 
sich streng an die Film-Vorlage richtende 
Jump&Run-Umsetzung macht Laune.Du 
steuerst König Kusco, dem das Schicksal 


Mi 
W 


Ob das Krokodil Respekt vor dem König hat? 


GUT & BILLIG & GUT & BILLIG 


einenüblen Streich spielt:Seine Beraterin ca. 50 DM ey/S 1 Spiele 
Isma ist des Jungspunds überdrüssig und 

verwandelt Kusco kurzerhand in ein 

Lama. In 30 Levels kämpfst Du Dich nun 

auf vier Hufen bis zum Palast durch, um Grafik (2) Sound CF JDauerspas (2 


die böse Hexe zu stellen. 

Wächter erledigst Du mit geschicktem 
Karate-Angriff, Krokodile und Spinnen 
werden mit Roll-Attacke außer Gefecht 
gesetzt.Die fehlerfreie Optik,gepaart mit 
einer überragenden Soundkulisse, run- 
den das gelungene Abenteuer ab. 


Den königlichen Spielspaß gibt's 
jetzt zum halben Preis: Nicht 
nur für Disney-Fans ein Muss! 


Die aktuellen Billig-Spiele im Überblick 


Titel Genre System Vertrieb Preis Note 


Ace Combat 3 Action-Flugsim. PS Sony ca.50 DM 1] 
Aladdin: NasirasR. WEIN Jump&Run PS Sony ca.50DM €)! 
Alice Actionspiel PC EA ca50DM @)| 


Colin McRae Rally 2 SWE Rennspiel Codemasters ca.20DM 6 | 
Crash Bash NEUN Actionspiel Sony ca50DM @)| 
Crash Team Racing Rennspiel Sony ca.50DM (6D | 


Dark Project 2 HEIN=- Action-Adventure PC Eidos ca.20DM DB | 
Diablo Il NEIN Action-Rollenspiel CE Blizad ca.40DM GB 
DinoCrisis 3 Wille Action-Adventure PC Capcom ca.20DM @)| 


Dino Crisis 2 Action-Adventure PS Sony ca50DM 69 | 
Driver Rennspiel PS Infogrames ca.30 DM 1] 
Final Fantasy VIll Rollenspiel PS Sony ca.50DM 6 | 
Frontschweine Strategiespiel PS Infogrames ca.50 DM 2] 


Titel Genre System Vertrieb Preis Note 


Gran Turismo 2 Rennspiel PS Sony ca.50 DM 1J 
Half-Life: Gunmen Chr. SEI Actionspiel PC Sierra ca.25DM @)| 
Hostile Waters WEN Actionspiel PC  KochMedia ca.35DM (@) | 


Hydro Thunder Rennspiel Konami ca. 30 DM 2] 
Inne 2 SMEIE Rennspiel PC Codemasters ca.30DM (| 
ISS Pro Evolution Sportspiel Konami ca50DM 69 


Metal Gear Solid-Bunde Action-Adventure PS Konami ca.60DM GD| 
Planescape Torment Rollenspiel PC Virgin ca. 40 DM 2] 
Railroad Tyc. Plat. Ed. SYEN=- Simulation PC  Take2 ca.40DM )| 


Spyro the Dragon 2 Jump&Run Sony ca. 50 DM 

Starcraft DVD Echtzeit-Strategie PC Vivendi ca.30 DM 1J 
Star Trek: Voyager Actionspiel Activisiiin ca.30DM 2) 
Tony Hawk‘s Pro Skater 2 Sportspiel PS Activisiin ca.50DM 1J 


Nix für 
Lehrertaschen- 
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Text: Michael Stapf 
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17" pure flat tube 
0,25 mm dot pitch 
TCO 99 
95 kHz 


Er 


0,25 mm dot pitch 
| TCO 99 . 
PC PRAXIS 95 kHz 


looked 
better 


15" 
Pixel Pitch 0,3 mm 
TCO 99 

1024 x 768 @ 75 Hz 


OL 


Pixel Pitch 0,264mm ...Ihne Monitor Maker 
TCO 99 
1280 x 1024 @ 60 Hz 


AOC International (Europe) GmbH 
Lahnstraße 86 a 

12055 Berlin - Germany 

phone +49 30 686 9097 

fax +49 30 686 9069 

eMail info@aoc-europe.com 


WWW.aoc-europe.com 


Iippstädter werbewerkstatt,phone +49 2941-3016 


Alle TippS 


eiestet! 


im Heft 


Cheats 
Alle Passcodes & nen 


wurden überprüft und funktion 


Command & Conquer: 
Alarmstufe Rot 2 - Yuris Rache 
Macht Yuri in allen Missionen klar, dass er 
nichts mehr zu melden hat - mit dem 
kompletten Lösungsweg für die neue 
Mission-CD zum Strategieknaller (ab S.70) 


Atlantis - Das Geheimnis der 

verlorenen Stadt 

Das verschollene Atlantis erwartet Euch! 
® Mit cleveren Trix und Karten helft Ihr den 

Bewohnern der Sagenstadt und wendet 

den drohenden Untergang ab (ab 5.86) 


Pok&mon Stadium 2 (Teil ı) 

Ab in die Arena mit Deinen Schützlingen 
aus „Pok&mon Silber“ und „Gold“! 

Hier erwarten Dich wertvolle Tipps zur 
Pok&mon-Akademie und zum Mini-Cup 
für Züchter der rabiaten Monster (ab S. 92) 


Legend of Zelda: Oracle of 
Seasons (Teil ı) 

< Auf der Welt Holodrum stellt Ihr Euch 
Ganons Handlanger, General Onox. Der 
erste Teil der Lösung - mit Karten - führt 
Euch bis zur Einhornhöhle (ab 5.100) 


Li 

ı 

U 

t 6) ) Alle Spiele alphabetisch 
 FarGate 

: King ofthe Road 

t Paris-Dakar Rally 

t Red Faction 

' 
’ 
L 
' 
ı 
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@R: KPLAYSTATION 


Medal of Honor: Underground 


Freut Euch auf mehr Tipps und Lösungen zu 


'TRIX VORSCHAU 


> PLAYSTATION 2 


Unreal Tournament 


en Tr 3, Grand Theft Auto 3, Pokömon Starlium 2 (Teil 2), 


Zelda: Oracle of Seasons (Teil 2) 


und vielen weiteren Spielen! 


Antz Racing 
Army Men: Sarge’s Heroes 2 
Roswell Conspiracies 


TRIERER FAX a Cheats 6 Hilten SIT LEAD 
h £ > zu mehr als eier 
| 00 Spielen! 


UNUTIDDANEIERLLIDINRNDEER RENNEN 


"or 7 TR IX 7 Ex 


Psychopath Yuri kann es nicht lassen. Er legt sich gleich 
mit der ganzen Welt an. SCREENFUN zeigt Dir die besten 


Strategien, um den Top-Terroristen zu stoppen. 


U 


® eigene Basis 

® zivile Gebäude 
@-6) Kraftwerke 
(® Grand Cannon 
Psycho Dominator 


@Sichere die Basis (Dnach Süden hin 
ab, indem Du die Häuser @) vor dem 
Eingang mit Soldaten besetzt. Grund: 
Hier landet der Gegner gerne mit sei- 
nen Fallschirmspringern. 


@Die Vorstöße von Yuris Schergen er- 
folgen nur halbherzig. Verschanz Dich 
in benachbarten Häusern. 


@Schon recht früh begibst Du Dich 
mit den drei vorhandenen Mirage- 
Panzern auf Erkundungstour. Vorteil: 
Diese Panzer haben mit auftauchen- 
den Gegnern keine Schwierigkeiten. 
Vorsicht: Die Gatlings bei den Kraft- 
werken solltest Du umgehen! 


@Je zwei Kraftwerke liegen bei bis 
©. Vorsicht, sie sind mit Gatlings ge- 
schützt. Es reicht, vier Kraftwerke mit 
Ingenieuren zu kapern, um die Zeit- 
maschine zu aktivieren. 


Absicherung: Besetz die Häuser am 


südlichen Basiseingang 


OMPLETTLÖSUNG 


@Starte nach dem Zeitsprung flugs 
die Produktion mehrerer Raketen-IBFs. 
Diese nehmen das Kirov-Luftschiff un- 
ter Feuer. Die nördliche Grand Cannon 
bei (WM zerstört inzwischen das Atom- 
kraftwerk auf der Insel Alcatraz. Da- 
durch wird der Zaun um den Psycho 
Dominator eingerissen und der Weg 
für Tanya ist schon mal frelgemacht. 


Westlich Deiner Basis n Indet sich ein 
reichhaltiges Erntefeld (roter Kreis) 


Die IBFs schützen die Grand Cannons 
(Mitte), während diese Schiffe versenken. 


@Parallel beharken die anderen 
Grand Cannons die Schiffe in der 
Meerenge. Tanya erscheint erst dann 
vor der Zeitmaschine in der Mitte Dei- 
ner Basis, wenn das Luftschiff vom 
Himmel geholt ist. Dann schwimmt 
sie nach Alcatraz, beseitigt den letzten 
Widerstand und befestigt eine Spreng- 
ladung am Psycho Dominator 


Meide die Gatling-Kanonen (roter 
Kreis) nahe bei den Kraftwerken 


Tanya schwimmt nach Alcatraz und 
sprengt den .. Dominator 


| @ eigene Basis 


@-©) Grinder 


® Absetzpunkt 
Yuris Bauhof 


@®Kapere die umliegenden Gebäude 
sofort mit GIs, um Deine Basis (1) zu 
sichern. Im freien Feld sollten sich die 
) Gls nicht aufhalten, denn Yuri sendet 
wiederholt Panzer und Klone. Als Er- 
gänzung bieten sich später noch eine 
Grand Cannon und Tesla-Türme an. 

@Die Grinders Q, @und @)zerlegst 
Du bequem mit Rocketeers oder Har- 
riern, da ihnen die Luftabwehr fehlt. 
Die Rocketeers eignen sich auch gut 
| gegen die zahlreichen Schleifer-Pan- 
zer (Lasher-Tanks), vor Gatling-Panzern 


4m 


[2 
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@Beim Angriff auf @bevorzugst Du 
dagegen die neuen Battle Fortresses, 
besetzt mit den kampfstarken Guar- 
dian GIs. Schleich Dich von hinten an 
den Grinder heran und durchbrich 
die Mauer. So kannst Du der gefähr- 
lichen Gatling Cannon am Eingang 
ausweichen. 


@Zwischen (Dund ®) liegt ein wert- 
volles Erntegebiet.Damit Deine Samm- 
ler dort gefahrlos „grasen“ können, 
lohnt es sich, alle Gebäude von dort 
bis zur Heimatbasis zu besetzen. 


@Jetzt gilt es, den Flughafen LAX (&) 


von Los Angeles einzunehmen. Hat 
Deine Battle Fortress die Türme ge- 
fahrlos aus der Ferne beseitigt, wird 
ein Ingenieur ins Innere geschickt. 


@Ein direkter Angriff auf Yuris Basis 
ist lang und mühevoll. Erweitere des- 
halb Deine Basis um eine Chrono- 
sphäre. Mit ihr versendest Du mehrere 
Battle Fortresses nach (7) und plät- 
test die dortigen Gebäude. 


@Schließlich werden ein paar Mi- 
rage-Panzer mit der Chronosphäre 
nach (8) verfrachtet. Dort warten sie 
getarnt, bis mit der nächsten Chro- 
nosphäre ein paar Battle Fortresses 
nachkommen. Gemeinsam reißen sie 
Yuris Zentrale problemlos ein. 


Der Grinder bei (3)ist nicht auf Luftschläge vorbereitet 


EEE 


2 % a äi > 
Die Basis (T)übertölpelst Du mit ei- 


nem Chronosphären-Angriff (oben) 


(&® Space Needle 
(® Wetterkontrolle 
(®) Atomrakete 


@Als Allererstes stürmst Du mit ein 
paar Gis in die Seattle Space Needle 
©, um eine bessere Sicht auf das 
Spielfeld zu bekommen. 


@Anschließend setzt Du unverzüg- 
lich die Wetterkontrolle (2) auf den 
Bioreaktor an,- welcher der Atom- 
rakete (3) Yuris am nächsten steht. 
Durch den Angriff müssen alle drei 
Bioreaktoren fallen! Eine Attacke auf 
die Atomrakete selbst ist zwecklos, 
da sie zu stark gepanzert ist. 


@Die ersten beiden Starts der 
Atomrakete kannst Du nicht verhin- 


(® Tech Machine Shop 
(©) Waffenfabrik 


&,@) Kraftwerke 


Brücke 
(©) Massivesoft-Gebäude 


© sonstige Kraftwerke 


dern. Der Verlust der Waffenfabrik 
lässt sich nicht vermeiden. 


@Deine Ingenieure schnappen sich 
den Tech Machine Shop (4) und die 
abgelegene Waffenfabrik ©). 


@Wichtig ist es jetzt, möglich 
schnell in den Besitz weiterer Kraft- 
werke zu kommen. Erst wenn Yuri 
unter Energiemangel leidet, stop- 
pen die Nuklearschläge. Nach der 
Übernahme oder Zerstörung von 
zwei Kraftwerken ist dies geschafft. 
Du erkennst es am Anhalten des 
Countdowns für den Raketenstart. 


Abwehrtürme installiert 


Hinter Yuris Bauanlage sind keine 


Empfehlenswert ist zunächst ein 
Angriff auf @) und dann auf M). 


@Yuri setzt unaufhörlich Boden- 
truppen, begleitet von Ingenieuren, 
ein. Um dem Treiben Einhalt zu ge- 
bieten, gehst Du so vor: 

Zerstöre die große Brücke (8) mit 
dem Wettergerät und niste Dich 
im Massivesoft-Gebäude (9) und in 
den Gebäuden in der Nähe Deiner 
Basis ein. Die heranlaufenden Geg- 
ner bilden so ein leichtes Ziel. 


@Da Du keine Gebäude nachbauen 
kannst, darfst Du Deine Baracke und 
den Wetter-Controller übrigens nie 
unbeaufsichtigt lassen. 


@ Kämpf Dich schließlich bis zu Yuris 
Kaserne vor und spreng die gefähr- 
liche Abschussrampe. 


..werden die Gegner am Massivesoft- 


Mit der Wetterkontrolle zielst Du ge- 
Gebäude abgefangen 


nau auf den Bioreaktor in der Mitte 


Nach der Sprengung der großen 
Brücke bei (8)... 


Mix it, Baby! Sack das Kraftwerk (7) 
nahe der Space Needle ein 


in nn 


KanızL. 


Lande Tanya genau hier und 


beschieß das Ölfass 


Brücke 
') Pyramide 
Feindbasis 


eigene Basis Sichere Deine Basis (1) grob ab und 
befördere Tanya und die Panzer-Zer- 
störer rasch Richtung Osten. In der 
Anlage werden die Panzer des 
Gegners entfernt. Tanya sprengt die 


nah gelegene Brücke Kumme en feind- 


) Anlage mit 
Bohrtürmen 


eigene Basis 

h Erntefelder 
Flugfeld 
Tech Machine 
Shop 
Yuris Basis 
Landepunkt 


Gleich zu Missionsstart beharkt Dich 
Yuri mit mehreren U-Booten. Das sollte 
Dich aber nicht davon abhalten, sofort 
mit der massenhaften Ausbildung von 
Gls zu beginnen. Schick sie in Richtung 
Südosten und versuch möglichst viele 
Zivilgebäude zu vereinnahmen. Zu- 
nächst genügt ein Soldat pro Gebäude. 
Yuri versucht seinerseits, möglichst 
viele Gebäude einzusacken, also gilt es, 
der Schnellere zu sein. 


Parlament mit 
Big Ben 
Krankenhaus 
Tech Machine Shop 
Bohrtürme 

ziviles Gebäude 
Yuris Basis 


Nicht vergessen: Sack die wert- 
vollen zivilen Tech-Gebäude ein 


Schndib Dir daR enkonhaiz 
und das Flugfeld im Süden 


ETTLÖS UNE 
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Mit der Wetter-Kontrollanlage 
und der Unterstützung von... 


lichen Nachschub zu stören. Hol mit 
dem Hubschrauber Ingenieure nach, 
welche sich die Bohrtürme greifen. 


Bring Tanya per Heli zur Anlage bei 
„Dort sprengt si sie esich dank eines Öl 


von Yuris Basis ab 


Wichtig ist es, den Weg zu den Ernte- 
feldern (2) und 8) zu sichern - am bes- 
ten mit Rocketeers und Robot-Panzern. 
Möglichst rasch solltest Du auch das 
Flugfeld(@ kapern, um die Angriffe mit 
Fallschirmjägern zu unterbinden. Abda n 
darfst Du selber Fallschirmjäger abset- d 
zen. Auch der Tech Machine Shop bei 
und das Krankenhaus bei@)sindÜber-- K 
nahmeziele, die Du keineswegs außer 
Acht lassen darfst. 


Haus bei (5) und die Gebäude direkt 


Setz Prisma: Panzer im Südosten 


Alarmstufe Rot: ein UFO direkt 
über dem Britischen Parlament! 


® Dir bleiben nur wenige Minuten, 
bevor Yuris Schergen das Parlament 
( angreifen. Deshalb darfst Du Dich 
nicht verzetteln. Geh so vor: Deine 
Ingenieure vereinnahmen sofort das 
Krankenhaus ®), den Tech Machine 
Shop 8) und die Bohrtürme 


) Der Gegner setzt gemeinerweise 
Master Minds ein. Mit ihnen kann er 


gleich mehrere Deiner Einheiten 
umpolen und auf seine Seite ziehen. 
Deshalb verteidigst Du das Parla- 
ment verstärkt mit Robot-Panzern. 
Nur sie sind immun gegen solche 
Psycho-Attacken. 


Da wiederholt Landungstruppen 
am Themseufer landen, lohnt es sich, 
das Parlament zu umzäunen und mit 
Prisma-Türmen zu schützen. Zusätz- 
lich kaperst Du einige Gebäude mit 
Gis. Ideal sind neben dem us Ben en 


jenseits der drei Brücken. Mehr nicht! 


Ganz, ganz wichtig sind auch 
mehrere Flak-Stellungen! Fiesling 
Yuri sendet zu allem Unglück auch 
noch Floating Discs, die Deine Kraft- 
werke im Nu niederbügeln. 


Yuris Attacke dauert einige Minu- 
ten, in denen es heiß hergeht. Das 
Parlament darf unter keinen Um- 
senden fallen. Halte deshalb immer 


.„„Robot-Panzern fällt schließ- 
lich die Feindbasis( 


fasses einen Weg in die Mauer. Sie 
kann die Basis gefahrlos betreten und 
macht alles platt. Einstein ist gerettet. 


Stell einen Verband Robot-Panzer auf 
und knüpf Dir die Feindbasis(5) vor. 


Auch der Rest von Yuris Basis 
ist ein leichtes Opfer 


Nachdem Du mit dem Satelliten- 


Uplink die Karte aufgedeckt hast, baust 
Du eine Chronosphäre. Mit ihr schickst 
Du mehrere Prisma-Panzer in den hin- 
teren Teil der Basis 


. Die ist bei 
ur mangelhaft gesichert, zudem haben 


ie Prismas eine größere Reichweite als 
die Psycho-Türme. Schnell fallen die drei 


lonstätten. Jetzt ändert sich der Mis- 


sionsauftrag. Gehorsam beseitigst Du 
Cana die Reste von Yuris Kämpfern. 


Mit den Dreadnoughts und Pris- 
mas zerschlägst Du Yuris Basis 


ein oder zwei Ingenieure für eine 
Notfallreparatur bereit. 


Ist der Angriff abgewehrt, ver- 
größert sich das Schlachtfeld. Yuris 
Basis soll fallen. Kein Problem: 
Schick die Dreadnoughts nach Nor- 
den. Dort beharken sie schon mal die 
am Ufer liegenden Gebäude.Dorthin 
schickst Du später per Chronosphäre 
mehrere Prisma-Panzer. Sie zerlegen 
die Basis im Nu. Pass nur auf, dass Yu- 


ris ee sie nicht Be 


ef = 4 


Say 


SCNHN3DDE Ol 


= weg! 


HOSTILE TERRITORY 


Teer ee 


KEOIBAUIL. 


eigene Basis Stando: 


Landepunkt Verstärkung ‚ 


Ignoriere zunächst die Missionsbe- 
schreibung und bau kein Radar! Es ist 
der Auslöser für massive Attacken. 
Trotzdem kommt es schon jetzt zu 
kleineren Angriffen mit Panzern, die 
Du aber gut abwehren kannst. 


Bau Deine Basis(1) aus, rüste so weit 
wie möglich auf und erkunde die Insel. 
Sichere Dich gut gegen Luftangriffe ab, 
denn Yuri wird später wieder mit sei- 
nen Gleitscheiben vorbeischauen. 


Yuris Bauanlagen 


ETTLÖSUNG 


Gen Mutator 
Psycho Dominator 


rt 2. Basis 


Als letzte Vorbereitung hältst Du 
rund 10.000 Dollar bereit. Steht schließ- 
lich das Radar, baust Du rasch ein AKW 
und ein Nuklearsilo. 


Auf der Hauptinsel landet unter- 
dessen Verstärkung bei (2). Marschier 
nach (3). Rüste auch hier schnell auf 
und bau die Wetterkontrolle. Wichtige 
Bauwerke solltest Du lieber bei (1) ab- 
stellen. So kannst Du einen möglichen 
Verlust der zweiten Basis wegstecken. 


a csomNanp 


Mit einem Kombi-Schlag aus Wetter- 
sturm und Atomschlag schaltest Du 
nacheinander die beiden Bauanlagen 

und) aus. Der Doppelschlag reicht 
nicht ganz für den Gen Mutator 
und den Psycho Dominator (7). Setz 
hier sofort mit Panzern nach, die Du 
per Chronosphäre verfrachtest. 


Nach und nach nimmst Du so Yuris 
Anlage auseinander. Geht ihm die 
Energie aus, setzt Du mit Kirovs nach. 


Schließlich ist Yuri kaltgestellt- oder 
ist es doch nur einer seiner Klone? 


Der Kombi-Schlag der Superwaffen 
„ärgert Yuri sicher gewaltig 


Zur Vemichtund des Psycho Dominator 
setzt Du. wit Panzern (Kreis) nach 


Deine zweite Basis errichtet Du in 
der Na der Bohrtürme bei 


Bau bloß kein Radar sondern erst mal 
Deine Basis ordentlich ausl: 


Alliierte Flotte 
Krankenhaus 


Psycho Dominator 


Kraftwerke 
Zeitmaschine 


Vernichte die Flotte der Alliierten und 
die beiden Grand Cannons. Mit den 
gelandeten Truppen geht es Richtung 
Krankenhaus (2), das Du einnimmst. 
Mit den vorhandenen Ingenieuren 
kannst Du Dich schon mal daran- 
machen, zwei der Kraftwerke zu beset- 
zen und mit Soldaten zu sichern. 


Zusammen mit etwas Verstärkung 
zieht Elitekämpfer Boris zur Zeitma- 
schine bei (9). Nach der Übernahme 
springen weitere Ingenieure mit dem 
Fallschirm ab. Jetzt gilt es noch zwei 
weitere Kraftwerke zu kontrollieren. 


Sind die vier Pill-Boxen weg, gehört 
die Zeitmaschine Dir 


Nach einer kurzen Dinosaurier-Jagd 
in der Urzeit geht es wieder zurück in 
die Vergangenheit. Dort begibst Du 
Dich rasch zur Sowjetbasis bei (2). Si- 
chere sie mit Soldaten ab, die sich in 
den nahen Gebäuden verschanzen. 


Der Feind rennt Vergebilch gegen die 
von Dir besetzten Gebäude an 


Räum die Panzer und Gatlings Rich- 
tung Norden beiseite, so dass der Am- 
phibien-Transporter Boris aufnehmen 
kann. Setz ihn auf der Insel aus, wo er 
die MiGs per Laserstrahl zum Psycho 
Dominator lenkt. 


Südlich des Tech Outposts 
bei (5) triffst Du auf eine Stra- 
ße, die nach Westen führt. Von 
einer kleinen Straßenbucht 
aus können nur die V3s über 
den Felsvorsprung hinweg 
Einsteins Basis beharken. 
Ziele auf die Chronosphäre 
und Einsteins Labor. 


Grenzposten 


Feindbasis 

Tech Outpost 
Einsteins Labor 
Marschrichtung 


Explodierende Benzinfässer 
lösen eine Kettenreaktion aus 
In dieser Mission sind die 
V3-Raketenwerfer besonders 
wichtig. Pass auf, dass Dir ja 
keiner verloren geht! 


Zunächst müssen die drei 


deutschen Grenzstationen ( j 


Achtung: Die Battle Fortresses Mit V3- ehe: 
können Dich sogar überrollen gelingt Dir die Überraschung 


und() zerlegt werden. Ziele 
mit den V3s auf die gelagerten 
Benzinfässer. Schlag an allen 
drei Orten zeitgleich zu! 


Verzichte auf den Aufbau 
einer eigenen Basis. Marschier 


mit Deinen Truppen am obe- 
ren Kartenrand entlang nach 
Westen und dann nach Süden. 
Pass auf, dass Dich die Battle 
Fortresses nicht verfolgen. Die 
Feindbasis lässt Du dabei 
lieberi in Ruhe. 


Hat der Gegner hier bereits 
Luftabwehrstellungen oder 
MG-Stellungen errichtet, bist 
Du zu spät dran. Starte die Mis- 
sion neu und versuch, beim 
nächsten Mal früher an dieser 
Stelle einzutreffen. Die ganze 
Mission kannst Du in weniger 


als zehn Minuten gewinnen. 


Die LEGO STUDIOS 
P&-Kamera, 

Mit der PC-Kamera 
gelingt dir jede Ein- 
stellung. Einfach an 
deinen PC anschlie- 
ßen - und Klappe. 


Die Special Effects 

Mit LEGO STUDIOS sind 
viele Tricks und Effekte 
möglich, die so realis- 

tisch aussehen, als wa- 
ren sie echt. 


Die Schnittsoftware, 

Jetzt wird dein Film am PC 
geschnitten und die Geräu- 
sche, die Musik und die Spra- 
che hinzugefügt. 


Die Premiere, 
Zeig deinen Freunden, dass du 


vielleicht der neue Steven Spielberg bist. 


6 RSTTILEN = 
seYEN SPIELBERE woyiEMAKER SEI 


Steven Spielberg wird 
den gesamten Erlös der 
Starbright Foundation 
sowie der Shoah 
Foundation stiften. 


Markenzeichen der LEGO Gruppe. ©2001 The LEGO Group 


® LEGO, das LEGO Logo und STUDIOS sind geschützte 


eigene Basis 
Raffinerie 
Grinder 

) Brücke 


eigene Basis 
Waffenfabrik 
) zivile Gebäude 
) Romanovs Haus 
Flughafen 


Zur Absicherung von (1) werden die 
beiden zivilen Gebäude nördlich Deiner 
Basis besetzt. Einen Ingenieur hebst Du 
Dir aber auf und schnappst Dir die ver- 
lassene Raffinerie 


Mit Hilfe von Elitesoldat Boris und 
den Panzern rückst Du nach (3) vor, ent- 
fernst die beiden Gatlings, zerstörst den 
Grinder und besetzt die Bohrtürme. 


Befahre mit mehreren Panzern die 
Brücke (4). Nachdem die Panzerwache 
der Alliierten weg ist, überquert Boris 
die Brücke und biegt an der ersten Kreu- 
zung links ab. Er zielt auf den Psycho- 
Turm 6), den die MiGs plätten. 


Jetzt heißt es schnell zu sein, bevor 
Yuri mit seinem Psycho Dominator 
großen Schaden anrichten kann. Produ- 


Psycho-Turm 
Psycho Dominator 
Bioreaktoren 


Mit Boris’ Hilfe machst Du die 
Gatlings und den Grinder platt 


Um die feindliche Fahrzeugproduktion 
zu stoppen, gehst Du so vor: Spreng den 
südlichen Turm der Basis bei (2) weg. Etwa 
so: Ein Panzer lenkt das Feuer auf sich, und 
der Verrückte Ivan bringt eine Sprengla- 
dung an. Zusätzlich stehen Dir in dieser 
Mission Spreng-LKWs zur Verfügung. Mit 


per Laser direkt ins Ziel 


Noch wichtiger sind jetzt die Wachhun- 
de. Bilde sie reichlich aus und verteil sie im 
Gelände. Sie sind immun gegen Psycho- 
Tricks und stürzen sich auf das lästige Fuß- 
volk, das Yuri unentwegt schickt. 


Besetz Gebäude bei(3) und vertreib Yuris 


Boris leitet die MiG-Kampfflugzeuge 


ziere mehrere Teslas und fahr zusam- 
men mit den verbliebenen Panzern zu 
Yuris Basis. Mit dabei: Tanya und Boris. 


Beseitige die beiden Türme am Ein- 
gang und dring in die Basis ein. Zerstöre 
bei (7) so viele Bioreaktoren, bis der 
Countdown anhält. Auch die Gatlings 
vor dem Dominator sind jetzt ohne 
Funktion. Zerstöre den Dominator! 


Erstes Ziel beim Angriff auf Yuri: 
die zahlreichen Bioreaktoren (7 


@® Ölbohrtürme 
Fahrtrichtung 


eigene Basis 
Hafeneinfahrt 
U-Boot-Werft 


Setz Deine Truppen an der nächst- 
gelegenen Landestelle (1) ab. Zieh eine 
Basis hoch und verwende erstmal die 
günstigen Geschütztürme zur Verteidi- 
gung. Um Yuris gefährliche Statuen 
machst Du einen großen Bogen. Auf 


ihrer Hilfe zerstörst Du die Waffenfabrik 


Einheiten aus den anderen, etwa mit V3- 


Gerät Romanov in Gefangenschaft, Ein Spreng-LKW gibt der Waffen- 
kannst Du ihn auch späterretten fabrik bei(2) den Rest 


Erkundungsfahrten solltest Du deshalb 
auch verzichten - setz dazu nur das 
Spionage-Flugzeug ein. 


Erweitere Deine Basis schließlich um 
ein AKW. Von jetzt ab stellst Du voll auf 
eine Verteidigung mit Tesla-Spulen um. 
R 2 
Ein Angriff über Land hat wenig Sinn. 
Bau eine Werft. Bilde Tintenfische aus 
und lass U-Boote vom Stapel laufen. 
Steuere sie Richtung Süden. Dabei 
schwimmen die Tintenfische immer 
voraus, um feindliche Boomer aufzu- 
decken. Gehen Tintenfische oder U-Boo- 
te verloren, wartest Du, bis Verstärkung 
aus der heimischen Werft eintrifft. 


Arbeite Dich so Stück für Stück vor. 
Am Hafeneingang erwarten Dich 
nochmal verstärkt ein paar Boomer.Ver- 
senk Yuris U-Boot-Werft (3)! 


Alle verlassenen Bohrtürme reißt 
Du Dir natürlich unter den Nagel 


Raketen-Attacken. Auch Yuris Baracke, die 
hier steht, solltest Du beseitigen. 


Romanov findest Du in einem Gebäude 
bei (4). Um ihn zum Flughafen () bringen 
zu können, musst Du erst die dortige Basis 
sturmreif schießen. Entferne dazu die Bio- 
reaktoren mit den V3s. 


Damit Romanov entkommt, müssen 
alle Bioreaktoren bei(5) weg 


a 
Yuris Jünger können gegen Deine 
Tesla-Spulen nichts ausrichten 


So wird geschwommen: Tinten- 
fische voraus, U-Boote hinterher 


Geschafft: Deine U-Boote versenken 
Yuris U-Boot-Werft 


Anrückende Panzer werden von 
Deinen Kosmonauten empfangen 


Basis (2) wird von Deinem Kosmo- 
nauten im Sturm genommen 


® Mondlandefähre 


OO) kleine 


Gegnerbasen 
&) Yuris Hauptbasis 
->>-Hier angreifen 


@Zieh Deine Basis in der 
Nähe der alten Mondlan- 
defähre (D) hoch. Wegen 
Yuris gefährlichem Mas- 
ter Mind setzt Du ver- 
stärkt auf Abwehr mit 
Kosmonauten. Zusätzlich 
spendierst Du aber auch 
Tesla-Spulen, Flak-Kano- 
nen und ein AKW. 


@®Bedenk, dass die Vor- 
räte in dieser Mission 
begrenzt sind. Du be- 
kommst aber einen Geld- 
bonus für die Zerstörung 
der Basen () und Q), Yuris 
dritte Basis befindet sich 
ganz im Norden bei (9). 


@® Der erste Angriff erfolgt 
auf () mit einem Ge- 
schwader von Kosmonau- 
ten. Erstes Ziel ist die Gat- 
ling-Kanone in der Mitte 
der Basis, es folgen Yuris 
Baracke und der Bauhof. 
Der Rest ist kein Problem. 


®Anschließend kommt 
Basis dran. Nähere Dich 
von Norden (siehe Pfeil), 
denn dort stehen nur 
zwei magere Gatlings. 
Ziele auf die Kraftwerke 
und plätte auch den Rest. 


© Der schwierigste Teil ist 
die Stürmung von Basis (@). 
Dring mit Kosmonauten 
ganz im Westen (siehe 
Pfeil) in die Basis ein. Erstes 
Ziel sind wieder die Gat- 
lings. Bevor Du mit den 
ebenfalls vorbereiteten 
Apocalypse-Panzern nach- 
rückst, muss der Psycho- 
Turm fallen. Ziele danach 
auf die Kraftwerke. Yuri 
versucht sie nachzubauen, 
aber nur so lange, bis Du 
die Bauanlage in der Mitte 
niedergebügelt hast. 


® Arbeite Dich bis zu Yuris 
Kommando-Zentrum vor 
und reiß alle Gebäude ein. 


(&) Alliierten- 
Basis 
©) Yuris Schloss 


® eigene Basis 
(® Freiheitskämpfer 
® Sowjet-Basis 


© Zunächst solltest Du nicht auf Er- 
kundungsfahrt gehen. Das erledigt 
mal wieder der Aufklärungsflieger. 
Lediglich bei @) holst Du ein paar 
Freiheitskämpfer ab, die sich Dir be- 


| reitwillig anschließen. 


® Yuri kontrolliert eine Sowjet-Basis 
bei ® und eine Alliierten-Basis ® 
mit je einem Psycho-Turm. Er selbst 
sitzt in seinem Schloss ©), 


® Jetzt heißt es schnell aufrüsten, 
sonst wirst Du mit Atomschlägen, 
Wetterstürmen oder Kirovs beharkt. 
Du benötigst etwa drei Sammler zum 
schnellen Ressourcenabbau. Ein AKW 
und die Atomrakete müssen her. Der 
erste Atomschlag wird auf den Psy- 
cho-Turm bei @) durchgeführt. Fällt 
er, gehört die Basis Dir. Genauso ver- 
fährst Du bei den Alliierten. 


@ Mit einem Atomschlag und gleich- 
zeitiger Wetterattacke plättest Du 
zunächst Yuris Bauanlage. Danach 
sind die beiden Psycho Dominatoren 
das Ziel. Beim Nachrücken von Trup- 
pen musst Du auf noch aktive Psy- 
cho-Türme achten. Gut eignen sich 
hier Prisma-Panzer und V3-Raketen- 
werfer, da sie eine höhere Reichweite 
haben. Ist Yuris Schloss einge- 
stampft, hast Du dem Kommunis- 
mus doch noch zur verdienten Welt- 
herrschaft verholfen... 


en 
Selber schuld: 
Norden her weniger stark geschützt 


Rüste Deine Basis möglichst rasch mit 
einer Atomrakete auf 


Das haut rein: Atomschlag und ein 
Unwetter plätten Yuris Bauanlage 


somNanp 
Owen 


ce} 


<o 


Ir RED 
Als Belohnung winkt ein Batzen 
Weltraum-Dollars (Kreis) 


u a 


Nach der Vernichtung des 
Turms gehört Dir die Basis 


WEDER R NEN, 
Das Ende naht: Mit den V3s gibst Du 
dem Gen-Mutator den Rest 


\ 


ENDE. 
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Eine Welle tödlicher terroristischer Anschläge an verschiedenen 
Orten der Welt verunsichert Politiker und internationale Organi- 
sationen. Ein globaler Sicherheitsrat beschließt den Einsatz einer 
Spezialeinheit zur Bekämpfung der Terroristen: Operation Phoenix. 
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Thunderhawk: Operation Phoenix ist ein Helicopter-Shooter, der 
rasante Action mit höchsten Simulationsansprüchen vereint: 
wendige, leicht zu steuernde Kampfhubschrauber, authentische 
moclerne Waffentechnologie, riesige, detaillierte Schauplätze 
und aufregende Szenarien. 
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Modernste Waffentechnologie sichert den Erfolg: AWACS- 
Unterstützung, Nachtsicht, Hell-Fire-Missiles, Shockwave- Bomben 
und vieles mehr. Multiplayer-Support für rasante Deathmatches. 
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Far Gate 


Eure Heimatwelt wird bedroht. Die Lö- 
sung: die Evakuierung zur Erde. Mit 
den Cheats könnt Ihr den Weg erheb- 
lich beschleunigen. 

Um alle Levels freizuschalten, gebt 
Ihr im Hauptmenü zunächst den Code 
superxstudios ein und wechselt dann 
in den Einzelspieler-Modus. 


Im Hauptmenü tippt Ihr superxstudios 
ein. Eine Bestätigung gibt’s nicht 


In der letzten Mission „Scherben- 
schlacht“ stellt Ihr Euch den Entrodii 


Country roads, take me home... Wer in 
der Truckersim nicht so recht voran- 
kommt, dem geben die Cheats die 
nötigen Extra-Pferdestärken. 

Pausiert dazu das Spiel mit der 
[PAUSE]-Taste und tippt dann einen 
der Cheats ein. Eine Bestätigung nach 
der Eingabe erfolgt nicht. 


Alle Container, Tankstellen und Um- 
wege auf der Karte sichtbar machen: 
simap 


50.000 Euro mehr und eine Lizenz: 
sllott E 


Ist un Kane am Abralichen? Schnell mit 
[PAUSE] das Spiel anhalten und die 
Schummelei eintippen... 


BRAVO 


80 SeartenkFun 


en PHEATS 


slrecover: Hoppla, nur Jesus kann auf 
Wasser laufen, aber nicht dieser Truck! 
Jetzt ganz schnell [STRG]+[5] drücken 


MEINE FIRMA 


sllottery: Leicht verdientes Geld- und 
eine Lizenz gibt's noch dazu 


sifillup: Ein Liter Sprit für fünf Mark? 
Wen kümmert’s mit unendlich Benzin 


Eine Extraportion Schub bieten die fol- 
genden Schummeleien. Tippt zuerst 
im Pause-Bildschirm slturbine ein. 
Achtung, der Cheat geht zu Lasten Eu- 
rer Tankfüllung... aber das lässt sich ja 
durch slfillup abfangen. 


Schub nach vorne: 
(SIRsj>h] 


[STRGJ+[3]: Die NASA meldet einen 
weiteren LKW-Start zum Mond... 


Paris-Dakar Rally 


Dieses Rennen fordert Mensch und 
Maschine bis zum Äußersten. Wer Hit- 
ze und Staub nicht mehr aushält, wirft 
einen Blick auf die folgenden Cheats. 
Alle Schummeleien werden als 
Spielernamen eingegeben. 


Alle Strecken: 
DEADPARROT 


Erstellt einen neuen Spieler und tauft 
ihn auf einen der Namen aus der Liste 


CRUNCHYFROG: Auswahl ohne Ende: 
entweder mit diesem heißen Ofen... 


..auf eine der zahlreichen Strecken und 
Etappen! Was soll’s denn sein? 


DEADPARROT: Da staubt’s! Dank Schum- 
melei könnt Ihr sofort über die Dünen 
von El Oahira (Kairo) brausen 


ASHRUBBERY: Heute mal in Bunt... 
Wählt unter verschiedenen Outfits 


Red Faction 


Mit den folgenden Cheats könnt Ihr 
die Revolution gegen die Ultor Corpo- 
ration erheblich vorantreiben. 

Drückt während des Spiels die [*]- 
Taste, um die Konsole zu öffnen. Dort 
dann folgende Codes eingeben. 


Unsterblichkeit: 
vivalahelvig 


Wie revolutionär! Drückt auf [*] (neben 
[ı]), um die Konsole zu öffnen 


heehoo: Hoffentlich hat Parker keine 
Höhenangst! Da geht's ganz tief runter! 


bighugmug: Der Fusionsraketenwerfer 
ist ein ziemlich heftiges Gerät 


vivalahelvig: Da schaut der Scherge 
dumm. Trotz mächtig Feuerpower kann 
er Parker nichts anhaben 


camerat: Schlecht zum Spielen, aber 
schön anzuschauen: Betrachtet Held 
Parker in der Außenperspektive 


i 


Ze 


Machen wir es kurz: Mit XtraTalk, dem neuen Tarif von T-D1, zahlt sich längeres Telefonieren aus. Denn bei XtraTalk 
sinkt der Minutenpreis für Gespräche ins deutsche Festnetz und zu T-D1 umso mehr, je länger Sie an einem Tag ent- 
sprechend telefonieren (außer zu Sonderrufnummern). So zahlen Sie ab der 5. Minute nur noch 39 Pf/Min. und ab der 
10. Minute sogar nur noch 19 Pf/Min. Weitere Infos zu XtraTalk erhalten Sie im T-Punkt oder unter www.t-mobile.de 


T-Dl goes =J|. = -Mobile- 


Für die weiteren Cheats müsst Ihr zu- 
erst das Passwort ENTREZVOUS einge- 
ben, bevor sie funktionieren - dann 
noch einen der folgenden Codes... 


Medal of Honor: 
Underground 
Euer Heimatland wurde besetzt und 
Ihr kämpft im Untergrund gegen die 
neuen Machthaber.Wird Euch der Auf- 
stand gelingen? Mit den folgenden 
Verschwörereien bestimmt! 

Vom Hauptmenü des Spiels geht Ihr 
zunächst in die „Optionen“ und dort 
weiter zu Passworte. Hier benutzt Ihr 
eine der nachfolgenden Schummeleien 
aus der Liste. Unter dem Menüpunkt 
„Geheimcodes“ müsst Ihr dann den je- 
weiligen Cheat noch einschalten. 


Alle Geheimnisse und Missionen 
freischalten: 
PORTECLEFS 


Bonusmission „Panzerknacker 
im Einsatz“ (zu finden unter 

„laden/speichern“, „Logbuch“): 
LEMONSTRE 


LATIREUSE: Das is’ja einfach! Die Gegner 
fallen schon nach einem Treffer um. 
Aber Achtung - Euch geht’s genauso! 


Unverletzbarkeit: 
PUISSANCE 


Vierfache Schussrate: 
BALLESVITE 


Kugelhagel Ü 4 3 
(abprallende Schüsse): . - f Ä 
RICOCHET ..und danach zu Passworte. Gebt dort zeır.00 00 55 
Podoski-Modus eine der Schummeleien ein... E 


(ein Treffer tötet - auch Euch!): 
LATIREUSE 


ENTREZVOUS: Morst zunächst diesen 
Freischaltcode als Kennwort 


AUTODINGUO: Diese Idee haben die 
2 er Designer von „Crazy Taxi“: Ihr müsst 
oe ICE IE STRATEGIE SERVICES ml alle Feinde in 60 Sekunden erledigen 


me 380 mei IH) 
Gaheimsodes 


Modus „Verrücktes Taxi“ 

(60 Sekunden, um alle Gegner 
zu plätten): 

AUTODINGUO 


2 
z 


. 


Das „Medal of Honor: 
Underground“-Team: 
DWIECRANS 


Noch mehr Personal: 
MOHUEOQUIPE 
Team-Comics: ET TEEEETEETT EEE | ) R 3 Ä 
RDDEINS ..und aktiviert sie abschließend noch DWIECRANS: Besuch bei den Program- 
unter dem Menüpunkt Geheimcodes mierern: Die Clintons geben sich die Ehre 


4ache-Schussrate 
Begrenzte Munition 
Unwerletzbarkeits-kodus 
Modus Verrücktes Taıdı 


oooosonoo 
ananounnm: 


LEMONSTRE: In der „Panzerknacker“- 
Zusatzmission kämpft Ihr gegen wild 


MIT 


Aromic Kırten ® Eternal 
Flame, O-Town ® All Or 
Nothing, der Friedenshymne 
von Enya ® Only Time, 
UncLE KRAckER ® Follow Me, 
RossiE Wırnams ® Eternity, 
der brandneuen und bislang un- 
veröffentlichten SASHA - Ballade 
Why Does Everybody Hurt, 
Hım ® In Joy And Sorrow, 
dem Duett des Jahres von 
LioneL RıcHIE & JULIETTE 
The One, der SaRAH CONNOR- 
KuschelRock-Exklusivballade 


CHECK OUT 
sc I'll Find You In My Heart 


.. mit großem Sony- 


andy-Gewinnspiel, und weiteren einzigartigen 


Highlights! 


Lin 
Ex Sony Music 089 rn 


G.A.R.T. FÜRY 
Championship Racing 


Quietschende Reifen und spektakuläre 
Unfälle, das ist die Welt der Cart-Ren- 
nen. Noch spektakulärer wird es mit 
den folgenden Schummelcheats. 
Gebt die Trix über das Tricks-Menü in 
den Optionen ein. 
Cheats 
Alle Wagen freischalten: 
8a880m)® 
Alle Strecken freischalten: 
RIOBOO) 
Todeswand: 
OORJORı) 
Todeswa 
RIRI® 
Spieler-Todeswagen: 


WORIERILTIL) 
Springen: 
fsu|arafera)ıratoYe) 


Unbegrenzte Zeit: 
OoLI)RIOOLRI) 
Große Köpfe: 
GILIR) 
Nachtfahrt: 
BOOLEIRrILT 
Geringe Erdanziehung: 
RIRLOOLI 
Raketenräder: 
WRIBSOO® 
Dicker Nebel: 
RIRUBOOO 
Unbegrenzter Turbo: 
®8O0OLILE) 


Unbegrenzte Versuche: 


WEILIOOO 


ze zn 
OPTIONEN 


AUDIO 
[ KoNnTroLLER ] 


TRICKS 


[spieuoareıen ] Da 
= 2 | 


Geht vom Hauptmenü aus in Optionen 
und wählt hier die Tricks-Eingabe... 


m... 
TRICKS 


ODE EINGEBEN 
TODESWAND 


X EIR2A RUR2 


.„.um dort einen der Cheats einzutasten. 
Danach noch in der Liste aktivieren! 


®ORIOLRI 2): Eine spannende 
Variation - wenn Ihr an die Bande kracht, 
ist Euer Bolide sofort hinüber. Da heißt’s 
aufpassen beim Fahren 


uf t al. # 3 

© 1) (2) [) (IN): Hoppla, jetzt 
komm’ ich! Mit dem Todeswagen schafft 
Ihr Euch ordentlich Platz 


25. PLATZIERUNDE 
RUNDE 2 VON 2 
33.83 


(R2): Den großen Kopf 
kann sich Juan-Pablo Montoya nach 
seinen Erfolgen in der Formel ı erlauben 


37 sun 
25. PLATZIERUNG 


®®© 7jıe3) © m: So was Dummies: 


so ein Cart-Wagen hat keine Scheinwerfer 


WennIhrm bei der Fahrer- 
wahl braucht, dann drückt im Driver- 
Auswahlbildschirm die (Ri)-Taste. Für 
zusätzliche (und ziemlich abgefahrene) 
Karossen drückt in diesem Bildschirm 
die (L1)-Taste. Diesen Button müsst Ihr 
auch benutzen, um an die oben freige- 
schalteten Wagen zu kommen. 


—— nn 
WÄHLE FAHRER 
[SPIELER ı } 


AR) van 


Ozuten 


Drückt in der Fahrerauswahl entspannt 
die (LL)-Taste für noch mehr Vehikel 


O®B®OOMIEY: krass, auf dieses 
Gefährt wäre Spider-Man sicher stolz 


Wenn Ihr all im Danny-Sulli- 
van-Theater im Presseraum sehen wollt, 
so gebt Ihr im s-Screen folgenden 
Cheat ein: (LE jıratoy 


® [BJ ®: Ich glaub; ich bin 
im Kino - alle Filme für umsonst! 


Unreal Tournament 


Wilde Gefechte toben in den Gladia- 
torenfights der fernen Zukunft. 

Für die folgenden Trixereien pausiert 
Ihr eine laufende Partie mit der START- 
Taste. Drückt dann im Pause-Menü die 
genannten Buttons. 


Level siegreich beenden: 


Unverwundbarkeit: 
00+>©® 


999 Munition: 


Spieler1 (Olga 
Controller 
Weiterspielen 


Spiel verlassen 
@ Spioloptionen ändern 
@® Zurück zum Spiel 


Mit der START -Taste pausiert Ihr das 
laufende Match für die Cheat-Eingabe 


©©+>®®: vo, Alte, du kannst 
schießen, was du willst, aber treffen tust 
du dank Unverwundbarkeit nicht 


t14+>> «©: Ist der Level zu öde, hi 
dieser Cheat - schon geht's weiter 


Außerdem könnt Ihr 

t (auch wenn Ihr 
dann als „Cheater“ bezeichnet werdet). 
Geht dafür vom Hauptmenü in den 
„Spiel laden“-Bildschirm und markiert 
den gewünschten Spieler. Anschlie- 
ßend gebt Ihr die folgende Tastenkom- 
bination ein:t44t*++>Y 
Jetzt habt Ihr die freie Auswahl. 


ty4t+t>Y:...wählt dann einen Spieler 
aus und gebt die Schummelei ein 


Euer Charakter heißt für dee Tat zwar 
„Cheater“, aber wen kümmert’s, wenn 
Ihr alle Arenen bespielen könnt? 


Für die Multiplayer-Matches lassen 
sich noch ein paar witzige Mutatoren 
freischalten. Alle Codes werden im 
Hauptmenü eingegeben. 


Stealth-Mutator: 
OOO90000 
Fettsack-Mutator: 
[OIOJOL 220 JOI®) 


Große Köpfe: 


_— 
MUTATOREN 
Powerups aus ( 


Ja mehr Frags Sie 
machen, desto dicker 
„ werden Sie. Werden 
1 Sie umgelögt, worden 
N Sie dünner. 


Instagib 


Ger. Schwerk. 
Stealth 


Nachdem Ihr im Hauptmenü den Cheat 
eingetastet habt, sucht Ihr Euch einen 
der neuen Mutatoren aus 


© OOt4H00O: Is’ N Mann! 
Je mehr Gegner Ihr erledigt, desto fetter 
wird Euer eigener Spielcharakter 
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SPYTAIN vwerz j- mehr Action zu Lande, zu Wasser, zu Hause! 


VERTRAUE NUR DEINEM GEFÜHL: 14 KNALLHARTE MISSIONEN, 
IN DENEN DU MAL DER JÄGER UND MAL DER GEJAGTE BIST. 


RAFFINIERTE WAFFEN- UND VERTEIDIGUNGSSYSTEME MIT DENEN DU DEINEN 
GEGNERN MÄCHTIG EINHEIZT UND EIN FAHRZEUG, DAS GENAUSO FETT IST, 
WIE ES KLINGT: G-6 155 INTERLEPTOR — DU KANNST ES IN EINEN SPORTWAGEN, 
EIN JET-SKI, EIN MOTORRAD ODER EIN BOOT VERWANDELN. 

WENN DU JETZT KEINE GEFÜHLE KRIEGST, BIST Du KEIN MANN! 


PlayStation.e 


wo’ TRIX :rs ATAERER 


DAS GEH 
VIEBBO RT 


#e 
Bei h AN) 
Damit Du nicht untergehst, hat SCREENFUN 
Karten und Tipps zu den schwierigsten 
Passagen zusammengestellt. Mit ihrer Hilfe 
findest Du jedes Symbol und alle Kristalle. 


Level 2 Ulysses 


N: Du Dich in Level ı 


„Whitmores Herrenhaus“ ein- 
gespielt und mit Leichtigkeit 
alle acht Symbole und den grünen 
Kristalleingesammelt hast, geht es 
auf der „Ulysses“ weiter (Karte A). 
Wechsle am ersten Kontroll- 
punkt zu Vinny und schieb das Fass 
vor die Flammen. Repariere mit 
Anna dann die beiden Waffen und 
spüre neben dem Feuerlöscher 
auch die ersten zwei Symbole auf. 
Mit Milo hangelst Du Dich dann 
übers Wasser und löschst später im 
Gang den Brand. 


level 3 Leviathana 


ersetze dem Monstrum zwölf 
(+ ©, bevor Deine Flucht 

durch eine Tiefseeschlucht be- 
ginnt. Achte während der Attacken 
auf Mini-Angreifer und Energie- 
bündel. Kannst Du ihnen nicht aus- 
weichen, schieß sie ab! 


Nach zwölf Treffern sinkt Dein 
gigantischer Gegner zu Boden 


Level 4 Bucht ferstes M 


I Bucht wirst Du insgesamt 


dreimal betreten und stets 
neue Abschnitte erkunden 
können (Karte B). Zunächst kannst 
Du nur am Strand herumlaufen, 


Tauch hinab zur Türklinke und 
mach Dich dann auf den Weg zum 
vierten Symbol. Betätige den dorti- 
gen Schalter und durchquere an- 
schließend den Raum mit den Elek- 
troblitzen, um so zum nächsten 
Schalter zu gelangen. 

Tauche nun zu Symbol drei, fünf 
und sechs und vergiss auch den 
grünen Kristall nicht. 

Nach dem letzten Symbol musst 
Du im richtigen Timing drei Feuer- 
fontänen überwinden, um den 
letzten Schalter zu erreichen, der 
Dir den Ausgang öffnet. 


Bei der anschließenden Flucht 
kannst Du die acht Symbole des Le- 
vels @und den grünen Kristall ein- 
sammeln. Falls Du etwas verpasst, 
kannst Du wie immer später wie- 
der den Level erneut laden und es 
nochmal probieren. 


Achte bei der Flucht durch die 
Schlucht auf die acht Symbole 


weiße Kristalle sammeln (für je 15 
bekommst Du ein Extraleben) und 
Krabbelmonster eliminieren. Klet- 
tere dann den linken Felsen empor, 
um zur Eisprüfung zu gelangen. 


nd 


CE 


Karte A 


Richtung 
) Ausgang 


3. Symbol 


Türklinke 


R 
' 


Bilderklärung: 
D) Symbole 


2. Symbol 


Karte B Bucht 


Eingang Eis- zumTruck | Eingang Feuer- 


prüfung nn prüfung 
cq 


Zur Höhle 
mit Symbolen 
2,5, 6, 7,8 und 


Kristall 
Zugang 
ab Level 8 


und purpurrote Kristalle zu fin- 
den, die Du mit Deiner Waffe 
oder dem Kompass kombinierst. 
Wechsle bald zu Anna und erle- 
dige herumlaufende Schneemän- 
ner mit ihrer Leuchtkugelpistole. 
Drück auf die [RL )-Taste, um in den 
besseren Ego-Modus zu wechseln. 
Schließlich erreichst Du auf 
Ebene ı (Karte C) die Schlucht mit 
den magischen Plattformen. Ziele 
dabei stets auf das Symbol an der 
Wand, das sich auf der Plattform 
befindet, auf der Du gerade stehst 
© - nur so erscheint die nächste! 
Ein Lift bringt Dich zur Ebene 2, 
wo Du nach einer Kletterpartie zur 
Ebene 3 rutschst.Roll das gefrorene 


F: gibt es orangene, blaue 


rige Sprungpassagen auf einem 

Lavasee (Karte D). Als wäre dies 
nicht bereits brenzlig genug, sind 
die meisten Plattformen auch sehr 
instabil... Nachdem Du den ersten 
Bereich hinter Dir gelassen und 
hoffentlich nicht das erste Symbol 
vergessen hast, kommst Du in ein 
Tal und wechselst zu Vinny. 

Mit ihm sprengst Du eine Säule, 
um einen Lavasee überqueren zu 
können. Wende Dich anschließend 
nach rechts, um die Höhle mit dem 
ersten Lavakristall zu erreichen. 

Wenig später (siehe Karte D-ı) 
erreichst Du wieder einen See mit 
zwei Säulen und einem verschieb- 
baren Steinblock. Sprenge die Säu- 
len, besteig sie dank des Stein- 
blocks und hol zunächst den zwei- 
ten Lavakristall, bevor Du über die 
Säule neben dem zweiten Symbol 
kletterst. Setz vor der nächsten Tür 
die beiden Lavakristalle ein, um 
wenig später wieder einen Stein- 
block zu schieben beziehungswei- 
se zu ziehen. Diesen benötigst Du, 
um nicht von den Feuerfontänen 
getötet zu werden und an das drit- 
te Symbol zu gelangen ®. 

Du musst in einem Talkessel nur 
die drei Symbole aktivieren, die sich 
in den Ecken befinden @. Die Rei- 
henfolge ist (mit dem Rücken zum 
Zugang): rechts vom Zugang, rechts 
hinten und links vom Zugang. 

Schließlich erreichst Du das Tal, 
das auf Karte D-2 skizziert ist. 
Spreng mit Vinny zunächst die 
Säule, um auf den Trümmern em- 
por- und zum fünften Symbol zu 
laufen. Zieh anschließend die neben- 
stehende Säule heraus, wechsle zu 
dem kauzigen Gaetan Boudelaire 
und begib Dich zu dem Punkt, an 
dem Du - wie auf Karte D-2 ver- 
merkt - graben musst. 


I: Beginn erwarten Dich schwie- 


Mammut von der Kante und flieh 
vor dem Urzeitwesen. 

Forsche nach dem blauen Eiskris- 
tall und spring über die Plattfor- 
men Richtung Levelende. Neben 
drei Symbolen erwarten Dich auf 
der Rampe rollende Felskugeln. 


Schieß stets auf das Wandsymbol, das 
auf Deiner Plattform zu sehen ist 


Nach dem Sturz findest Du das 
sechste Symbol und einen Schalter. 
Dieser öffnet das Tor, um zum Feu- 
erkristall zu gelangen. Durchquere 
auf dem Rückweg wieder das Tal 
und geh in Richtung Ausgang. 

Bevor der Level zu Ende ist, musst 
Du auf fahrenden, teils abtauchen- 
den Plattformen über diverse Lava- 
seen reisen.Duck Dich mit der [L1)- 
Taste ©, um nicht von seitlichen 
Feuerfontänen erwischt zu werden, 
und dreh in diesem Bereich noch 
eine „Ehrenrunde“, um nicht das 
siebte Symbol zu verpassen. 


Dank des Steins blockst Du das Feuer 
und gelangst an Symbol Nummer drei 


"E 


#3; a9) 


A 
S 


YA a 


Aktiviere die drei Eck-Symbole in der 
richtigen Reihenfolge 


Duck Dich, um nicht Feuer und Flamme 
zu werden. Dann gibt's Symbol Nr. 7 


Wasser nach dem ersten Sym- 
bol und nach der unterirdi- 
schen Türtauchen. Nimm im nächs- 
ten Raum Symbole Nummer drei 


N (Karte B) kannst Du im 


2.Symbol 
) [52] 
8 


Lift zur Ebene 2 ° 


Ebene 2 


3. Symbol 


(Karte B) den Feuerkristall in die 
Statue neben der mit dem Eis- 
kristall bestückten Statue. Öffne so- 
mit den Eingang zur Höhle, in der 
unter anderem fünf von den ver- 
bleibenden sechs Symbolen und 
der grüne Kristall auf Dich warten. 
Zudem findest Du ein Zahnrad. 
Schwimm zum Startpunkt des 
Levels zurück und geh mit Anna 
durchs Haupttor. Neben der pan- 
zerartigen Buddelmaschine findest 
Du Symbol zwei. Repariere die 
Maschine (einfach ® drücken) und 
buddel Dich mittels der ®-Taste 
durch die nächste Wand ®. 


C« beim dritten Bucht-Besuch 


Level 6 Bucht [zweites Ma 


und vier und setz den blauen Eis- 
kristall in die linke Statue ein. 

Begib Dich anschließend zurück 
und erklimme die Felsen in Rich- 
tung Feuerprüfung. 


‘“ 2) 1.Symbol 


Rutsche zur Ebene 3 
(4. Symbol) 


DB) 5.Symbol 


Flucht 
vor dem 
Mammut 


Lift zur Ebene ı 


blauer Eiskristall 


In der folgenden Halle musst 
Du eine Wand durchbrechen, wirst 
jedoch von Monstern gehindert. 
Sobald Deine Lebenskraft auf 30 
sinkt, überfahre ein paar Monster. 


Die reparierte Buddelmaschine bringt 
Dich aus dem Level heraus 


Punkt, um zu graben 


=Q 3.5ymbol Karte D-1 Karte D-2 
Einsetzpunkte Zum Feuer- £ 
fürLavakristalle kristall | SE Säule herausziehen n 
< > T: - 6.Symbol N 
\ 'i 2. L] E 
2. N N Bi. Era 
18 m - 
verschieb- am { U ermwermung Säule 
barer el! |) 5.Symbol sprengen 
Steinblock BEN 1 ' 
D ’ ı Monza 
Stein- 


© erhöhte Flächen 
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wartet Dich ein 3D-Abschnitt, Energiepunkte verlierst. 
auf dem acht Symbole und Ausgang Level ı2 
der grüne Kristall verstreut sind @. 
Achte beim Fahren nicht nur auf 
Hindernisse und Energie spenden- een 
de Herzen, sondern auch auf Ben- En £ Start Verschlossen 
zinkanister, ansonsten geht Dei- Bank > in Level 10 
‚ Level ı2 
nem Truck die Puste aus. ; 1 
Einige Sprungschanzen bei Dei- 


W- schon im dritten Level, er-- bald ausgeht und Du nur ein paar 


©») 6.Symbol 


nerFluchtsindebensotückischwie ses \ l FE 
Wasser oder Windböen, die Dich 5 \ IQ Ei I er ns 
von der Straße fegen wollen. Das Vergiss nicht, die acht Symbole und den a 


Feuer ist nicht zu gefährlich, da es grünen Kristall einzusammeln 


Level 10 Außerhalb Atlantis [erstes Ma; 


= Level kannst Du komplett schafft hast, sollte dies für Dich ein 


nach Karte E rechts spielen, Kinderspiel sein. Da zwei Türen erst 

denn Schwierigkeiten bilden im Level 12 zu öffnen sind, ist der 
einzig ein paar Sprungpassagen Weg zum Ausgang klar. Wundere 
und das Aufspüren der acht Sym- Dich also nicht, wenn Dir noch zwei 
bole. Doch da Du es bis hierher ge- Symbole fehlen... 


Level 11 Innerhalb Atlantis 


egib Dich durch die linke Tür Wenig später versperrt Dir ein Ka 
B:- folge dem einzigen Weg. Graben den Weg. Schieß den Heu- - 
Blicke in alle Nischen, damit ballen vom Haken @, um weiter 
Dir das erste Symbol nicht entgeht. voran zu kommen. > 
Tauch im Becken zur Tür, und Du ge- Wende Dich nach rechts, um in 
langst in einen runden und hohen einem Raum drei Heuballen her- D) 4.Symbol 
Raum, von wo aus Du nach etwas auszuziehen. Über sie springend 
Klettern undLaufen beimSchlüssel erreichst Du einen Mosaikstein 
zum Marktplatz landest. und das siebte Symbol. Schalter für die Tür 
| Du gelangst in den Raum neben Zurück geht es über den Platz -. 
dem Startplatz. Er wäre durch die mit dem Graben, wo Du auf der u 


rechte Tür zu erreichen gewesen. anderen Seite eine Tür Öffnest. Ein 
Spring noch nicht nach unten, son- paar Schritte später kannst Du den 
dern hol Dir das dritte Symbol. Mosaikstein einsetzen und zu Kida 

Geh unten durch die Tür, und wechseln. Mit ihr kehrst Du zum 
Du gelangst zu einem bewachten Platz zurück und gelangst unge- 
Platz. Lass Dich nicht von den hindert zur verbleibenden Tür. 
beiden Wachen erwischen (Tipp: Die letzte Sprungpassage auf 
Springen hilft gegen die schnellen drei sich bewegenden Stein-Hän- 
Burschen @®), während Du Symbol den sollte Dir nach ein paar Versu- 
fünf und die nächste Tür erreichst. chen gelingen... 


El : DB) 3. Symbol 


- D) 2. Symbol o 
D) 1.Symbol 


Start 
Level 10 


a 


Die Wachen sind schneller als Du - 
spring vor ihnen davon! 


Die Atlantis-Tochter 
Kida ist eine hervorra- 
gende Springerin und 

kann mit ihrem Stab 
Blitze verschießen 


auch hier (Karte E) noch um- gang recht kurz, wobei Du natür- 
herlaufen und weiße Kristalle lich nicht die Symbole Nummer 
zwecks Extraleben einsammeln. sieben und acht ignorieren solltest. 


Gun Du magst, kannst Du Ansonsten ist der Weg zum Aus- 
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angesagt. Sofern Du mal nicht 

auftauchen kannst, halte am Bo- 
den nach Muscheln Ausschau. Ein 
Hieb genügt, um rettende Luftbla- 
sen hervorzuzaubern. 

Zunächst musst Du nach einem 
Haken suchen und damit die Kette 
(siehe @) reparieren, um weiter 
voranzukommen. Um den Atlanti- 
schen Schlüssel zu dem Schloss zu 
finden, schwimmst Du in den Raum 
mit einem sich drehenden und feu- 
erspeienden Kopf (siehe ®). Platzie- 
re Dich hinter den Vasen, die so zer- 
schossen werden und unter ande- 


R diesem Level ist Luftanhalten 


©; zur 


Repariere die Kette mit dem vorher 
gefundenen Haken 


Level 10 Aktirak-Flucht 


in Flug im Graben des „Star 
Fiss toisier: ist ein Kin- 

derspiel verglichen mit diesem 
Level @. Naja, fast... Du musst Dich 
zahlreicher Feinde und Beschuss er- 
wehren, Hindernissen ausweichen 
und dabei die acht Symbole und 
den grünen Kristall einsammeln. 
Verpass nicht die Kontrollpunkte, 
um im Falle vorzeitigen Ablebens 
nicht von vorn zu beginnen. 


Level 16 Kidas Rettun 


ie zickige Blondine ist der 
Vorgeschmack auf Rourke. Sie 


bringt sich Blondinen-typisch 
selbst das Verderben, indem sie 
auf die vier Zylinder-Halterungen 
schießt @. Postiere Dich davor, und 
weich aus, sobald sie feuert. 
Anschließend erscheint Rourke, 
der einen wesentlich härteren Geg- 
ner darstellt. Er selbst ist nur durch 
die Blitze aus der Kapsel im Hinter- 
grund verwundbar. Daher flieh vor 
ihm und sammle beim Laufen nach 
und nach die acht Symbole und 


Lass „Blondie“ die vier Zylinder-Halte- 
rungen zerschießen 


rem den Atlantischen Schlüssel frei- 
geben. Postiere Dich zudem vor der 
brüchigen Wand, die durch Feuer- 
treffer eingedrückt wird. 

Dein Weg bleibt weiterhin recht 
geradlinig. Sammle zunächst das 
leere Gefäß ein, das Du am Bassin 
beim siebten Symbol füllst. Zu 
Deiner Orientierung: In dem Raum 
lauern drei Käfer-Monster, Symbol 
und Bassin befinden sich auf ei- 
nem erhöhten Absatz. 

Entleere das Gefäß im Raum mit 
den drei Quellen, von denen die eine 
ja versiegt ist. Hierdurch öffnet sich 
der Ausgang des Levels. 


Die Feuerkugeln des Dreh-Kopfes 
sprengen Vasen und Wände 


Fast wie am Todesstern: „Star Wars“- 
Action vor dem großen Finale 


den grünen Kristall ein. Sobald Du 
einen gewissen Vorsprung hast, 
schleudere einen Bumerang auf 
die Kapsel, damit diese die besag- 
ten Blitze ausstößt @. 

Rourke wird am sichersten ge- 
troffen, wenn Du ihn ebenfalls mit 
einem Bumerang attackierst. Er ist 
dann kurz „eingefroren“, sodass Du 
ihn mit einem weiteren Treffer 
verwunden kannst. Wiederhole die 
Strategie insgesamt sieben Mal, 
und Du hast es geschafft - Glück- 
wunsch, Atlantis ist gerettet! 


Rourke machst Du mit einer Kombina- 
tion aus Blitzen und Bumerangs platt 


“ 


zunächst den Tipp, das Mosaik 

wiederherzustellen. Doch zu- 
nächst knackst Du die verschlosse- 
ne Tür mittels des Skelettschlüs- 
sels, um dann mit Milo an der dun- 
klen Felswand empor zu klettern. 

Wechsle zu Anna, um Dir den 
Weg zum grünen Kristall freizu- 
schießen. Die dunkle Halle erhellst 
Du mit Annas Leuchtmunition @ 
und springst zunächst geradeaus, 
um Dir das zweite Symbol zu ho- 
len, dann eine Plattform zurück 
und nach links zum Ausgang. 

Nun macht wieder eine Wache 
auf Dich Jagd, was Dich nicht da- 
von abhalten sollte, das dritte und 
vierte Symbol (Letzteres in einer 
erhöhten Nische) aufzunehmen. 
Spring den Schergen davon, um 
hinter dem schmalen Steg zum 
fünften Symbol zu gelangen. Doch 
Vorsicht, die Plattform entpuppt 
sich schon nach wenigen Sekunden 
als tödliche Falle. 

Wechsle beim nächsten Kon- 
trollpunkt zu Vinny, um die brüchi- 
ge Wand in der dahinterliegenden 
Halle zu sprengen und an den 
ersten Mosaikstein zu gelangen @. 
In der Höhle mit den stets wieder 


F: grauhaariger Kauz gibt Dir 


Mit Vinny sprengst Du die Mauer zum 
ersten Mosaikstein 


level 14 Verrat eu 


Die Buddel- 
maschine trans 

portiert Dich 
austevel 8 


auftauchenden Stein-Wesen fin- 
dest Du links von der Rampe das 
siebte Symbol. 

Erklimme danach die Rampe 


und roll die Felskugel in die „Stein- ® 


Wesen-Quelle“ @. Zudem solltest 
Du mit Gaetan Boudelaire am Fuße 
der Rampe einen Mosaikstein aus- 
graben und die Abzweigung im 
Felskugel-Raum nehmen. So ge- 
langst Du nämlich zum dritten 
Mosaikstein. Wechsle zu Kida und 
betätige den Mechanismus beim 
überdimensionalen Steingesicht. 

Geh durch die soeben geöffnete 
Tür und setz die Mosaiksteine ein, 
um die verbleibende Tür zu öffnen. 
Kehr zum leuchtenden Plateau 
beim grauhaarigen Kauz zurück, 
und der Level ist geschafft. 


Annas praktische Leuchtkugeln erhellen 
selbst die dunkelste Halle 


Mit der Felskugel schaffst Du Dir die 
Stein-Wesen vom Hals 


Milo erkennt bald, 
dass in.den seltsamen 
Kristallen ungeahnte 
Kräfte schlummern 


KUFEN UND SCHLEÄGER SIND DEINE WAFFEN vnranbrama 
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Combos, Regenwetterund 
‚ Volltreffer-Bonus: SCREENFUN 
kämpft sich in zwei Teilen 


Bisaknosp gehört zu 
Jonathans Aufgebot in 
der Trainerklasse. Wie 
wirst Du ihm begegnen? 
Lies nach auf Seite 93 


n „Pokemon Stadium 2“ machen 

Dir Exoten das Leben schwer: 
Durch Vererbung lernen Schützlin- 
ge und Gegner Attacken, die sonst 
nur ihre Element-Feinde beherr- 
schen. So kann ein Feuer-Pok&mon 
auch mit Donnerblitz schocken! 

In dieser SCREENFUN begleiten 
wir Dich durch die Akademie und 
den Mini-Cup für Pok&mon-Züchter, 
nächsten Monat folgen drei weite- 
re Cups und die Arenaleiter-Burgen. 

Bei allen Kämpfen hältst Du am 
besten den Game Boy griffbereit, 
er dient als Pok&dex und verrät die 
Elemente Deiner Gegner. 


= 


m Anfängerkurs lehrt Dich Earl die 

Grundelemente des Duells: Feuer 
verbrennt Pflanze, Pflanze absorbiert 
Wasser, und Wasser löscht Feuer. 

Die Antworten zu den 20 Themen 
findest Du in der Tabelle. Im anschlie- 
ßenden Test werden die Fragen per Zu- 
fall zusammengewürfelt, Earl wieder- 
holt Aufgaben aus der Vorlesung und 
stellt einfache Element-Rätsel: „Kann 
Botogel durch einen Eisstrahl einge- 
froren werden?“ Wegen des knappen 
Zeitlimits kannst Du nicht im Pok&dex 
nachschlagen, Du musst die Pokemon 
auswendig kennen. 

Die praktische Prüfung besteht aus 
sieben Kämpfen mit einem fertigen 


Team. Mit unseren Kampftipps fegst 


Du Deine Gegner aus der Arena. 


Grundwissen: Die Trainerklasse 


Die Pokömon-Akademie Y— 


n Earls Akademie lernst Du Ele- 
mentkonter und taktische Kniffe 
zu den Attacken. Auch Stadium-Ex- 
perten müssen die Schule durch- 
spielen, denn das „Pok&mon Stadi- 
um 2“-Regelwerk ist komplizierter 
als das des Vorgängers: Selbst das 
Wetter beeinflusst den KO-Multipli- 
kator der Attacken! Außerdem kön- 
nen sich Pokemon verschiedenen 
Geschlechts neuerdings verlieben 
und dann den Angriff verweigern. 
Um Dich für das Stadium zu qua- 
lifizieren, meisterst Du drei Lehrgän- 


Earl 

Alle Kämpfe 
Knogga 
Attacken 

17 

Geist 
Bibliothek 
Anziehung 
Gift 

10 Vitalglocke 
11 Ausweichen 
12 Traumfresser 
13 Geowurf 

14 2-Runden-Angriff 
15 5 


soyyo oan. 


16 Gift 

17 Ausdauer 
18 Spez.Ver. 
19 Angriff 


20 Gestein 


ge (Bild), die aus je drei Teilen beste- 
hen: In den Vorlesungen mit bis zu 
20 Themen gibt's mündliche Noten. 
Anschließend folgt ein Test mit zehn 
Fragen, und zum Abschluss jeder 
Klasse demonstrierst Du Dein Wis- 
sen in taktischen Duellen: Such die 
Konterelemente für die Gegner, um 
zu gewinnen. Benotet wird dabei 
nicht nur der Sieg, sondern auch die 
Technik: Pokemon-Wahl und kor- 
rekter Einsatz von Spezialattacken - 
mit dem SCREENFUN-Spicker bist 
Du Deinen Mitschülern voraus. 


jepi (l.) wird gesag 


- Traumato (r.) dageget 
die Träume seiner Ge 


154 Meganie 


RER NERETRTTARREN 


we hat sich auf Pflanzen-Poke- 

mon spezialisiert: Wähle Tau- 
und Fukano, denn ihre Attacken 
das Duell gewinnst Du locker. 
N 


Marill verwandelt 
sich ab Level 18 in 
Azumarill 


N 


GER. 
ass seine Schale Glück bringt. 


boga (siehe Bild rechts), Bibor 


sind gegen das Unkraut effektiv - 


Nur mit Diplom in der Tasche darfst Du 
in die nächste Klasse vorrücken 


58 Fukano 
FREE ENTER: BER 


140 Kabuto 
WOEKRIDERESIGEE 
upita 


195 Morlord 
_15 Bibor_ 


Tauboga überwältigt mit dem Flügel- 


RE RATTE 


schlag zwei Gegner, dann wechselst Du 


sechs Normal-Pok&mon, um ge- 

gen Heikos feuriges Team anzu- 
treten: Wähle Damhirplex, Miltank 
und Wiesenior, die den Brand ohne 
Probleme löschen (Bild). 


= diesem Match stellt Dir Earl 


ihre Verteidigung erhöhen, mit 

dem korrekten Team, und Dei- 
ne Attacken kommen durch: Wähle 
Pinsir (Bild), Dragonir und Kramurx, 
deren Schläge (etwa Dragonirs 
„Drachenwut“) vom magischen 
Schild nicht beeinträchtigt werden. 


= ekämpfe Pokemon, die ständig 


Pass auf! 
> Sleimok ist 
= h verdammt 
giftig 


Deine Pok&mon: 


36 Pixi 

162 Wiesenior 

53 Snobilikat 
; 234 Damhirplex 
190 Griffel 
241 Miltank 


Begegne den Feuer-Pokemon mit Boden- 


und Wasserattacken! 


18 Tauboss 
148 Dragonir 
127 Pinsir 
222 Corasonn 

106 Kicklee 
198 Kramurx 


Pinsirs Geowurf stellt die feindliche 
Abwehrtaktik auf den Kopf 


Picknicker 


80 Lhmus 


PETER 


143 IE 


handfeste und Spezial-Atta- 
cken: Die feindlichen Pokemon 
benutzen „Amnesie“, um ihre Spe- 


Fe: prüft nun Dein Wissen über 


-  zialverteidigung zu stärken. 


Vermöble sie mit Ibitak (Bild), 
Granbull und Schlurp, die dann ihre 
Muskeln spielen lassen. 

III 


FE 


EN 203 Girafarig 
S9 108 Schlurp 
87 Jugong 
| 210 Granbull 
i 126 Magmar 
22 Ibitak 


Ibitaks „Bohrschnabel“ durchbricht den 
Spezialschild der Gegner. 


Schuljunge 


R 212 ‚Scherox ei - 
76 Geowaz 


ähle als ersten Streiter Kick- 
lee, der Nachtara, Stahlos 


und Sniebel aufmischt. 


Wasser-Pokemon Blubel- 4 
—IG 


la kümmert sich um Geo- 4 
waz (Bild) und Donphan. / 
Und falls Bernd Scherox / 
ins Duell schickt, kon- { 
terst Du mit dem feuri- 
gen Magmar! & 
Setz Hypno im Match 
gegen Bernd ein 


_ Teenager 


%& 228 Hunduster 


NENNE 


erodactyl ist der Held dieses 
Be Kampfes: Schneide zuerst eine 

„Grimasse“ und wähle an- 
schließend „Fliegen“, um auf diese 
Weise dem feindlichen „Solar- 
strahl“ auszuweichen (Bild). 

In der nächsten Runde greift 
Aerodactyl dann im Sturzflug an. 
Wiederhole diese Manöver so lan- 
ge, bis alle Pok&mon von Jonathan 
kapitulieren. Für eine optimale 
Benotung solltest Du Tyracroc 
und Botogel als Partner wählen. 


schwaden, um die Zielgenau- 
igkeit Deiner Pok&mon zu 
schwächen (Bild): Wähle Evoli, Noc- 
tuh und Golbat, deren Manöver 
davon nicht beeinflusst werden. 
Golbats „Dunkelnebel“ heilt zu- 
dem alle Statusveränderungen! 


e ein Gegner beschwört Rauch- 


Evoli mutiert je 7 ] 
nach Strahlung „u 
zu verschiede- f ‘a f 
nen Pokemon & 


4 182 Blubell 


Ne 


97 Hypno 


een 


= 110 ) Smogmog ö 


a: RU) 
233) 
Falls Bernd mit Geowatz eröffnet, 
musst Du schnell zu Blubella wechseln 


159 Tr racroc 


in 
& a 119 ı Golking. 


Gut gekontert: In der Luft bist Du vor 
dem „Solarstrahl“ sicher 


Seeper und Kollegen steigern den Flucht- 
wert mit Ausweichmanövern und Rauch 


INS 


Deine Pokemon: 


Deine Pokemon: 


Text: Oliver Ehrle 


Element-Mathe: Die Arenaleiter-Klasse 


n den elf Vorlesungen für Arena- 

leiter erklärt Dir Earl, wie sich 
Geschlecht und Multiplikatoren 
auswirken: Um die Schlagkraft der 
Pok&mon zu ermitteln, musst Du 
nicht nur die Elemente genau ken- 
nen, sondern auch flinkes Kopf- 
rechnen beherrschen! 

Bei Thema Nummer acht, zehn 
und elf fragt der Lehrer nach Ele- 
menten, Heilextras und Verwandt- 
schaften zu variierenden Pok&mon 
sowie Krankheiten — die Tabelle 
zeigt zu jeder möglichen Frage die 
passende Antwort. 

Den folgenden Test bestehst Du 
nur mit gutem Know-how oder 
viel Glück: „Wie hoch ist der Scha- 
denfaktor bei Attacke X auf Poke- 
mon Y?“ Du wählst zwischen null, 
eins, vier und zwölf. 

Die praktische Prüfung besteht 
aus fünf Kämpfen gegen ein über- 
legenes Team: Du gewinnst hier 


nur mit Hinterlist! 


92 Nebulak 


RERESASUERNEANSEN 


219 Magcargo 


SEEN AHNEN 


94 Gengar 


U: zu gewinnen, musst Du 


Combo-Attacken und Heil- 
kräuter kennen: Bekämpfe Kra- 
murx mit Rasaffs „Fuchtler“, nach 
drei Runden flippt Dein Schützling 
aus und heilt sich automatisch. 
Bekämpfe Geist-Pokemon mit 
Quaxo und Quaputzi: Schlag die 
„Bauchtrommel“ (Bild), um die 
Hälfte der Kraftpunkte zu verlie- 
ren, Deine Schlagkraft aber zu ver- 
achtfachen! Heile zwischendurch 
Dein Pok&mon mit „Erholung“. 


Manu 


a 51 Digdri 


FR 


ax. |208 ee = 


it „Fliegen“ und „Eingraben“ 
“ flüchten die Gegner aus Dei- 
ner Reichweite, um in der 
nächsten Runde mit einem Sturm- 
angriff zu überraschen! 

Wähl Seemon, um Dragoran mit 
der „Windhose“ vom Himmel zu 
fegen (Bild). Nimm Entoron und 
Panzaeron mit Magnetons „Ziel- 
schuss“ ins Visier, um sie dann per 
„Blitzkanone“ zu vernichten. Digdri, 
Mogelbaum und Stahlos besiegst 
Du mit Aerodactyls „Erdbeben“. 


Teenager 
=) 237 Kapoera 


Wasser 

0 

Verwirrung 

keine Änderung 

Erdbeben 

Donnerschlag 

Normal 

Panzaeron-Boden, 

Sniebel-Psycho, 

Morlord-Elektro, 

Traunfugil-Normal 

9 Metallklaue 

10 Gegengiftbeere-Gift, 
Eisbeere-Brand, 
Bitterbeere-Verwirrung, 
Brandbeere-Eingefroren, 
Minzbeere-Schlaf 

11 Vulnona-Vulpix, 

Azumarill-Ma rill, 

Keifel-Quiekel, 

Iksbat-Zubat 


SO BRwWnD—- 


Deine Pokemon: 


„Bauchtrommel“ und „Lehmschelle“ 
bereiten Gengar den Garaus 


Deine Pokemon: 


Die „Windhose“ erwischt auch fliegende 
Pokemon - hier: Dragoran! 


DURE MGESPIELT 


gesteuert: Mit Deinen weibli- 
chen Pokemon machst Du den 
Rüden schöne Augen (Bild), damit 
sie Josefs Befehle verweigern! 
Eröffne mit Raichu, wähle „An- 
ziehung“ und verpasse dem Geg- 
ner in der zweiten Runde einen 
„Bitterkuss“. Anschließend vermö- 
belst Du ihn mit dem „Donner- 
schlag“. Raichu wird mit allen Kon- 


0: ie Gegner sind stark, aber trieb- 


 _ trahenten allein fertig, wähle Lan- 


turn und Nebulak als Partner. 


ee: 


154 Ba 


Pokemon: Webaraks 
„Matschbombe“ überwältigt 
Pflanzen-Pokemon 
und Tangela. Volti- 
lamm brutzelt Gara- 
dos mit dem „Don- 
nerblitz“, 
überfährt Magcargo als 
„Surfer“ (Bild). 


ontere die Elemente der feind- 
lichen 


Pichu kann noch keine 
Elektrizität speichern 


13 Chaneira 


n diesem Match kombinierst Du 
1: Manöver Deiner Pok&mon: 
Starte mit Pantimos oder Stern- 
du und zaubere dann das „Licht- 
schild“. Anschließend greifst Du 
mit der „Kopfnuss“ an. 
Wenn der Feind Dein Pokemon 
vergiftet, wechsle zu Rossana und 
schleudere ihn per „Bodyslam“ 
auf die Matte - das „Lichtschild“ 
schützt auch Rossana (Bild)! 
Wiederhole diesen Wechsel bei 
all Deinen Gegnern. 


und Felino 4 wi 


Frisch verliebt: Mach Deinen Kontrahen- 
ten schöne Augen! 


Deine Pokemon: 
195 Morlord 
179 Voltilamm 
194 Felino 
h VERBRENNEN 
125 Elektek 
99 Kingler 


167 Webarak 


®&y Manchmal eröffnet Magcargo: 
Wechsle zu Felino mit dem „Surfer" 


6 


Deine Pokemon: 


120 Sternd 
2: BER 


Das „Lichtschild“ wird auf eingewechsel- 


te Pokemon übertragen 
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"SUPER CIRCUIT: 


www.gamebbyadvance.de 


Eee Er er 


DJUNRENGE SpIELT 


Seh 


TRETEN 


"Vererbungsiehre: Die Tr -Vier-Klasse 


etzt wird's kompliziert: In der 
Ei Klasse für Profis hält Earl elf Vor- 


Ass-Trainer 
5 25 Pikachu 


lesungen über Wetterbedingun- 
gen, Vererbungslehre und den Ein- s rg 
 fluss von mitgeführten Gegen- 3 Agilität Fer ERREER RE 
= ständen auf die Attacken. 4 Br 117 Seemon 
: Die Antworten auf seine Fragen lade ra BVERRREBER u 
findest Du in der Tabelle, aber der 5 Walzer 99 Kingler 105 Knogga 
folgende Test ist happig: „Welches 6 Stampfer ae EEE 
Pokemon wird mit einer Knochen- 7 verschiedene 
 keule stärker?“ Wiederhole die Prü- Pokemon 
fung und hoffe auf einfache Ele- 8 Risikotackle = arks Pokemon sind bis zu 30 
ment-Kombinationen. 9 Bodyslam “ M Levels erfahrener als Deine! 
Stell in den vier Kampfaufgaben 10 Mondstein Mit defensiver Taktik vermö- 


Dein Profiwissen unter Beweis. belst Du sie trotzdem: Eröffne mit 


Pottrott und kontere Garados’ (Bild) 
 „Hyperstrahl“ mit „Panzerschuss“. 

Wechsle zu Pikachu und setz mit 
dem „Donnerblitz“ nach. Magcar- 

 gos Attacken begegnest Du mit 
__ Pottrott, dann wechsle zu Tragosso 
und beschwöre ein „Erdbeben“. — —— 
ü Den letzten Gegner besiegst Du Dererste Schlag trifft Pottrott. Wechsle 
i . ebenfalls mit dem „Erdbeben“. zu Pikachu: Garados muss erst aufladen @ 


gleiche Pokemon 


von! Suicune schaut 
aber auch 2 mlich 


Jongleur h Deine Pokemon: 


68 Machomei 


EERNERETBNATFERER TS 
% 125 Elektek 
_ ERAEEETZAELEIRN 


en nen 


20 Rattikarl ITT 1136 Flamara 


EEE TETEISENEEEEN" BR IERER - SEIEN: 
r 182 Blubella 229 Hundemon A: 
EREEEEENTETBETEBEEES A 5 ER n . SENSERLEER 


57 Rasaff 26 Raichu HD & 157 Tornupto 
ERITLEEHNEIREDRLUNT 


REIT Paeee BERANETEE VRHBRRRTSERR 
127 Pinsir 


ME 157 Tornupto 248 Despotar 
i G& Pok&mon beherrschen [ 


n diesem Match führen Combos 
zum Sieg: Vergifte daher Drago- 

ran mit Stahlos’ „Toxin“ und hal- 
te diesen Gegner anschließend mit 
dem „Klammergriff“ in der Arena 
gefangen (Bild). 

Quappo besiegt Despotar, wenn 
Du in dieser Spielrunde „Willens- 
leser“ und „Wuchtschlag“ zweimal 


tödliche Attacken: Starte mit 
Sichlors „Agilität“ und wähle 
in der zweiten Runde „Ausdauer“, 
um den Hyperstrahl des Gegners 
zu überleben (Bild). 

Dein anschließender „Gegen- 
schlag“ schickt den Feind zu Bo- 
den.Wiederhole diese Taktik mehr- 
fach und beantworte alle feindli- erfolgreich kombinierst. 
chen Attacken mit dem „Gegen- Be Der letzte Gegner ist ein Feuer- h 
schlag“. Als Partner wählst Du Mit, Ausdauer“ übersteht Dein Pokemon Pok&mon: Wähle Geowaz und ver- Der„Klammergriff“ verhindert, dass Dein & 
Raichu und Rattikarl. auch mächtige Attacken! binde „Einigler“ mit „Walzer“. Gegner das Pokemon wechselt 


BERN 5 See 


Wettkampf im Stadion 


Is erfolgreicher Absolvent der 

Pok&emon-Akademie startest Du 
Deine Stadion-Karriere: Bei Tur- 
nieren kämpfst Du im Idealfall 
mit einem ausgeglichenen 
Team, das Du per 
Transfer Pak aus ei- 
nem Game-Boy- 
Abenteuer über- 
nimmst. 

Die Leih-Po- 
kemon besitzen 
zwar die gleichen 
Erfahrungslevels, 
die Attacken sind aber 
nicht optimiert und Du 
kannst sie nur mit 
einer beschei- 
denen Auswahl 
an Heilkräutern 
bestücken. 


4121 Starmie 


80 Lahmus 


REES NR 
230 Seedraking 


RER ERLERNTE 


55 Entoron 


EEFER HERREN THRE 


2 224 Octillery 
120 Sterndu 


126 ar Ru 
229 Hundemon“ 
189 Pa ungha 


ütze die Kraft der Sonne, um 
hi Biggys Wasser-Pokemon zu 
besiegen: Antworte auf Star- 
mies „Komprimator“ mit Kokoweis 
„Stampfer“, der dann doppelt rein- 
haut. Anschließend probiert es der 
Feind mit „Regentanz“, kontere mit 

dem „Sonnentag“ (Bild). 
Bekämpfe Sterndu auch mit 
-  Hundemon und wechsle bei Was- 
= ser-Pok&mon zu Papungha, dessen _ Geheimnisvoll! , 
„solarstrahl“ in der Sonne exzel- Heißes Sonnenlicht macht die Blitz- Niemand kennt Tragossos 

- lente Durchschlagskraft besitzt. attacken Deiner Gegner unwirksam wahres Gesicht 


+ 
7 IBMES 


ATONY. HA LUKS' 


zu ed 


wu 


| Playstation 
SPORTS REVOLUTION 


ACTIVISIONO 2.COM 


Fir Pokemon-Züchter: Mini-Gup 


m Mini-Cup sind nur 86 Pok&mon 
bis Level fünf zugelassen: Wie in der 
Akademie stellst Du ein Sechser-Team 
zusammen, aber kämpfst in jeder der 
acht Runden nur mit drei Pokemon. 
Dieser Cup ist optimal für Züchter, 
die Pok&mon kreuzen und den Babys 
Attacken beibringen, die nicht ihrem 
Element entsprechen. Denk im Kon- 
ter-Dreieck: Elektro-Pok&mon Pichu 
ist Boden-Monstern unterlegen - 
vererbe ihm eine Wasser-Attacke, 


erhältst Du ein Team, das jede Geg- 
ner-Kombination kontert. 

Mit Leih-Pok&mon @ macht der 
Mini-Cup große Probleme: SCREEN- 
FUN hat ein kräftiges Team zusam- 
mengestellt (siehe Tabelle unten), 
aber auch andere Kombinationen 
sind möglich. Die Spalte „Vererbte 
Manöver“ zeigt, mit welchen Att- 
acken Du die Pok&mon optimierst! 
Kontere wie auf der Akademie. Die 
Liste verrät alle Gegner und emp- 


um Geowaz & Co. wegzuspülen. So 


98 


_Knofensa 


fiehlt ein passendes Team. 


DURGFIGESPIEET 


Vergiss nicht die Leih-Pok&mon mit 


Heilbeeren auszurüsten! 


152 Endivie 

155 Feurigel -— 

158 Karnimani 74 
50 Digda 167 

170 Lampi 41 


179 Voltiliamm 173 
23 Rettan 147 
177 Natu 163 
a} Fukano 43 
238 Kussilla 194 
ze Larvitar 


[EMPFOHLENE POKEMON: Sterndu, Tragosso, Machollo 


In der nächsten SCREENFUN findet Ihr hilfreiche Tipp 
zu drei weiteren Cups und zu den Arenaleiter-Burgen. 


BRAVO 


239 Elekid 240 
123 Sichlor 172 
220 Quiekel 92 
161 Wiesor 113 

37 Vulpix 60 
133 Evoli 


Abra Psychokinese, Raub, Eishieb, Donnerschlag Beere 
Ausdauer, Blitz 
Hunduster Glut, Smog, Solarstrahl, Sonnentag Bitterbeere 
Knirscher, Brüller \ = ; 
Machollo Überwurf,, Schaufler, Energiefocus, Steinwurf Antiparbeere 
Grimasse, Gesichte 
Tragosso Knochmerang, Energiefocus, Erdbeben, Donnerschlag Eisbeere 
Rutenschlag, Kopfnuss 
Sterndu Blubbstrahl, Regentanz, Erholung, Erdbeben Minzbeere 
Sternschauer, Härtner 
Pichu Blitzkanone, Bitterkuss, Bodyslam, Reflektor Brandbeere 
Sternschauer, Anziehung 83 
Togepi 174 Fluffeluff 
Amonitas | 209 Snubbull 
Schneckmag 52 Mauzi 
Schiggy 16 Taubsi 
Sonnkern 19 Rattfratz 
Menki 


Tedeyursa 


Rabauz 
Paras 
Kleinstein 
Webarak 
Zubat 
Sandan 


Pii 

Dratini 
Hoot Hoot 
Myrapla 
Felino 
Kabuto 


Magby 
Pichu 
Nebulak 
Chaneira 
Quapsel 
Abra 


gosso, Machallo, Abra 
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Für unverlangt eingesandte Manuskripte, Bilder, 


Ich rieche Schweinebraten, Commander. 
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9 Minen zo as 5 


Player-Karten mit RN 
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Schweine, die Hasen auf den Pelz rücken. Karnickel, die Schweine zur Sau machen. In diesem einzigartigen RTS Genre-Mix kommandierst 
Du eine von zwei tierischen Armeen unter ständig wechselnden Wetterbedingungen und auf verschiedenstem Terrain. Dirigiere realistisch 


N inszenierte Fahrzeuge, organisiere Nachschub-Routen... Du entscheidest, wer triumphiert und wer Tagesgericht wird. 
jy ; 
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Ganons Häscher wüten auf zwei Modulen: 
In dieser und der nächsten SCREENFUN 
besiegst Du General Onox, in der SCREEN- 
TRIX 2/2001 wird „Oracle of Ages“ gelöst. 


n zehn Kapiteln zum Finale: Du 
I besorgst Dir ein Schwert, be- 
freist die acht Essenzen der Na- 
tur und die Tänzerin Din aus General 
Onox’ Siegel. SCREENFUN weist den 
Weg zu den Kerkern, klärt Rätsel und 


printe nach Dins Entführung 

© nach Südwesten ins Ho- 

ron-Dorf und plaudere mit 
den Vögeln links oben. 

Rechts unten gibt’s im Laden 
einen Ring inklusive Box - vollkom- 
men gratis @! Der Bürgermeister 
rechts oben schenkt Dir auch noch 
einen Gasha-Kern, pflanze ihn di- 
rekt vor seiner Tür. 

Lauf anschließend an den Vögeln 
vorbei zum westlichen Strand, wo 
Du die Heroenhöhle ®findest. 


Legende 
A-3 
B-1 
B-2 
B-3 


Kleiner Schlüssel 
Eingang 

30 Rubine 
Holzschwert 


verrät Kampftaktiken. Nicht jedes 
einzelne Extra wird dabei berück- 
sichtigt: Schau Dich genau um, plün- 
dere alle Kisten und pflanze Gasha- 
Kerne. Nach einer Mission sind sie 
reif zur magischen Ernte. 


rolog: Din wird entführt! | 


Plaudere mit allen Partygästen, dann 
mit Din auf dem Baumstumpf 


Tipps zur Heroenhöhle 
B-1 
A-3 
3 
B-2 


dest Du ein hölzernes Tor: Öffne 

es mit dem Schwert. Der Maku- 
Baum schickt Dich auf die Suche 
nach den acht Essenzen der Natur, 
die Onox’ Siegel brechen. 

Für diese Mission gibt er Dir den 
knorrigen Schlüssel. Kauf im Laden 
ein Holzschild und lauf nördlich aus 
dem Dorf. Geh nach Norden, Osten, 
Norden und eil über die Brücke 
westlich zur Knorrwurzelhöhle. Öff- 
ne sie mit dem Schlüssel @. 


I m Osten des Horon-Dorfes fin- 


Der passende Schlüssel öffnet den 
Eingang zur Knorrwurzelhöhle 


KOMPLETTLÖSUN 


FI LILELILLILESE 


Dieser Ringladen hat nur auf dem Game 
Boy Advance geöffnet 


Den Nebeneingang zur Höhle schnip- 
selst Du mit dem Schwert frei 


Sprinte nach rechts, verschiebe den Steinblock und eil nach A-2. 

Stell Dich auf den Schalter rechts, schnapp Dir den Schlüssel und öffne die Tür von C-2 nach C-3. 
Hüpf auf den Schalter und hol Dir im Raum B-3 das Holzschwert. 

Um die Rubine abzuräumen, hüpf von oben in den Brunnen neben dem Eingang. 


Die Minotauren-Zwillinge schleudern 
zum nächsten Abschnitt zu öffnen ihren Bumerang durch die Arena (A-4) 


® 


Legende 

A-3 Saatbeutel 

A-4 Duell: Minotauren- 
Zwillinge 
Kompass 
Duell: Einhorn- 
drache 
Mutter Erde 
Großer Schlüssel 
Karte 
Kleiner Schlüssel 
Eingang 


Die eingekerkerte 
Prinzessin lauscht 
gebannt der Musik 


u N 


printe ins Horon-Dorf und 
brenne mit den Glut-Kernen 


die Büsche unter dem Tor zum 
Maku-Baum nieder: Der Weg in den 
Wald ist nun frei! Eil nach Osten, 
Norden, Norden, Osten und Du ent- 
deckst Rosa, die einen geheimen 
Weg in die Unterwelt kennt. Verfol- 
ge sie zum Teleporter im Norden 
und versteck Dich hinter Bäumen, 
wenn sie sich umschaut! 


Tipps zur Knorrwurzelhöhle 

E-4 Verschiebe den Block rechts oben®@. 

c-2 Verschiebe den mittleren Block, um die Tür nach C-ızu öffnen. 

C-5 Hol Dir die Bomben aus der Kiste links. Über die Treppe rechts gelangst 
Du zu einem Schalter, der den Schlüssel enthüllt. Spreng anschließend 
die Mauer links. 

A-4 Die Minotauren schleudern einen Bumerang ® durch die Arena: 
Greif immer das Monster ohne Waffe an, nach acht Treffern geben sie 
sich geschlagen. 

Schieb den linken Stein nach oben und hol Dir über die Treppe den 
Saatbeutel mit Glutkernen. Über den Teleporter in der Arena gelangst 
Du nach D-3. 

Vermöble alle Monster, um den großen Schlüssel zu bergen. Sprinte nun 
nach rechts, unten, rechts und verschiebe den Block oben rechts. Die 
beiden Fackeln öffnen die Tür nach D-5. 

Der Drache spuckt Drillingsgeschosse und rempelt: Weich nach oben 
und unten aus und verpasse seinem Horn zehn Schwerthiebe. Nach 
dem Sieg schnappst Du Dir den Herz-Container und einen Raum weiter 
noch Mutter Erde. 


[. En 


iuagı“ 


smumme [= {m] 


Sprinte in der Lavawelt über die 
linken Stufen nach Süden, dann 
Westen, Westen, Süden und Süden- 
folge den Schritten der Tanzgruppe 
und Du erhältst den Bumerang. 
Jetzt nimmst Du die rechten Stufen 
unter dem Teleporter und läufst ins 
Dorf: Plaudere mit allen Bewohnern 
und eil in den westlichen Tempel, 
wo Du die Rute der Jahreszeiten 


Um den Eingang zur Schlangengrube 
ranken sich Wurzeln 


erhältst. Lade sie im südöstlichen 
Turm mit der Kraft des Winters und 
beam Dich zurück in die Oberwelt. 

Hüpf auf den Baumstumpf im 
Osten und schwing die Rute, um 
den Winter zu beschwören. Eil nach 
Osten zum Herz-Container, dann 


Lock die blauen Felsen in den Abgrund 
und lauf nach links (E-3) 


nach Norden zum sommerlichen 
Haus. Schalte per Baumstumpf 
rechts auf Winter, sprinte über die 
Schneebrücke und hüpf in den Ka- 
min.Holly gibt Dir eine Schaufel, mit 
der Du Schnee räumst und nach 
Schätzen gräbst. 


Wirf Bomben in die Hasenkäfige, um die 
Tür zu öffnen (C-4) 


Eil zurück zum Herz-Container, 
schalte auf Winter und geh nach 
Westen, Norden und Osten. Pflücke 
die Arkanum-Kerne vom Baum ne- 
ben der Eulenstatue! Eil nach Nor- 
den und Westen zur Schlangengru- 
be@, in der die Gabe der Zeit ruht. 


Tipps zur Schlangengrube 


Duell: Facade G-4 
Großer Schlüssel 

Duell: Dodongo 
Kraftarmband 

Karte 

Gabe der Zeit 

Kleiner Schlüssel 
Kompass 

Eingang 


zor mono 


Um den Kompass zu finden, besiegst Du die Schlangen und schiebst den 
rechten der mittleren Blöcke nach rechts. 

Die Tür öffnet sich, wenn Du alle Schlangen besiegst. Spreng außerdem die 
linke Wand für einen Rubinschatz! Mit dem Schlüssel öffnest Du danach 
die Tür nach E-3. 

Schubse die Käfer ins Loch, damit sich die Türen öffnen®@. 

Vermöble die Monster und schieb den rechten Block nach rechts, um die 
Tür zu öffnen. 

Um die Stachelwalzen aus dem Weg zu schieben, halte die Taste für das Kraft- 
armband gedrückt. 

Spreng die Felsen und renn zur Schatzkiste, bevor sie verschwindet! 

Der Käfer ruft seine Nachkommen: Spreng das Monster mit fünf Bomben; 
falls sie Dir ausgehen, schnippelst Du seine Babys. 

Schieb den Topf beiseite und spreng die Wand nach unten. 

Spreng die Hasen in den Käfigen, und die Tür öffnet sich®@. 

Dodongo spuckt Feuer: Wirf eine Bombe in sein Maul und schleudere ihn 
anschließend in die Stacheln. Nach vier Niederschlägen gehören der Herz- 
Container und die Gabe der Zeit Dir. 


Allerlei seltsame Gestalten begegnen Link 
bei seinen gefahrvollen Abenteuern auf 
beiden Game-Boy-Modulen 


Text: Oliver Ehrle 


il nach Westen und Norden, 
E schalte auf Winter und begib 
Dich ins Horon-Dorf. Lauf 
nach Norden zur Knorrwurzelbrücke. 
Hier entscheidet sich, welches Tier 
Dich begleitet: Fisch Dimitri trägt 
Dich über Wasser, seine Flöte gibt’s 
beim Tanzspiel in der Unterwelt. Auf 
dem geflügelten Bär Moosh reitest 
Du über Abgründe, kauf seine Flöte 
im Horon-Dorf. Tust Du das nicht, 
hüpfst Du später im Känguru-Beutel 
auf Felsen. Stemm den Stein und eil 
nach Norden zum Baum mit den 
Duft-Kernen, die Monster locken. 
Im Südosten findest Du Blainos 
Boxschule: Vermöble ihn und hol die 
Handschuhe. Geh nach Norden, 
Westen, Süden, Westen, Norden, 
Westen, Westen und Norden: Als 
Dank für die Handschuhe trägt Dich 
Ricky im Beutel @! Wer keine Flöte 
hat, bekommt Rickys Instrument, 
das ihn jederzeit herbeiruft. Hüpf 
mit Ricky über Löcher im Süden, bis 
die Wiese endet, dann geht’s nach 
Westen, Norden, Norden und über 
die Böschung nach Norden. Die Pe- 
gasus-Kerne machen Dich schnell. 
Öffne im Spindelsumpf den Stau- 
damm. Eil nach Süden, Westen, Nor- 
den, Norden, Osten und geh in das 
Haus. Drück den Schalter, nimm den 


Level 3: Giftmottenh 


7 .2.3.04.8 Legende ıF 
A-2 Kompass 
A B-1 Greifenfeder 
B B-5 Karte 
c E-4 Kleiner Schlüssel 
D 1F B-1 
BiF C-ı 
123045 Bun 
Legende BıF 
A A-4 Kleiner Schlüssel 1F A-3 
B B-3 Helle Sonne 
c-3 Duell:Mothula BıFD-3 
c D-ı Großer Schlüssel 
D D-3 Duell: Kraken- BF D-ı 
becken ıF C-3 
E E-2 Eingang 


nach Osten: Du kommst zu 
einem hohlen Baum, davor ein Loch. 
Hüpf drüber, lauf durch den Baum 
und betätige den Brückenschalter. 
Reise zur versunkenen Stadt im 
Osten der Oberwelt: Moosh flattert, 
Dimitri schwimmt und Ricky hat 
den längsten Weg über die Grashü- 
gel im Norden. Hüpf über das tiefe 
Wasser und eil dann nach Süden, 
Osten, Osten und Norden zum 
Baum mit den Sturm-Kernen - mit 


ähle | 


erlass den Sumpf und lauf 
an Rickys Lichtung vorbei 


BETTER 


Mit dem Schild wirfst Du die Rempel- 
monster auf den Rücken (BıF D-2) 


Schlüssel und verlass das Haus. 
Über die Treppen rechts und eine 
Höhle gelangst Du zum Schlüssel- 
loch: Entleere den Spindelsumpf mit 
dem Schlüssel und lauf nach Wes- 
ten, Norden und Osten. Nach einem 
Plausch mit Sokra hüpf ins Wasser 
und eil nach drei Arealen nach Sü- 


Grab den Strand der Unterwelt nach 
dem Erz um 


Die Greifenfeder ermöglicht Link wag- 
halsige Sprünge (ıF B-ı) 


den. Je nach Handlung findest Du 
rechts oben Dimitri, links oben 
Moosh - oder Du eilst nach Westen 
und rufst Ricky mit der Flöte. Alle 
bringen Dich zum Teleporter. 

Am Strand der Unterwelt grab 
nach dem Erz @, tausch es im Laden 
gegen den stählernen Stern und 


Tipps zur Giftmottenhöhle 

BıF D-2 Remple die Schildmonster, damit sie auf den Rücken fallen @. 

ıFC-5 Vermöble die Monster und spreng mit der Bombe aus der Kiste die Wand oben. 

ıFD-4 Ordne die Felsen, wie die Steine oben: Schieb die beiden rechten (grauen) sowie die 
beiden linken (roten) Steine nach unten, dann nach rechts. Nun stemmst Du den 


Sommer: Klettere an den Lianen in die 
Giftmottenhöhle 


Bei den kleinen Absätzen brauchst Du 
exaktes Sprungtiming (BıF C-ı) 


sprich dann mit Rosa.Eilzum Tempel 
und räum die Felsen vom Eingang 
des Sommerturms. Mit der Kraft des 
Sommers geh zurück zum Telepor- 
ter. Lauf im Spindelsumpf zum nörd- 
lichen Baumstumpf und schalte auf 
Sommer: Klettere über die Lianen in 
die Giftmottenhöhle @. 


letzten roten Felsen nach unten, dann den grauen. 


Abgründe ©. 


Verfolge die beiden Räuber zur Lichtung 
mit der lockeren Erde 


BıF A-4 Schieb das Trampolin auf das braune Feld. 
In diesem Becken wimmelt es von Kraken: Wenn der Strudel kommt, pack die 
Biester mit dem Armband, schleudere sie in die Ecke und schlag sie mit dem Schwert. 
Schieb den vierten Block in den Abgrund und schnapp Dir den großen Schlüssel. 
Weich auf den Inseln in der Mitte Mothulas Attacken aus und schlag den Ober- 
motz, wenn er sich nähert. Er spuckt auch Babys, die Dir Herzen schenken! 


Im Tausch gegen die Frühlingsbananen 
darfst Du auf Moosh reiten 


Verprügle alle Monster, um die Greifenfeder zu erhalten: Mit ihr springst Du über 


Über die hohen Plattformen springst Du zur Leiter @ 

Hüpf auf das Trampolin, schnapp Dir den Kompass und schieb dann das Trampo- 
lin nach unten rechts. 
Kombiniere Armband und Feder, um die Stachelwalzen zu überwinden. 


„L.. 
u er 


Um über die Löcher zu fliegen, häm- 
merst Du auf die ®-Taste (2F A-6) 
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ihnen beamst Du Dich anschlie: 
ßend durch die Oberwelt. Auf dem 
Weg zum Eingang rettest Du Dimi- 
tri, der Dich nach Norden über die 
Wasserfälle trägt. 

Schwimm in die linke Höhle, 
schieb die vier Statuen quadratisch 
und schwing das Schwert, um alle 
auf einen Streich zu aktivieren. Hol 
Dir die Plakette und bring sie zum 
Meister in der rechten Höhle - mit 
seinen Flossen kannst Du nun sel- 
ber schwimmen! 

Schippere zu den Felsen rechts 
von Ingos Haus (Nordwesten) und 
tauch unter ihnen nach Norden. 


Klettere über die Lianen auf den 
Berg im Nordosten und spring da- 
nach in den Teleporter. 

In der Unterwelt klauen Dir zwei 
freche Räuber die Feder, verfolge sie 
durch das Haus links zur Lichtung 
und grab die Feder aus ®@ Hol Dir 
anschließend die Kraft des Früh- 
lings, indem Du über die Lavaflüsse 
im Tempel springst. 

Schalte in den Bergen auf Früh- 
ling, eil nach Osten und besorge 
Moosh die Bananen vom Baum im 
Norden @ Reite auf Moosh nach 
Westen, bis es schneit, dann nach 
Norden zum Drachenschlüssel. 


Blockiere die Stachelfalle undschieß auf Schlag dei Krabbe die Schere ze ad 
den Schalter (Fı D-3) bearbeite dann ihr Auge (BıF A-4) 


me im Osten zum Gipfel. Hier öff- 
nest Du die Tanzdrachenhöhle. 


Lauf wieder nach Osten, schalte 
auf Frühling und hüpf über die Blu- 


Legende 2F 


D-3 


A-3, B-3 


D-5 


Legende ıF 


Eingang 


Tipps zur Tanzdrachenhöhle 
2FC-3 Vermöble alle Skelette und schieb den zweiten Block von rechts nach unten. 


Kleiner Schlüssel 2FB-2 Spreng die Wand rechts. 


Kompass 


2FB-3 Zerstöre die Töpfe in der Mitte oben und unten, dann ist dieses Schieberätsel 


überhaupt kein Problem. 

ıFB-ı Die blinkenden Plattformen in dieser Hüpfprüfung sind schwer zu überqueren: 
Beobachte sie und suche den Weg nach links oben, dann rechts oben. 

ıFC-6 Die Fackeln leuchten den Weg zum Schlüssel. 

2FD-4 Spreng die Wand rechts. 


2FD-5 Verschieb den Block rechts. 


A-3,A-4,C-6 Kleiner Schlüssel 2FC-4 Tauch unter die Stachelrollen. 


3 
3 
G5 
F-3 


1 


N Legende BıF 
A-4 
A-5 


Mission 5: Wohlige Wärme \ 


Duell: Agahnim 


2FA-6 Vermöble alle Ritter und kau nach der Treppe Pegasus-Kerne, um über das 


Karte Doppelloch zu springen ®! 


Großer Schlüssel FıC-3 
Steinschleuder 


Agahnim zaubert Doppelgänger: Entzünde die beiden Fackeln und schlage den 
Magier mit Schatten sieben Mal. 


FıF-3 Mit den Pegasus-Kernen erreichst Du die Steinschleuder. 

FıC-5 Tauch rechts nach dem Schlüssel für den Obermotz. 

FıA-3 Entzünde die Fackeln mit der Schleuder. 

FıD-3 Schieb den Felsen vor die Stacheln und schieß mit der Schleuder auf den Schalter @. 


BıF B-2 Entzünde die Fackeln mit der Schleuder. 


Duell: Gohma 
Sanfter Regen 


BıF A-4 


Kau Pegasus-Kerne, damit Dich Krebs Gohma nicht erwischt, und schlag ihm mit 
zehn Hieben die Schere ab. Triff anschließend sein Auge mit der Steinschleuder @. 


printe zum Zeltplatz, an dem 
Ss Du Din getroffen hattest (Pro- 

log), und dann nach Süden ins 
Wasser: Rechts findest Du eine Insel 
mit einem Teleporter. 

Eil in der Unterwelt nach Süden 
zum Lavastrom, folge ihm über die 
Inseln und nimm Dir endlich mal die 
Zeit, die schöne Natur zu bewun- 
dern. Pflücke die Blume. 

Marschiere nun zum Tempel der 
Jahreszeiten und betritt den Herbst- 
turm im Nordosten. Der Typ mit 


Links weitere Abenteuer 


me den Eingang auf. 

Schnapp Dir die Kraft des Herbs- 
tes und kehr wieder zurück zum See 
in der Oberwelt. Schwimm nach 
Norden und schalte auf Herbst: Die 
Einhornhöhle @ findest Du nord- 
östlich dieses Baumstumpfes. 

Welche spannenden Abenteuer 
Link in der Einhornhöhle erlebt, wird 
an dieser Stelle nicht verraten. Wirf 
deshalb schnell einen Blick auf den 
Kasten unten. 


Den zweiten Teil der Komplettlösung zu „Zelda: 

Oracle of Seasons“ und Tipps zum verlinkten Spiel 

präsentiert Dir die nächste Ausgabe der SCREENFUN. 
Eine ausführliche Lösung zum zweiten Spielmodul „Zelda: Oracle of Ages“ fin- 

dest Du in der nächsten Ausgabe der BRAVO SCREENTRIX. Das Magazin gibt's ab « 


7. November 2001 bei einem Zeitschriftenhändler in Deiner Nähe. Zusätzlich ent- 
hält die SCREENTRIX noch viele Lösungen und ein Mini-Tetra-Master-Kartenspiel. 


dem Stirnband BRBeN mit der Blu- 


Den Eingang zur Einhornhöhle findest 
Du auf einem Hügel 


Welche edlen 
Gestalten er- 
warten Link in 
„Oracle of Ages“? 


nFun 103 


Text: Martin Metzler 


Antz Racing 


In „Antz Racing“ könnt Ihr durch fünf 
verschiedene Welten flitzen. Damit 
Ihr auch wirklich alle Strecken seht, 
braucht Ihr die folgenden Levelcodes. 
Dazu geht Ihr im Hauptmenü auf 
die Optionen und dann auf Passwort. 
Jetzt gebt einen der Passcodes ein, um 
über die gewählte Strecke zu düsen. 
Passcodes 


Ameisenhaufen, Rennstrecke 2: 
TKMGK 


Park, Rennstrecke 1: 
KRDKP 


Park, Rennstrecke 2: 
LRDKO 


Teiche, Rennstrecke ı: 
XKMGN 


Teiche, Rennstrecke 2: 
LSGHQO 


Stadt, Rennstrecke ı: 
MSGHR 


Stadt, Rennstrecke 2: 
SOLJT 


Auslaufspur, Rennstrecke ı: 
GHT 


Auslaufspur, Rennstrecke 2: 
Ne, 


Wählt im Hauptmenü (oder besser auf 
dem Se al die nee 


a En? SE 
SFr EIN ZA S 
SCHWTERIGHEITSGRAR 
en 


„und er dort im optionsmenü auf 
den Auswahlpunkt Passwort... 


DBEDFEHIKLER 
PARSTUNEI? 
DIADKSEIBTS 


Par TTOTr 
(Euer z 


ll en 


„WO Ihr düirch Auswählen der Bichstaben 
einen der Streckencodes eingebt 


f£ 
Aka ART 


79 


w TRIX BCE 


VOLIC: Schon könnt Ihr Euch heiße Über- 
holmanöver auf der zweiten Strecke der 
„Auslaufspur“ liefern 


We 

Wonach F°) 

LSGHO: Oder wie wär's mit einer winter- 
lichen Ausfahrt? Aber Vorsicht - bei zu 
vielen Karambolagen raucht die Kiste ab 


Army Men: 
Sarge’s Heroes 2 


Die braune Armee gibt einfach keine 
Ruhe. Und wieder müssen sich Sarge 
und sein Team ihrem Erzfeind stellen. 
Wenn sie dabei mal in einem Level 
hängen bleiben, droht der Welt große 
Gefahr durch General Plastro. 

Gebt die jeweiligen Passcodes über 
das Passwortmenü ein. 


Passcodes 


Level 2: 
P22704LB 


Level 3: 
CıF603TP 


Level 4: 
VaR2BıJK 


Level 5: 
X6K2LıKT 


Level 6: 
S5H8L2RG 


Level 7: 
Y2C3T6BF 


Level 8: 
FıcCaPgVP 


Level 9: 
VJC2PFHC 


Level 10: 
W354C755 


Level nı: 
MB8R2X4L$S 


Level 12: 
KBHD4VıD 


Level 13: 
14NN6168 


Level 14: 
PDo1SaN5 


Level 15: 


Level 17: 
Ka4Tllcıı 


Level 18: 
S6P8D2KG 


Level 19: 
77N5Yı4N 
Level 20: 
Y2K4X8TP 


Level 21: 
825VNıN6 


Level 22: 
KFH1JGCo 


Level 23: 
T3F8RoZY 


Level 24: 
Y7C8R2No 


Level 25: 
XW3L17B26 
Level 26: 
C2X305TC 


Level 27: 
LV75HRR9 


Level 28: 
D2K7PoS4 


Level 29: 
H4KXJ68D 
Level 30: 
BoT7V9CK ıNSYı912 


Level 16: Abspann: 
BDD61977 JYMCBBoı 


GAME BOY COLOR‘ 


KSrTITaTeZ | Roswell Conspiracies 


PRSSHORT 


Pi WORT 
KINGEREN 
cu 


k 


E. 
u — 
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.. mit den t/y-Buttons gebt Ihr jetzt 
einen der Levelcodes aus der Liste ein 


ıNSYıg12: Im letzten Level kommt es zur 
Konfrontation mit der braunen Armee - 


die verteidigen ihr Hauptquartier stark 


VIC2PFHC: In der achten Mission müsst 
Ihr das grüne Kraftwerk vor den Angrei- 
fern der Braunen verteidigen 


JYMCBBoı: Die braune 
Armee ist besiegt! g 


Legt Euch 
niemals 
mit den 
Grünen an! 


Nick Logan und die Allianz sind auf 
der Jagd nach Aliens, die sich unter 
die Menschheit gemischt haben. Bei- 
stand beim Suchen bieten Euch die 
folgenden Levelcodes, die über das 
Passwortmenü eingegeben werden. 


LERTTT ER 


Level 10: 
BPVVBFBQ 


Level n: 
BOVVBFBR 


Level 12: 
BRVVBFBS 


Level 13: 
BSVVBFBT 


Level 14: 
BTVVBFBV 


Level 15: 
BVVVBFDB 


Level 16: 
DBVVBFDD 


Level 2: 
BFBBBFBH 


Level 3: 
BGBBBFB) 


Level 4: 
BHBBBFBL 


Level 5: 
BJBBBFBL 


Level 6: 
BKBBBFBM 


Level 7: 
BLVVBFBM 
Level 8: 
BMVVBFBN 
Level g: 
BNVVBFBP = 
SPIEL SIARTEN 


UOPTIDNEN 


© PASSWORT 


DBVVBFDD: Sieh an, auch Aliens müssen 
anscheinend mal aufs Klo 


BNVVBFBP: Alarm! Einer der Alien- 
Anführer ist in Level 9 ins Hauptquartier 
der Allianz eingedrungen 


| ES LIEGT IN DEINER HAND. 
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FUSSBALL MANAGER 2002. DIE WIRTSCHAFTSSIMULATION. 
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© 2001 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Logo und „It's in the game“ sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten oder 
ängeren Ländern. EA SPORTS!" ist eine Marke von Electronic Arts’ Offizielles Lizenzprodukt der Fußball-Bundesliga des DFB und seiner Lizenzvereine. Hergestellt mit freundlicher Genehmigung der Bundesliga und des DFB. 


EIN KÖNIGREICH 
FÜR EIN LAMA 


69. 


€ 35.76 


Br.ıo N var } 


WER WIRD 
MILLIONÄR 
JUNIOR 


69. 


€ 35.76 


DIAMANTENFIEBER 


397 


€ 30.65 Playstation 


PS ONE 
Mit einem Controller. 


WDL WARJETZ & 


+ daS ARMY MEN 


L Kain! Ir ru 


Any MEN SARGE'S HEROES 2 


39, 


€ 20.43 

ARMY MEN 
AIR ATTACK 2 & 
OMEGA SOLDIER 


\ . ARMY MEN 
Fr (AIR ATTACK 2 
ARMY MEN 


UEFA CHALLENGE & 
ANSTOSS PREMIER MANAGER 


29: 


€ 30.65 | “Playstation 


PS2 
Mit einem Controlf@r. 


THIS IS 
FOOTBALL 2002 


1192 


€ 61:33 


PlayStation. e 


HIDDEN 
INVASION 


119° 


€ 61.33 


MAGIX 
MUSIC MAKER 


BT sD 119?? 
ae ce c123 


MX 2002 FEATURING 


PlayStation & 
RICKY CARMICHAEL 5 E73 


119° 


€ 61.33 


PlayStation & 


SMUGGLER’S 
RUN 


49 


€ 25.54 


RESIDENT EVIL 
CODE VERONICA X 


j 129% 
u € 66.44 


POKEMON 
STADIUM 2 


KIRBY 64 
THE CRYSTAL SHARDS 


NTEND, y3# 


MARIO PAK 

Mit einem Controller 

Und Software 

SUPER MARIO 64. GAMEBOY COLOR 


149°, 


€ 76.67. 


POKEMON 
GOLDENE EDITION oder 
SILBERNE EDITION 


POKEMON 
PUZZLE CHALLENGE 


19. 


mc 
ZELDA ORACLE OF 
SEASONS oder 
ORACLE OF AGES 


is 


€ 40.88 


GAMEBOY ADVANCE 
32-Bit Risc Prozessor, 
hochaufläsender 
TFT-LCD-Farbbildschirm, 


Je 249.- 


€ 127.31 


x 


MARIO KART ; LEGO INSEL 2 


SUPER CIRCUIT SS ZIRCHIT 99? 


€ 51.10 


Voraussichtlich ab 
26.10.2001 


ADVANCE WARS >= 
95 | LUCKY LUKE 
89. : ; WANTED! 
® " . Be a e i E 


€ 45.99 


KURUKURU 8: S 
KURURIN “ a MEN IN BLACK 


89° SIE SEE 993 


€ 45.99 


102001 2 0192WP2023 


Wähle die Nummer 


0190-861 396 om 3,53Mmin). 


Einfach die Codenummer des Logos oder des Gratis! Einfach im Internet unter www.handy.de anmelden und 25 Credits für Logos und Klingeltöne 
Handygrußes und die Handynummer eingeben - kassieren. Das coolste Sortiment: Die Besten 5.000 Logos, Klingeltöne und Bildmitteilungen bei www.handy.de. 


Dein Wunsch wird Dir Sekunden später per 


SMS aufs Handy geschickt. 


Handygrüße können als Bildmitteilungen an Freunde verschickt werden. Sie funktionieren mit den folgenden 
Nokia Modellen: 3210, 3110, 3330, 6210, 6250, 8210, 8850, 8890 und Ericsson: T20e und T29s. 
(I U 8 
neu! 


Lust auf eine neue Mailbox-Ansage auf Deinem Handy? Suche Dir hier die passende aus. Anhören und bestellen 
unter 0190-88 7767 12 (DM 3,63/iiin). Zum Bestellen braucht Ihr die Pin-Nummer für Eure Mailbox. 
Noch Fragen? www.handy.de. 


2167 Asiate splicht Deutsch 2193 Commander*: Unsere letzte Hoffnung 2119 Julia Roberts*: Ganz exklusiv für Dich da. 

2168 Ghettobrothers: Anrufer auf Lein 1. u (Galaxy Quest) 2120. Julia Roberts*: Oh, „..how she laughs 

2178 Hausmeister Werner Becker: Ruhich! 2079 Dawson*: Hi, hier ist Dawson! (Dawson's Creek) 2121 Julia Roberts*: Ich bin seine Neue! 

2181 Sachse: Halbautomatischer 2082 Doc*: Bin auf dem Weg zurück in die... 2123 Juliette Lewis*: Der totale Trip 
Telefonanrufbeantworter (Zurück in.die Zukunft) 2128 Keanu Reeves*: Trinity und ich..(Matrix) 

2183 Sachse: Otomatikely anseringmäschine ‚2016 Dawsen & Pacey*: Dein Telefon 2037 Leonardo di Caprio*: Für Liebende 

2168 Berliner spricht Englisch 2017 Eric Idie* (Monty Pythons): Nur ein Kreuz 2131 Leonardo di Caprio*: Ich bin der König der Welt! 

2048 5 Freunde*: Ein wahnsinniges Abenteuer 2104 George Clooney*: Bereit nur für Dich (Titanic) 

2049 Ghettobrothers: Zentralspießer 2106 Jack Nicholson*: Verpisst Euch! 2132 Leonardo di Caprio*: Was Liebe kann...(Titanic) 

2001 Al Pacino*: Auftrag des Teufels 2025 James Bond*;Miss Moneypenny 2137 Michael Palin*: Tttttttttauchssssttttation 

2004 Ally McBeal*: Männer sind Schweine 2026 James Bond*: Vereinigung der 00-Agenten (Fisch Wanda) 

2053 Ally McBeal*: Sex in der Waschanlage? 2116 JARJAR Bings*: Ichse schon lange weg 2138 Mulder*: Stecken in einer X-Akte (Akte X) 

2054 Ally McBeal*: Männer sind wie Kaugummi (Star Wars Episode 1) 2144 Nicolas Cage*: Deine Kleine (Con Air) 

2055 Ally McBeal*: Ich brauche keine Männer 2026 Jeff Goldblum*: Thyranosaurus Rex 2146 Pacey*: .„.mal wieder vermasselt (Dawson Creek) 

2007 Bart Simpson*: Schade... Friß meine Shorts 2028 Jim Carrey*: Ich bin nicht da 2150 Sandra Bullock*: Sitz auf ner Bombe (Speed) 

2060 Brad Pitt*: Die wichtigste Regel... 2029 John Travolta*: Hüften 2041 Sharon Stone”: Was ganz anderem beschäftigt 
(Fight Club) 2031 Julia Roberts*: Nur für dich da 2157 Sharon Stone*: Ich warte! 

2061 Brad Pitt*: Halt die Ohren steif (Mexican) 2032 Julia Roberts*: Kleines Scheißerchen 2045 Trinity*: Matrix 

2068 Bugs Bunny*: Dieser verrückte Almar... 2118 Julia Roberts*: Schnecken schnipsen 2166 Whitney Houston*: Mein Bodyguard (Bodyguard) 


*Bei den hier angebotenen Mailbox-Sprüchen handelt es sich um die Original Synchronstimmen der Stars 


(weEU! 


Ab jetzt finden Krimis auf Deinem Handy statt: Per SMS und Anruf hilfst Du Steve Hagget, dem ersten 
Handy-Detektiv, bei seinen kniffligen Fällen. Willst Du Steve kennen lernen? Ruf ihn an oder sende 
den Code „ACSH” per SMS an 0160-2 92 2982. Anmelden und weitere Handy-Spiele im Internet unter 


www.handy.de/games.php 


Noch mehr Handygrüße, Logos und Mailboxsprüche gibt es per Faxabruf unter 01805-404966 (24 Pf./Min) 

oder im Internet bei: www.handy.de. Cards 
i am Kiosk: handy.de kn 
ie I und Logos zum Mitnehmen UN 
Klingelto! 


TM & © 2001 Comedy Central. All rights reserved, 
Peanuts © UFS, Inc 2001 www.snoopy.com 


50 FUNKTIONIERT EIN 


Schreib-/Lesekopf 


@ Ein Laser im Schreib-/Lesekopf erzeugt 
beim Brennen in der Schreibschicht des 
CD-Rohlings Erhöhungen (Lands) und 
Vertiefungen (Pits). Der Übergang von 
Pit zu Land wird beim Lesen als digitaler 
Zustand „ı“ interpretiert, eine gleich 
bleibende Stelle entsprechend als „o“. 


Schublade ä 


@ Beim Ausfahren der Schub- 
lade senkt sich der Schreib-/ 
Lesekopf automatisch 
ab. CD-Brenner mit 
praktischem Slot-In- 
Mechanismus gibt 
es zur Zeit nicht. 


Lea 
N 


LED-Anzeige 


Eine oder zwei Leuchtdioden zeigen 
den Betriebszustand des Geräts an. 
Beim Lesen leuchtet die LED grün, 
beim Schreiben strahlt sie in Rot. 


Schutz vorm „Ver-brennen“ 


Damme: was beim Brennen den Brennvorgang kontrolliert ab, 

passieren kann, isteinsogenannter sich die Unterbrechungsstelle und kann 
Buffer Underrun. Die Folge:DerRohling später genau dort wieder starten. Burn- 
ist zerstört. Der Buffer Underrun tritt auf, Proof ist eine Erfindung der Firma Sanjo. 
wenn der Datenstrom zum Brenner ab- Um Lizenzgebühren zu sparen, ver- 
reißt. Der Grund: Bisher konnten Brenner wenden viele Hersteller Eigenentwick- 
ihre Arbeit nicht stoppen. Ein kleiner lungen, die aber genauso funktionieren. 
Zwischenspeicher (Buffer) im Brenner Sie heißen dann etwa Seamless Link 

. fing nur kurze Störungen ab. Mit dem (Philips), Exaclink (Mitsumi), Just Link 
neuen Burn-Proof bricht der CD-Writer (Ricoh) oder Superlink (LG). 


Die Schichten von 
CD-R und CD- RW 


ohne Buffer-Underrun-Schutz mit Buffer-Underrun-Schutz 


Festplatte 


Brenner 
ira ti, 


Brenner 


Gut, ich brenne 
den Rohling. 


Festplatte 


CD CD-R 


bwohl äußerlich ähnlich, unter- 
scheiden sich CD-R und CD-RW 
stark von einer normalen CD. 

Die einmal beschreibbare CD-R hat 
vier Schichten (Layer). Über einer durch- 
sichtigen Polycarbonatschicht ® findet 
sich ein Farbstoff-Layer @. Hier werden 
alle Daten aufgezeichnet. Darüber liegt 
eine Reflexionsschicht ®, die von einer 
Schutzschicht @ abgeschlossen ist. 

Beim Schreiben brennt der Laser 
durch die Polycarbonatschicht hindurch 
kleine Vertiefungen (Pits) in die Daten- 
schicht. Je schneller die Farbpigmente 
der Datenschicht auf die Energie des 
Lasers reagieren, um so schneller lässt 


Na toll, der Roh- 
| ling ist im Eimer! | 


Datenstrom 


Datenstrom 


GIZID QIZIB® 


CD-Brenner sind ideal zum Sichern 
von Daten. Entweder benutzt man 
dazu nur einmalbeschreibbare CD-Rs 
oder wiederbeschreibbare CD-RWs. 


CD-Motor 


@ Der Motor dreht die CD um ihre eigene 
Achse. Bei 32-fachem Speed rotiert die CD 
mit rund 110 Umdrehungen pro Sekunde. 
Kleine Unebenheiten auf der CD (etwa 
durch Aufkleber) können so schnell zu 
einer starken Vibration führen. 


Lüfter 


@ Besonders gut ausgestattete CD-Writer 
besitzen einen eingebauten Lüfter. 

Er saugt die beim Brennen entstehende 
Wärme ab und verhindert Überhitzen. 


Führungsschiene 


@ Ein Elektromotor bewegt den Schreib-/ 
Lesekopf entlang einer starren Schiene. 
CDs werden dabei immer von innen nach 
außen beschrieben und gelesen. 


CD-RW 

sich der Rohling beschreiben. Anders 
bei der wiederbeschreibbaren CD-RW: 

Hier ist die Datenschicht @ zwischen 
zwei Hilfsschichten © eingebettet. Die 
Schreibsubstanz kann hier wahlweise 
zwei Zustände (Phasen) annehmen. 
Entweder befindet sie sich im kristalli- 
nen Zustand mit hoher Reflektivität 
oder im amorphen Zustand mit gerin- 
ger Reflektivität. Beide Zustände werden 
als Lands oder Pits verstanden. 

Gesteuert wird der Phasenwechsel 
durch die Stärke des auftreffenden 
Lasers beim Brennen. Anders als bei 
einer CD-R lässt sich der Zustand der 
Datenschicht aber wieder ändern. 


BRAVO 


111 


Text: Matthias Metzler - Illustration: Horst Kolodziejczyk 
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mon | HARDWARE _ 


Mitsumi cRABoBTE 


© Plextor Plexwriter 24/10/40A 


Inf 
So haben wir getestet 


@ Prüfstand: Testverfahren für Brenner 
Getestet wurde auf einem Pentium Ill 
700 MHz mit 128 MB RAM. 

Um vergleichbare Ergebnisse zu er- 
zielen, wurden alle Geräte mit dem Brenn- 
programm „Nero 5.5“ und dem Test-Tool 
„CD Tach 98“ geprüft. Als Rohlinge ver- 
wendeten wir 24x-CD-Rs von Fuji und 
10x-CD-RWs von Emtec (früher BASF). 

Gemessen wurde die gesamte Länge 
des Brennvorgangs: bei CD-Rs mit einem 
640-MB-Datenpaket, bei CD-RWs mit 100 
MB. Die Fehlerkorrektur wurde mit einer 
präparierten Test-CD überprüft. 

In die Benotung flossen zudem die 
Einfachheit der Installation, Ausstattung 
und das Preis-Leistungs-Verhältnis ein. 


Geschwindigkeit 


@ Tempo: Mehr als 20fach lohnt nicht! 
Die Grafik zeigt die typische Brenndauer 
von CD-RW-Brennern. Ein 24x-Brenner 
ist kaum schneller als der 20x-Kollege, 
kostet aber deutlich mehr. Auch 16x-Bren- 
ner sind sehr schnell. Für die meisten User 
reichen sie vollkommen aus. Weit abge- 
schlagen sind dagegen externe Brenner. 
Grund: der viel zu lahme USB-Anschluss. 


[se ] 
EEE 


5 Min 20 Sek 
4 Min 30 Sek 
4Min 10 Sek 


20x und 24X- kein großer Unterschied 


'Die Preisefür CD-Brennerund 
Rohlinge purzeln weiter munter in 


die Tiefe. Aber nicht jeder Brenner 
- glänzt mit guter Leistung: Unsere 
Testgeräte jedoch, die taugen! - 


as ist wirklich eine gute Nach- 
richt: CD-Brenner werden immer 
schneller und billiger. Damit sind 
29 sie nicht nur die beste, sondern 
auch eine günstige Methode, eigene 
Daten in Sicherheit zu bringen. Es lohnt 
sich derzeit also besonders, einen 
kritischen Blick auf die neusten und 
interessantesten Geräte zu werfen. So 
manchestolleSonderangebot erweist 
sich im Alltagsbetrieb nämlich gern 
als Fehlgriff: Verbrannte Rohlinge, 
fehlende Treiber und ein genervter 
Besitzer können die Folge sein. 


Rohlinge lassen sich mit verschiede- 
nen Geschwindigkeiten beschreiben. 
Ein Zahlenkürzel im Namen gibt oft 
schon den Speed an. So kann etwa 
der „Plextor Plexwriter 24/10/40A“ 
CD-Rs mit 24facher und CD-RWs mit 
1ofacher Normalgeschwindigkeit be- 
schreiben. Und beim Lesen von CDs 
beschleunigt er sogar bis zu 40fachem 
Speed. Was eine schnelle Schreibge- 
schwindigkeit genau bringt, zeigt die 
Grafik im Info-Kasten links. 

Damit das Brennen bei Höchstge- 
schwindigkeit klappt, muss das Gerät 


mit einer Funktion wie „Burn-Proof“ 
ausgestattet sein (siehe „Know-How“ 
auf Seite 111). Auch die CD-R muss für 
die Geschwindigkeit ausgelegt sein. 


Besonders flexibel ist man natürlich 
mit einem externen Brenner. Wer viel 
unterwegs ist und an mehreren Rech- 
nern arbeitet, kann so rasch große 
Datenmengen tauschen. Allerdings 
sind die externen Lösungen teurer 
und langsamer. Dafür bieten sie -wie 
etwa das Sony-Gerät im Test- auch 
Sonderfunktionen wie etwa einen 
eingebauten MP3-Player. 


Beim Kauf ist.zwischen so genannter 
Bulk- und Retail-Ware zu unterschei- 
den. Mager: Bei der Bulk-Version be- 
kommst Du in der Regel nur das 
nackte Gerät ohne Verpackung, Kabel 
und Brennsoftware. Es lohnt sich also 
auf jeden Fall, ein paar Mark mehr 
für die Retail-Version hinzulegen. 
Hier liegen dann nämlich alle An- 
schlusskabel und Schrauben, ein 
Brennprogramm mit Treibern und ein 
Handbuch mit im Karton. 


Miteinem CD-Brennerkauf solltest Du 
übrigens nicht allzu lange warten.Die 
GEMA (Gesellschaft für musikalische 
Aufführungs- und mechanische Ver- 
vielfältigungsrechte) will inden nächs- 
ten Monaten eine Abgabe aufBrenner 
und Rohlinge durchsetzen. Im Gespräch 
sind rund 11 Euro pro Brenner. 

Auf einen DVD-Brenner zu warten, 
lohnt sich indes auch nicht. Derzeit 
kosten diese Geräte noch mehr als 
800 Euro. Außerdem ist noch unklar, 
welches der konkurrierenden DVD- 
Formate DVD-RW, DVD+RW oder 
DVD-RAM sich letztendlich durchset- 
zen wird. Es werden vermutlich noch 
ein bis zwei Jahre ins Land gehen, bis 
diese Massenspeicher für jedermann 
erschwinglich sind. 

Im folgenden Test mussten sich vier 
interne und zwei externe CD-RW- 
Brenner bewähren. Das Passende für 
jeden Geschmack ist sicher mit dabei. 
Wie dann Einbau und Betrieb eines 
neuen Geräts reibungslos klappen, er- 
klärt der Artikel „CDs toasten leicht 
gemacht“ auf Seite 118. Wie einfach 
man eine Audio-CD brennt, erfährst 
Du in „Heiße Scheibe!“ auf Seite 122. 


Text: Matthias Metzler - Fotos: Astrofoto, Michael Kayser 


Der Mobile | 


Freecom Pi 


Achse sind, ist der tragbare CD- 

Brenner von Freecom. 
Ausstattung: Das Gerät ist für vier- 
fache CD- und CD-RW-Geschwin- 

digkeit ausgelegt. Mehr ist auf- 
a grund des Speedlimits von USB 
nicht drin. Der Betrieb ist nur 
mit Netzteil möglich, einge- 
2 baute Akkus hat der Brenner im 
"Gegensatz zum Sony-Gerät nicht. 
Installation: Nach dem Anschluss 
der Stromversorgung mit einem Netz- 
adapter wird als Nächstes ein Klick- 
stecker samt USB-Anschluss ange- 
bracht. In diesem Stecker sind zwei 
LEDs eingebaut. Je nachdem, ob man 


p raktisch für alle, die ständig auf 


schreibt oder liest, leuchten diese Dis- 
plays grün oder rot. 

Wer einen Firewire-Anschlussim PC 
hat, sollte sich ein passendes Kabel 
von Freecom bestellen, um eine höhere 
Datenübertragung zu erzielen. 

Fürguten CD-Soundkann man zwei 
Cinch-Buchsen an der Rückseite mit 
Boxen oderderStereoanlageverbinden. 

Sobald man das USB-Kabel ein- 
steckt, schaltet sich das Gerät ein. Nur 
beim ersten Malmuss man Treiber von 
der beiliegenden Diskette installieren. 

Qualität: Im Test erwies sich das 
Freecom-Gerät beim Brennen als et- 
was langsam. Die durchschnittliche 
Schreibrate liegt gerade mal bei 2,6x. 

Ärgerlich: Der Brenner weigerte 
sich standhaft, auf die RW-Rohlinge 
von Emtec zu schreiben. Erst mit Er- 
satzrohlingen von Fuji klappte es. 

Fazit: Mobiles Brennen muss man 
mit einer starken Einschränkung in 
Sachen Geschwindigkeit bezahlen. 


Ran mit dem Kabel: Dank Klickverschluss 
ist die Verkabelung rasch erledigt 


Der Freecom ist teuer, liefert 
aber nur Durchschnitt. Interne 
Brenner kommen billiger 


| Preistipp 


utes muss nicht teuer sein - das 
scheinen sich auch die koreani- 


schen Ingenieure von LG als Motto 
genommen zu haben. 

Ausstattung: Alles, was man 
zum Brennen braucht, wird 

gleich mitgeliefert: Als Brenn- 
\ programm gibt es den „Easy- 
- CDCreator“. Zudem ist „Direct 
= CD“ zum Beschreiben des Roh- 
: lingsausdemWindows- Explorer dabei. 
Erfreulich: Als einziger Anbieter im 
Testfeld spendiert LG dem Käufer ein 
gedrucktes Handbuch sowohl für 
den Brenner als auch für die Software. 
Andere Hersteller speichern nur noch 
PDF-Dateien auf CD. 


Installation: Ganz ohne Probleme 
verlief der Einbau. 

Qualität: Das Gerät überraschte 
hier mit einer exzellenten Leistung im 
CD-RW-Bereich. Magere 1:52 Minuten 
brauchte eszum Schreiben der 100 MB 
Testdaten. Wer oft CD-RWs benutzt 
und sie immer wieder um Daten er- 
gänzt, wird dies zu schätzen wissen. 

Aber auch im CD-R-Bereich ist der 
Kandidat sehr flott - 5:17 Minuten 
kann eigentlich jeder auf einen voll be- 
schriebenen Rohling warten. Besitzer 
älterer oder gar externer Geräte kön- 
nen da schon mal neidisch werden. 

Auch die mittlere Zugriffszeit (wich- 
tig beim Lesen von Daten) ist stattlich: 
82 ms (Millisekunden), ein Spitzenwert. 
Zum digitalen Auslesen von Audio- 
CDs eignet sich das Gerät ebenfalls. 

Fazit: Warum viel Geld für einen 
teuren und kaum schnelleren Brenner 
ausgeben, wenn man schon für 260 
Mark ein gutes Gerät haben kann... 


Dank Skip-Taste kann man bei Audio- 
CDs direkt zum nächsten Titel springen 


Gute Leistung für wenig Geld: 
Der Brenner von LG entpuppt 
sich als wahres Schnäppchen 


Der Ordentliche 
Mitsumi 6 


M: einer leichten Verspätung im 
Vergleich zur Konkurrenz kommt 
der ı6fach-Brenner aus dem 
Hause Mitsumi auf den Markt. 
> Ausstattung: Das Gerät be- 
schreibt zudem CD-RWs mit 
8fachem Speed. Beim Lesen 
beschleunigt es-wieallean- 
„„ deren internen Modelle im 
"Test - auf 40fach über normal. 
. Im Gegensatz zu seinen bisheri- 
gen Brennern packt Mitsumi diesmal 
die Software „Nero 5.5“ mit dazu. Bis- 
her war es immer „WinOnCD“ gewe- 
sen. Das macht aber keinen großen 
Unterschied, denn beide Programme 
eignen sich sehr gut zum Brennen. 


Letztendlich handelt es sich um eine 
Geschmacksfrage. 

Installation: Beim Einbau gab es 
keine Probleme. Alles Nötige für den 
Betrieb liegt in der Verpackung. 

Qualität: Beim direkten Kopieren 
(„Grabben“) von Audio-CDs könnte der 
Brenner etwas flotter sein, er kommt 
nur auf 17x. Die mittlere Zugriffszeit 
beim Lesen betrug 99 ms, ein Wert im 
Mittelfeld. 

Beschreiben von Rohlingen gelingt 
problemlos in der für 16fach-Writer 
üblichen Zeit von 5:20 Minuten. Das 
Schreiben von CD-RWs ist etwasträge. 
Der gleich teure LG-Brenner schaffte 
die Testdaten 30 Sekunden schneller. 

Bis eine eingelegte CD erkannt 
wird, vergehen rund 9 Sekunden. Der 
CD-Writer von Philips zeigt, dass es 
auch viel schneller gehen kann. 

Fazit: Ein ordentliches Gerät ohne 
Schwächen oder Stärken. Das Preis- 
Leistungs-Verhältnis stimmt. 


Dank deutlicher Beschriftung gelingt 
das Jumper-Setzen ganz einfach 


Der Mitsumi-Brenner liefert 
gute Testwerte. Wer ihn kauft, 
wird es nicht bereuen 


EIN KONTGBEICH 


Ur FÜR EIN SPIEL! 


ERLEBE DAS ABENTEUER MENSCHHEIT 
JETZT AUf DEINER PLAYSTATION 2 


er Besie 
PERW2OIO 


Sechs GD-Brenner im Test “ HARDWARE 


a EnFUM - 


Testsieger 


CD-Brenner kommt vom nieder- 
ländischen Hersteller Philips. 

Ausstattung: Der PCRW2Oo10 
bietet 2ofache CD-R-Brennge- 
schwindigkeit und 10fache 
CD-RW-Speed. Das Lesen aller 
CDs funktioniert mit bis zu 

“ „ 4ofacher Geschwindigkeit. 
Das Gerät beherrscht zudem 
„Thermo Balanced Writing“ - das ist 
eine Philips-Entwicklung, bei der 
sich der Brenner optimal auf jeden 
eingelegten Rohling einmisst. Selbst 
mit minderwertigen Rohlingen erzielt 
man dann immer noch gute Ergeb- 
nisse. Der Hersteller ist von seinem 


E in jeder ei schneller 


kommt der Brenner mit dem no- 
minell höchsten Speed (24x). 
Ausstattung: Mit bis zu 24facher 
Normalgeschwindigkeit kann das 
Gerät CD-Rohlinge beschreiben. 
A Das ist der derzeitige Stand der 
„0 Technik. Natürlich braucht der 
ee > Benutzer dazu auch passen- 


'B belgischen Hersteller Plextor 


= de 24x-Rohlinge. Zusätzlich 
iefert Plextor das erstklassige 
rogramm „Nero 5.5“ gleich mit. 
Installation: Der Brenner ist zügig 
eingebaut. Alle notwendigen Kabel 
liegen in der Schachtel. 
Auch die Software-Installation be- 
reitete keine Schwierigkeiten. 


Der Vielseitige 
CRKIOU 


schnöder CD-Brenner. Gleichzei- 
tig ist das schicke Teil auch ein 
vollwertiger MP3-Player. 

Ausstattung: Der Brenner ist äu- 

ßerst kompakt, er misst gerade mal 

13,2 X 2,5X 19,0 cm.Die internen Akkus 

reichen für 2,5 Stunden und sind 

in gut fünf Stunden frisch aufge- 

laden. Ansonsten ist der Betrieb 

übers Netzteil jederzeit möglich. 

Sehr überzeugend auch das 

= dicke Softwarepaket: „WinOnCD“, 

„Drive Image“ (Backup-Programm), 

„Wavelab“ (Soundbearbeitung) und 

„Video Impression“ (Videoschnitt) sind 
die interessantesten Programme. 


D: Sony CRX10U ist mehr als ein 


Gerätso überzeugt, dass er gleich zwei 
volle Jahre Garantie spendiert. 

Installation: Der Einbau geht ohne 
Probleme von der Hand. 

Qualität: Eingelegte CDs erkennt 
der PCRW2o10 besonders flott. 

Auch sonst ist er ein schnelles Kerl- 
chen: CD-RWs werden in Top-Speed 
gebrannt, und beim Zugriff auf belie- 
bige Sektoren ist er ebenfalls spitze. 

Beim Rösten von CD-Rs kommt er 
beinahe an den 24fach-Brenner von 
Plextor heran, obwohl er selbst nur 
auf 2ofachen Speed ausgelegt ist. 

Die Fehlerkorrektur arbeitet tadel- 
los, auch mit den unterschiedlichen 
CD-Formaten hat er keine Probleme. 

Fazit: Philips baut nicht nur gute 
Fernseher, sondern auch klasse CD- 
Brenner. Hut ab: Im RW-Bereich lässt 
der PCRW2010 die gesamte Konkur- 
renz deutlich hinter sich. Nur der 
günstige LG-Brenner kann da noch 
mithalten. Testsieg für Philips! 


Qualität: Der Highspeed-Brenner 
zeigt sich mitunter doch etwas träge. 
Die Schublade öffnet und schließt sich 
recht gemütlich.Die Erkennungsdauer 
ist hoch: Die Test-CD-R konnte der 
Brenner erst nach über 10 Sekunden 
lesen. Nichts für Ungeduldige! 

Die mittlere Zugriffszeit betrug 
123 ms-sehr gute Laufwerke schaffen 
unter 100 ms. Seine eigentliche Auf- 
gabe, das Brennen von CDs, erledigt 
der Plextor aber richtig flott. Bereits 
nach 4:12 Minuten öffnete sich die 
Schublade mit der frisch gerösteten 
CD. Rekordverdächtig! 

Auch beim Test mit CD-RWs konnte 
der Plexwriter-Brenner glänzen: Hier 
benötigte er nur gut zwei Minuten 
zum Speichern der Testdaten. 

Fazit: Dieses Testgerät ist zwar am 
schnellsten, den geringen Vorsprung 
von 16 Sekunden im Vergleich zum 
20fach-Brenner von Philips muss man 
aber mit satten 150 Mark bezahlen. 


Installation: USB-Kabel eingesteckt 
und Treiber von der CD installiert — 
schon ist der Brenner startklar. 

Qualität: Wie das Freecom-Gerät 
wollte auch der Sony-Brenner keine 
Emtec-RW-Rohlinge beschreiben. Die 
Ersatz-CD-RWs von Fuji schluckte er 
aber anstandslos. 

Das Schreiben klappte auch ohne 
Burn-Proof-Schutz problemfrei. Grund: 
der dicke Zwischenspeicher von 8 MB. 

Auch im MP3-Betrieb überzeugte 
der CRXıoU. Alle CDs wurden fehler- 
frei abgespielt. Die Anti-Rüttel-Funk- 
tion arbeitet sehr gut und kann meh- 
rere Sekunden Erschütterungen ohne 
irgendwelche Probleme abfangen. 

Fazit: Wenn schon ein externer 
Brenner, dann gleich ein Multi-Funk- 
tionsgerät. Wer also sowieso plant, 
sich einen MP3-Player sowie einen ex- 
ternen Brenner zu kaufen, bekommt 
mit dem CRXıoU auch preislich ein 
durchaus interessantes Angebot. 


(eo) 1nas-2001 
ahead softsare 
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Philips liefert zu seinem Brenner die 
prima Brennsoftware „Nero 5.5“ 


* PCRW2O 


n 20x-IDE-CD-RW-Brenner 
f ca. 400 DM \ 
www.pecstuff.philips.com 


Hersteller: Philips 


Wer einen schnellen und guten 
Brenner zum akzeptablen Preis 
sucht, liegt hier genau richtig 


Damit die Rennsemmel nicht läuft, 
hat Plextor sogar einen Lüfter spendiert 


Ben 


‚Schnell beim Schreiben, aber 
etwas langsam zu bedienen. 
Trotzdem noch sehr gut! 


Der Player wird über ein im Ohrhörer- 
kabel eingebautes Bedienteil gesteuert 


CRX10U 


4x-USB-CD-RW-Brenner 
Fra.sooom I 
www.sony-cp.com 


Hersteller: Sony 


Vielseitiges Kombi-Gerät, das. 
aber unter der Langsamkeit 
des USB-Anschlusses leidet 


"Stand: Anfang Oktober 


Der:Preis ist 


heiß: Schon für 
relativ wenig 
Geld’kriegt man 

, einen guten 
CD-Brenner. 
Nur wem es auf 
Sekunden an- 

" kommt, der muss 

_mehr bezahlen 


HARDWARE 


Freecom LG 
Portable II CD-RW | GCE-8160B 


n Sachen Geschwindigkeit liefer- 
ten sich der 2ofach-CD-Brenner 
PCRW2010 von Philips und das 
24fach-Gerät Plexwriter 24/10/40A 
von Plextor einen packenden Fight. 
Während Philips im CD-RW-Betrieb 
schneller ist, zieht Plextor beim CD-R- 
Schreiben davon. Jeder Käufer muss 
aber selber entscheiden, ob ihm 16 Se- 
kunden Vorsprung beim CD-R-Bren- 
nen gleich 150 Mark Aufpreis wert ist. 
Deshalb geht der SCREENFUN-Testsieg 
auch klar an den günstigeren Philips. 
Preisbewusste Käufer greifen ohne- 
hin zum GCE-8160B von LG. Er steht 


® 


= 


dem Testsieger in Sachen CD-RW in 
nichts nach. Im CD-R-Betrieb muss man 
jedoch kleine Abstriche machen. 5:17 
Minuten Brenndauer für 640 MB sind 
für gewöhnliche Heimanwendungen 
aber völlig ausreichend. 

Ein gutes Gerät ist auch der 16fach- 
CD-Writer Mitsumi CR 4808 TE - so- 
fern man ihn günstig bekommt. 

Werein externes Gerät möchte, muss 
eine recht lange Brenndauer in Kauf 
nehmen. Im direkten Speedvergleich 
zwischen dem Freecom Portable Il und 
dem Sony CRXıoU zeigten sich kaum 
Unterschiede. Der Sony-Brenner ist 
aber gleichzeitig ein MP3-Player, was 
ihn besonders interessant macht. O) 


FE 


Kormoso # 


PCeco.rom _ 


HEISSE ABGASE DES VORDERMANNES BRENNEN IN DEINEN LUNGEN. 


GEFAHR LAUERT STÄNDIG IN DEINEN RÜCKSPIEGELN. 


EIN FEHLER KANN DEINE NIEDERLAGE BEDEUTEN. 


KOPF AN KOPF MIT 
DEN SCHNELLSTEN 


FAHRERN DER WELT. 


| SPORTS) 


x ’ it’s in th ; 
PCeorom PlayStation.c www.electronicarts.de Re sense 


easports.com 


Der neue CD-Brenner Mach den Brenner 

A 3 startklar und lass 

steht vor Dir und will ihn problemlos 
di ünsch: 

benutzt werden. Was Pe 

ausspucken 


bei Einbau und Betrieb 
zu beachten ist, 
findest Du hier. 


inen CD-BrennerindenPCeinzu- dows ein paar Einstellungen kontrol- 
bauen, ist nicht schwer. Gleich- lieren. Diese Bilderserie erklärt Schritt 
wohl gibt es ein paar Dinge zu für Schritt, wie’s geht. Damit das CD- 
beachten: Man muss kleine Pla- Brennen so einfach funktioniert wie 
stikstecker (Jumper) umstöpseln,Kabel Toasten, solltest Du Dir auch die Tipps 
richtig herum anbringen und in Win- auf.der nächsten Seite durchlesen. 


2 


eweils zwei Laufwerke kann man an einem Festplattenkabel 

betreiben. Der Brenner gehört möglichst allein an den zweiten 
IDE-Controller. Setz dazu den Jumper (wie auf dem Aufkleber am 
Gerät beschrieben) auf „Master“. Ein vorhandenes DVD- oder CD- 
Laufwerk setzt Du auf „Slave“ und verbindest es mit der Festplatte. 


= oO FREE OTTO SGB Ex r 
Urea oXoo NEE 
LILT & 


orm Einbau musst 

Du den PC ganz 
ausschalten. Zieh 
am besten den 
Netzstecker ab. 
Dann erde Dich, 
etwa am Heizkör- 
per. Schraub da- 
nach die linke und 
rechte Gehäuse- 
verkleidung ab. 


d. 4. 


ie markierte Kabelseite muss auf „Pin 1“ in beiliegendes drei-adriges Kabel dient 
am Gerät zeigen. Zusätzlich verhindert zum Anschluss an die Soundkarte. Es lie- 
ein Nippel (siehe Kreis) falsches Anschließen. fert den Klang beim Hören von Audio-CDs. 


a. 


ach dem Festschrauben des 
CD-Brenners in einem freien 
Schacht fehlt nur noch der 


6 intern aus dem Netzteil des PC. 
& Werden schon alle Stecker 
benutzt, dann besorg Dir beim 


SE Fachhändler einen Y-Adapter. 


mit den beiden An- 

u schlüssen gehört an den 

| Brenner (Schritt 3).Das 1 
andere Ende schließt Du 
an den „Secondary IDE“ ufgepasst: Folgen- 
| (siehe Mainboard-Hand- der Schritt ist nur 
buch). Achte dabei wieder nötig, wenn in Win- 
auf die richtige Verpolung. dows der Brenner 
Die markierte Kabelseite nicht als Laufwerk 
muss an die mit „Pin ı“ auftaucht. Dann z “ 5 
gekennzeichnete Seitedes kontrollierst Du im BIOS, ob der IDE-Anschluss auf „Auto“ gesetzt 
Steckers zeigen. ist. Beim Starten drückst Du „Entf“, um ins BIOS zu gelangen. 


amit bei der Datenübertragung der Prozes- 

sor nicht unnötig belastet wird, stellt man 
den „DMA“-Modus ein. Ruf dazu den „Geräte- 
manager“ auf (Start - Einstellungen - System). 
Unter „CD-ROM“ klickst Du doppelt auf den 
Brenner. Zudem sollte die „Automatische Be- 
nachrichtigung beim Wechsel“ für CD-ROM 
und Brenner besser deak- ITerT 
tiviert sein (siehe Kreis). IV !DMA 
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| Tipps | 


er Alptaum für jeden CD- 
Brennmeister ist ein Buffer Un- 
derrun (siehe rechts). Bei CD-Rs 

ist der Rohling dann zerstört. 
Nur neuste Brenner haben dank 
entsprechender Schutzmaßnahmen 
damit keine Probleme (siehe „Know- 
how“-Artikel). Folgende Tipps zeigen 
Dir, welche Fallen es beim Brennen 
gibt und was dabei zu beherzigen ist. 


nal m Hintergrund lau- 
SpProtected Explorer Windows-Explorer fende Programme N 
. Besche Systray Applet für die Taskleiste (etwa Virenscanner) Prydium ina.i 
Protected Razertra Razer Customizer Tray Application „= 
Running Imgicon IMGICON können den Brenn- . 
Running  Rundll Tünea DLE intoran App: vorgang erheblich Play now for your 
Running Zonealarm ZoneAlarm e\ = = What kind of car was the time machine in Back to the Future? 
A Running Gbmenu GoBack Main Menu stören. Um sie nicht OFerai © © Mazda © Datsun 
Running Qutlook Microsoft Outlook N = 
Protected Csinsm2 Quarterdack CleanSwaep Install Monitor alle einzeln zu been 
Running  Manwow MONWOW.exe den, benutzt Du das IR aRSTIDIWETS 
Running Vsmon TrueVector Serice Tool ‚End It All“ Eu LE 
Bra Mana EEE LAN! en Be YIA has been offering their 4-in-1 driver for quite some time now. It is designed to solvs all cı 
Ir 1 D 
El Men aa wwwfi ri eak enet. de VIA chipsets. As MS has traditionally provided very little support for third party chipsets, the 
„End It All“ eignet 
sich auch prima vor eder, der ein Mainboard mit VIA-Chipsatz (siehe Mainboard-Handbuch) 
jedem Spielstart, um besitzt, sollte sich die aktuellen 4-in-1-Treiber von www.viahardware.com 
Systemressourcen installieren. Der Grund: Wegen eines kleinen Fehlers im Chipsatz kann es beim 
freizumachen. Kopieren großer Datenmengen zu Fehlern kommen. 
einesfalls darfst Du zwei Ds mit Überlänge (etwa 870 


MB statt der üblichen 650 
bis 700 MB) liegen jenseits aller 
CD-Normen. Nur wenige Bren- 
ner kommen damit klar. Die 
meisten CD-ROMs streiken so- 
gar beim Lesen der Riesen-CDs. 


Brennprogramme gleichzei- 
tig installieren. Jedes Programm 
benutzt eigene Treiber zum 
Brennerzugriff. Die können sich 
in die Quere kommen und den 
PC sogar zum Absturz bringen. 


WinOnCD3.7 


CD Recording Software 


I-16H 
99 min 870 me 


Text: Matthias Metzler : Illustration: Rolf Boyke 


I eicht verschmutzte CDs reinigt man am besten mit den „CD Cleaning Tissu- 
es“ @ von ednet (etwa 7 Mark). Wische vorsichtig von der CD-Mitte zum 

Rand. Zu empfehlen ist auch das Nassreinigungs-Set „Playgame Cleaner“ @von 
Hama (etwa 30 Mark). Neben dem Reinigungsgerät liegt hier 
noch eine Spezial-CD zum Säubern der Linse im Brenner 
bei. Sehr beanspruchte CDs lassen sich auch mit 

Schutzfolien bekleben: Folienset „DVD-ROM Fender“ 
von Hama (etwa 10 Mark, auch für CDs geeignet). 


on selbst hergestellten Bildern, Texten oder Videos darfst Du jederzeit 

beliebig viele Kopien ziehen. Anders sieht es bei Spielen aus. Die Rechtslage 
ist hier sehr streng. Umstritten ist sogar das Herstellen einer einzigen Sicher- 
heitskopie zum privaten Gebrauch. Auf jeden Fall darf man seine Kopie weder 
verleihen noch verschenken. Wer eine oder gar mehrere solcher „Sicherheits- 
kopien“ am Pausenhof oder bei Onlinehändlern wie Ebay verschachert, macht 
sich eindeutig strafbar. Da die meisten Spiele-CDs heutzutage mit einem 
Schutz versehen sind, klappt das Kopieren meistens ohnehin nicht. 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 


gleich geblieben 

gefallen 

gestiegen 

Neues Produkt in der Tabelle 


RER = SDUNDKARTEN Test in Heft 06/01 
N Preis Beispiel Anbieter 
FIT — 1 n . . 


A ! 48x- CD-ROM, \ E Mittelklasse 83Mark@ | Creative Labs Sound- | Compana 
PC ohne Monitor, AMD TB 1,3 GHz, 256 MB} Fun Computer blaster PCI512 
PC133, 40-GB-HDD, 64-MB-GeForce2-MX- Spitzenklasse 179Mark w | VideoLogic SonicFury 
(Retail) 


400, 40x/16x-DVD-ROM, Win ME 
Spitzenklassef1798 Mark $PC ohne Monitor, AMD TB 1,4 GHz, 256 MBf Fun Computer 
E72 DDR-RAM, 40-GB-HDD, 64-MB-GeForce2- 
Pro, 40x/16x-DVD-ROM, Win ME 


MOTHERBOARDS 
» Preis Beispiel Anbieter 
j | ®  JECS Elitegroup 
N \ Raus, 


Mittelklasse 146 Mark 9 CS Elitegroup K7S5A } Fun Computer 
(Sockel A/ AMD) 

Spitzenklasse 268 Mark 9 Gigabyte GA-7VTX 

(Sockel A/AMD) 


! ZZP  WD-RDM- UND DVD-LAUFWERKE 
4 Preis Beispiel Anbieter 
-ROM Mark ‚Litec Computer _ 
ee Aniaster 


IF Test in Heft 08/01 


: Beispiel Anbieter 
Einsteige irkW hi ilur ‚ Ge- JE-Bug 


Mittelklasse Leadtek WinFast Ge- | Avitos 
| Force2 Pro, 64 MB 


Spitzenklasse 


x AMD Duron 1,0 GHz 200 Mark #* K&M Elektronik 
AMD Athlon Thunderbird 1,2 GHz 239 Mark %* 
AMD Athlon Thunderbird 1,4 GHz 287 Mark 7 


en 19 Zoll (95 kHz, TCO 99) 
JPSone-Kkonse ....2839Mark @ _ FunComputer 

Playstation-2-Konse ..599Mark % MediaGames 

ASony DVD-Fernbedienungfür PS2____} 54 Mark &__F Fun Computer 

Bigben DVD RegionXfürPS? ____ 48Mark # _ Okay Soft 


Beispiel Anbieter 


a Mittelklasse 179 Mark 7 


| Same-Boy-Advance-Handheld 288 Mark M Fun Computer 
Saitek GBA-Rechargeable Battery Set | 50Mark # Amazon.de 
‚Saitek Firefly Artic (Licht für GBA)  25Mark & _Computeruniverse.net - 


529 Mark | Epson Stylus Photo 895 


Flacher Schirm für Sparer 


erade mal 450 Mark verlangt AOC 

für seinen 17-Zoll-Monitor 7Klr+. 
Dank der mustergültigen Zeilen- k 
frequenz von 95 kHz erreicht der 
Monitor flimmerfreie Bildwieder- 
holraten von bis zu 160 Hz. Klasse 
ist die planare Mattscheibe, die ein 


Ö Preis 2 Am 

. Dreamcast + Tastatı 289Mark ®& Pea 
'“MP3DE (MP3-Player fürDreameast) __48Mark M Computeruniverse.net 
Sega Race Controller (Lenkrad 40 Mark # Computeruniverse.net 
_ VGA-Adapter (Adapter für PC-Monitor) 40 Mark = Game it! 
Anbieter-Nachweis: 


ACom PC-Technikcenter - Uhlandstr. 134 - 10717 Berlin - Tel.: (030) 863 90 80 - Fax: (030) 86 39.08 40 erstaunlich scharfes und kontrast- 
Alternate - Philipp-Reis-Straße 9- 35440 Linden - Tel.: (06403) 90 50 10 - Fax: (06403) 90 50 20 reiches Bild liefert. Die Unterschiede 
‚Amazon.de - Online-Versandhaus, Bestellungen über www.amazon.de - Tel.: (0180) 535 49 90 78 N € 
Avitos AG - Theodor-Heuss-Straße 18- 35440 Linden - Tel.: (01805) 60 60 65 es an AT, sind nur = 

Compana EDV-Zubehör. Hainstr. 22 - 90461 Nürnberg - Tel.: (0911) 94.97 60 - Fax: (0911) 4994 76 ring. Kleinste Schwankungen in der 
Computer Service & Vertrieb - Feldstraße 47 13585 Berlin - Tel.: (030) 337 73 50 - Fax: (030) 33 77 35 99 Helligkeitsverteilung stören kaum - 


Computeruniverse.net - Industriestr. 21 - 61381 Friedrichsdorf - Tel.: (0700) 86 48 37 73 - Fax: (06172) 73 22 00 schon gar nicht im Spielbetrieb. 


CSD Computer - Am Bahnhof 16 - 64665 Alsbach-Hähnlein - Tel.: (06257) 933 92 20 - Fax: (06257) 933 92 99 ; : Rue — 
Cyberport.de GmbH - Am Brauhaus 5 - 01099 Dresden - Tel.: (0351) 33 95 60 - Fax: (0351) 339 56 99 Die Bedienung ist einfach. In der 

E-Bug - Postfach 12 63 - 31073 Delligsen - Tel.: (05187) 91 01 90 - Fax: (05187) 91 01 80 Mitte befindet sich ein großer Dreh- 

Fort Knox Computer - Adenauerstr. 20 B1 - 52146 Würselen - Tel.: (0800) = 85 66 - Fax: (0800) 367 83 29 regler, mit dem man die Einstell- « er AOC zKlr+ 
Fun Computer Center . Maximilianstr. 21 - 87700 Memmingen - Tel.: (08331) 474 99 - Fax: (08331) 862 11 : = 8 bietet viel Bild 
Game it! AG - Westendstr. 8 : 87488 Betzigau - Tel.: (01805) 22 53 00 : Fax: (0831) 575 1555 optionen auswahlkund veranderk; rwenlo knete 
K&M Elektronik GmbH - Blumenstr. 21: 71106 Magstadt : Tel.: (07159) 94 31 11 - Fax: (07159) 94.32 22 Auf Ausstattungs-Schnickschnack 

Litec Computer - Schwanthaler Str. 21 - 80336 München - Tel.: (089) 51 55 67 11 - Fax: (089) 51 55 67 29 wie USB-oder BNC-Anschlüssemuss Fazit: Einen preiswerte- 

Media Games - Alt-Tegel 11 - 13507 Berlin - Tel.: (030) 43 77 65 55 - Fax: (030) 43 77 65 56 man angesichts des günstigen Prei- ren und guten 17-Zöller 


Mindfactory AG - Ölhafendamm 12-14 - 26384 Wilhelmshaven - Tel.: (04421) 913 11 10- Fax: (04421) 913 1250 v1: A 5 = 
Okay Soft - Am Graben 2: 92557 Weiding - Tel.: (09674) 1279 - Fax: (09674) 12.94 ses natürlich verzichten (noch besseres mit Flatscreen muss 24 
Pearl Agency GmbH - Pearl-Straße 1: 79426 Buggingen - Tel.: (0180) 555 82 - Fax: (07631) 36.04.44 Schnäppchen siehe „Monitore“. man lange suchen. / 
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Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! - Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser 


er; monses for Courses. na BURG / Foto: A. Münchbac 


Bei Radiö'ENERGY bekommt Ihr in den Metropolen und live im Web = 
rund um die Uhrrdie Hits, die Ihr hören wollt und ausserdem die w 
Chance, bei Euren Traum-Events dabeizusein: ob Privataudienz 

bei Madonna in Paris, Konzert-Tickets Eurer Lieblings-Acts 
around the world oder Urlaub mit Euren Stars auf dem ’ \ 
ENERGY Island - eins gilt immer: fl 
Reinhören, reinklicken und gewinnen. 


ENERGY 


HIT MUSIC only! 


ä 
ä 


.www.energy.de 


wo: “ SOFTWARE 


in tragbarer CD-Player ist eine 
feine Sache - wenn nur nicht das 
lästige Schleppen etlicher Musik- 

CDs wäre. Kaum hat man seinen 
Lieblingssong auf einer CD gehört, 
muss man für den nächsten eine neue 
Scheibe in den Player legen. Das geht 
mit der Zeit ganzschön auf die Nerven! 
Dir geht’sgenauso? Dann wird’s Zeit, 
dass Du alle Deine Lieblingssongs auf 
eine CDbrennst.Dazu brauchst Du das 
normale CD- oder DVD-Laufwerk im PC, 
einen Brenner und Software. Mit dem 
Brennprogramm „Nero“ (Version 5.5) 
von Ahead Software lässt sich leicht 
eine persönliche Hitsammlung zusam- 
menstellen. Lies hier, wie Du Deine 
Best-of-CD brennst und ein passendes 
CD-Cover am PC bastelst. Mix it, Baby! 


‚Nero“ starten 


N: der erfolgreichen Installation startest 
Du „Nero“ mit „Start - Programme - ahead 
Nero-Nero Burning Rom“. Benutzt Du die Demo- 
Version, dann wähl in der Folgefrage „Demo“ 
und anschließend „OK“. Bei einer Vollversion 
muss man einmaligdie Seriennummer eingeben. 

Brich den Assistenten „Wizard“ miteinemKlick 
auf „Wizard schließen“ ab. Im neu geöffneten 
Fenster „Neue Zusammenstellung“ wählt man 
nun links in der Leiste „Audio-CD“, aktiviert mit 
einem Häkchen den Punkt „CD Text auf die CD 
schreiben“ und gibt seiner CD einen Titel @.Die- 
ser Titel erscheint später auf der LCD-Anzeige der 
Stereoanlage oder Deines tragbaren CD-Players. 

Bestätige mit einem Klick auf ,Neu“@, um mit 
der Auswahl der Musikstücke zu beginnen. 


Hier erhältst Du die Software zum CD-Toasten 


Das Brennprogramm „Nero“ wird beim Kauf 
verschiedenster Brenner mitgeliefert. Beispiels- 
weise sind „Medion“-Brenner, die bei Aldi an- 
geboten werden, mit dieser verbreiteten Soft- 
ware ausgestattet. Aber auch Brennern aus dem 
Hardware-Test im Heft (ab Seite 112) liegt „Nero“ 
bei - wie etwa dem Testsieger. 
Hast Du diese Software nicht, kannst Du bei 
www.ahead.de die aktuelle Version 5.5 als Demo 
. gratis downloaden. Diese Demo gilt immer bis 
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zum Ende des Monats. User 

können die Demo-Version 

unbegrenzt oft herunterladen. 

Nur die Stückzahl der MP3- 

Dateien, die mit Hilfe von 

„Nero“ gebrannt werden, ist auf 

30 Stück begrenzt und wird beim 

erneuten Download nicht wieder „aufgefrischt”. 
Die Vollversion von „Nero 5” erhältst Du im 

Fachhandel für rund 90 Mark. 


vr [am 


All Deine Top- 
Hits auf einem 
Silberling — 
Platz sparender 
Soundproviant 


Hit- Sampler? Dann 
brenn Dir doch selbst 

eine Compilation! 

In vier Schritten ist der 

eigene Mix schnell 

getoastet - und ein 

Cover geht auch fix! 


Nero - Burning Rom 


Bitte personalisieren Sie Ihre Kopie von Nero. Geben Sie 
Ihren Namen, Ihre Firma und Ihre Seriennummer ein. ; 


Name: 


Firma: 


Seriennummer: 


dem | ® OR | | Veisssen | 


Neue Zusammenstellung 
Aus 0 | CDA Ontonen | innen 
CD Text auf ie CDischreben 
Tiel [CD-Text} [Specams DO | 
Künstler (CD-Text) [MkeAnpeisickei_ 
Sprache: Endisch— 


Copyright 
Produzent 
UPC/EAN-Code 
Kommentare 


— 
EEE; mm 
7 Audiofiter ohne Zwischendateien berechnen 


[benötigt mehr Rechenzeit, aber erlaubt den 'cisc at once" 
Schreibmodus mit Fitern) 


e& Trackliste 


N un legst Du fest, welche Songs die Ehre haben, 
auf Deine Special-Mix-CD zu kommen. Dabei 
prüft „Nero“ gleichzeitig die Dateien daraufhin, ob 
sie gebrannt werden können. Leg die erste Musik- 
CD, von der Du einen oder mehrere Tracks kopieren 
möchtest, ins CD-Laufwerk des Brenners. 

® Klicke rechts im Datei-Browser aufs Brennerlauf- 
werk und zieh mit Drag&Drop das jeweilige Lied 
links in die Liste, die später Deine neue CD-Zusam- 
menstellung zeigt. Im Folgefenster trägt man den 
Titel mit Interpreten ein und bestätigt mit „OK“. @ 
® Nun öffnet sich ein Fenster zum Erstellen einer 
Datenbank. Im vorliegenden Beispiel ist dies nicht 
wichtig - wähle also hier „Abbrechen“. 

@ Nimm nun die erste Musik-CD wieder aus dem 
Brenner und leg die nächste ein. Es kann sein, dass 
sich der Inhalt des rechten Felds (also des Datei- 
Browsers) nicht automatisch aktualisiert. In diesem 
Fall behebst Du dies mit der Taste [F5]. 

@ Wiederhol den Einlesevorgang mit allen Songs, 
die Du brennen möchtest. 


schal_woll 


Nebliges 


|| komischer-Sch... 


Ki: CD ohne Cover! „Nero“ bietet ein professio- 
nelles Tool an, Cover und Labels zu drucken. 

@ Starte den „Nero Cover Designer“ mit „Start - 
Programme - ahead Nero — Nero Cover Designer“. 
Um in die deutsche Menüführung zu wechseln, 
schließt man das erste Fenster mit „Abbrechen“. 
Wähl unter „File - Preferences...” die Registerkarte 
„Locale“ und anschließend „German“ und „OK“ @. 

@ Wechsle nun wieder zum Brennprogramm und 
klicke auf „Datei - CD Hülle drucken“. 

@ Wähl „Audio.nct“ mit einem Doppelklick aus @. 

@ Wenn Du ein eigenes Motiv als CD-Cover drucken 
möchtest, klickst Du anschließend auf die CD und 


schnull 


@ Willst Du Dir ein Lied anhören, kannst Du das 
über den Button „Abspielen“ tun. 

® Die Software zeigt mit dem blauen Zeitbalken 
unten an, wie viel Minuten noch auf die leere CD 
passen. Beispielsweise haben 74 Minuten Musik 
auf einer normalen 650-MB-CD Platz. Wenn Du 
also die einzelnen Tracks auf die Titelliste ziehst, 
dann achte darauf, dass Du unten die gelbe Zeit- 
linie nicht überschreitest @. 

® Alle Songs erfolgreich eingelesen? Dann leg fest, 
in welcher Reihenfolge sie auf die CD gebrannt 
werden. Soll das 13. eingelesene Lied eigentlich das 
erste werden, dann klicke es an und zieh es nach 
oben. Es steht nun an erster Stelle, als Track 1. 

@ Möchtest Du Deinen Sampler mit Kopierschutz 
ausstatten? Dann markiere alle Titel in Deiner 
Trackliste und wähle mit einem Rechtsklick 
„Eigenschaften...“ aus. Aktiviere den Punkt „Kopier- 
schutz“ mit einem Häkchen und bestätige mit 
„OK“ @. Du siehst nun auf der Trackliste, dass die 
Songs mit einem Kopierschutz versehen sind. 


Eigenschaften 


ToRatamds je je = 
Mikes Special-Mix 


etzt wird’s heiß! Nimm die letzte Musik-CD aus 

dem Brenner und leg einen CD-Rohling ein. Wähl 
„Datei - CD brennen“. Klicke im „Nero Wizard“ auf 
den Punkt „Brennen“ @. Während des Brennvor- 
gangs fordert Dich „Nero“ auf, nacheinander die 
jeweiligen Original-CDs in das CD-Laufwerk (nicht 
Brennerlaufwerk!) zu legen, die Du bei der Zusam- 
menstellung des Special-Mixes verwendet hast. 

Ist der Sampler fertig gebrannt, wird die CD aus- 
geworfen.Klicke auf „OK“ und anschließend, um das 
Protokollfenster zu schließen, auf „Verwerfen“ @. 


wählst nach einem Rechtsklick den Menüpunkt 
„Eigenschaften...“ @. 

® Der „Datei“-Button führt zu den Dateien, in 
denen man persönliche Bilder gespeichert hat 
(Tipp: Bei www.cdcovers.cc findest Du jede Menge 
Vorlagen zum Gratis-Download). Such Dir ein Bild 
aus und bestätige mit „Öffnen“ @. Unter „Effekte“ 
kannst Du das Bild noch optimieren, beispielsweise 
etwas erhellen oder auch verzerren. Jetzt nur noch 
mit „OK“ bestätigen, und der „Cover Designer“ passt 
Dein gewünschtes Bild als CD-Cover an. 

@ Um einen Titel aufs Cover zu bringen, wählst Du 
links das „Textbox“-Werkzeug aus @ undziehst im 


Cover ein Textfeld mit gedrückter Maustaste auf. 
Klicke doppelt in die Textbox.'Im neu geöffneten 
Fenster trägt man seinen CD-Titel ein. Dort lassen 
sich auch Schriftart, Farbe, Hintergrund und vieles 
mehr nach Deinen Wünschen gestalten @. 

@ Nun wähl unten auf der Leiste „Booklet (hinten)“. 
Wie Du siehst, werden die Songdaten von der neu 
gebrannten CD gleich praktisch aufgelistet. Auch 
hier kannst Du ein eigenes Bild wählen und die Rück- 
seite gestalten. Genauso klappt das mit Label und 
Inlay - wähl einfach den jeweiligen Button aus @. 
@ Alles nach Deinen Wünschen gestaltet? Ein letzter 
Klick auf „Datei - drucken“ und „OK“. Geschafft! O 


BRAVO 


ScREEnFun 123 


Text: Lisa Brack - Foto: Roman Job 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Michael Kayser, Christian Vogel 


Mit dem „Robotics 
Invention System“ baust 
Du fähige Roboter. 

Sie tun, was Du willst! 
Die neue Version 2.0 ist 
noch besser geworden. 


wieder hoch. Im Kühl- 


a 


Roboter aufRädern in Bewegung. 
Vor Unwegsamkeiten braucht 
BE er sich nicht zu fürchten. Wenn 
er mit der Schnauze an ein Hindernis 
stößt, setzt der Roverbot zurück, dreht 
sich und sucht sich eine neue Strecke 
durch den Hindernisparcours. 
Möglich macht das ein schlaues 
Programm in seinem Gehirn, einem 
großen, gelben RCX-Baustein. Ein sol- 
ches Programm kannst Du in wenigen 
Schritten am Computer schreiben und 
mittels Infrarot auf den intelligenten 
Legostein übertragen. Geschickt pro- 
grammiert, begibt sich Dein Roboter 
auf die unterschiedlichsten Missionen: 
Er könnte etwa Socken vom Boden 
auflesen, das Licht ausschalten oder 
lautstark Alarm schlagen, wenn je- 
mand Dein Zimmer betritt. 


7 ielstrebig setzt sich der kleine 
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Klapp 
die Sonnenbrille bei Licht 
runter und bei Dunkelheit 


schrank kann er zählen, 
wie oft die Tür aufgeht 


Klingt kompliziert? 
Keine Angst. Auch völlige 
Programmiereinsteiger kommen mit 
dem „Robotics Invention System“ 
schnell auf Tour. Eine CD-ROM führt 
Schritt für Schritt in die Geheimnisse 
der Roboterprogrammierung ein.Der 
Kurs ist leicht verständlich. Auf jede 
Lektion folgen Übungsaufgaben, in 
denen man das neu erlernte Wissen 
an einem praktischen Beispiel testen 
kann. Tut der Robbi, wirklich was er 
soll? Wenn ja, ist das Erfolgserlebnis 
groß. Andernfalls heißt es Fehler su- 
chen. Im Notfall hilft ein Blick auf den 
fertigen Programmcode, den Du zu 
jedem Beispiel abrufen kannst. Eine 
Direkthilfe erklärt außerdem per Maus- 
klick einzelne Programmbefehle. 

Programmiert wird in einer eige- 
nen Sprache im Bauklötzchenprinzip. 


a” 


# Sie ist in der neuen Version 2.0 viel 


einfacher geworden. Du setzt Befehle 
wie „vorwärts“ „rechts“ oder „links“ mit 
der Maus aneinander. Es stehen aber 
auch Profi-Funktionen wie Schleifen 
oder Variablen zur Verfügung. 

Wer mit den Einsteigermissionen 
nicht ausgelastet ist, geht zu den 
Profi-Aufgaben über. Hier gibt es Bau- 
anleitungen für die oben abgebil- 
deten Robbis wie Kühlschrank-Fred 
oder den Malbot. Die Beispielbots 
sind speziell für die neue Version 
entwickelt worden. Deine eigenen 
Ideen können aber natürlich noch 
weit darüber hinausgehen! 

Im Kasten enthalten sind zwei 
Motoren, zwei Berührungs- und ein 
Lichtsensor. Mit ihrer Hilfe lassen sich 
Aktionen programmieren, die zum 
Beispiel bei Berührung.oder Licht aus- 


Kann Gegen- 
stände von einem Ort zum 
anderen transportieren 


Kann Süßigkeiten nach 
Farben sortieren 


ws gelöst werden. Mit nur zwei Mo- 


toren bist Du etwas eingeschränkt. 
Man kann aber Bauteile aus anderen 
Legokästen mit dem „Mindstorms“- 
Kasten kombinieren. Auf der Website 
http://mindstorms.lego.com gibt esda- 
zu Anregungen. Hier stellen Fans ihre 
Roboter vor undtauschen Programme. 


Fazit 


Das „Lego Mindstorms Robotics In- 
vention System 2.0“ lohnt sich für alle, 
die gern tüfteln, bauen und program- 
mieren. Neulinge finden einen leich- 
ten Einstieg ins Programmieren. Profis 
können sich kreativ austoben. Bitter 
bleibt der Preis von zirka 500 Mark. 
Wer den Baukasten schon in der Vor- 
gängerversion besitzt, kann ein Soft- 
ware-Update für rund 45 Mark kaufen. 


ER > } ee Sa 
Das Gehirn des Roboters 
D: große, gelbe RCX-Baustein ist die Schalt- 
zentrale des Roboters. In ihm kannst Du bis zu 
fünf Programme speichern. Programmiert wird 
am PC.Ein USB-Infrarot-Tower sorgt für die Über- 


tragungaufdenRCX.Mitder,Run“-TasteamRCX 
startest und stoppst Du den Roboter. 


Der RCX-Baustein bietet Anschlüsse 
für je drei Motoren und Sensoren 


Vom Infra- 
rot-Tower 
erhält der 

Roboter 
seine Pro- 
gramme 
in den RCX 


Auf der Robo-Tour gibt's in über 50 Städten kosten- 


lose Schnupperstunden in Sachen „Mindstorms“ 


Programmieren im Bauklötzchen-System 


D: Programmierung in der Lego-eigenen Sprache 
ist einfach. Du setzt Befehlsblöcke mit der Maus 
aneinander. Das folgende Beispiel zeigt das Pro- 


7 ng 
Wiederholen 
DES) 

Zickzuck 


1,0 mal 


Ständig 


Der Roboter fährt im Zickzack nach vorne. Damit 
= der Befehl unbegrenzte Zeit wiederholt wird, ist er 
in den „Wiederholen - Ständig“-Block eingebunden 


Wiederholen 
eg 
Zickzack 


1,0 mal 


Ständig 


3 Wird der Berührungssensor ı gedrückt, gibt der 
= Roboter einen Ton in der Höhe 2 von sich. Die Ton- 
höhe lässt sich mit einem Klick auf den Befehl einstellen 


ce : 
Wiederholen 
[or 
Zickzack 


1 mal 


Standig 


Rechtskehre 


0,6 Sec 


Jetzt soll sich der Roboter für 0,6 Sekunden nach 
„rechts drehen. So entkommt er dem Hindernis, an 
das er mit dem linken Sensor gestoßen ist 


S-rten um AKTION 


SCREENFUN, Lego und Energizer suchen die 
abgefahrensten Roboter zum Thema Energie! 

Stell Dir zum Beispieleinen Robo vor,der das 
Licht ausmacht, wenn keiner im Zimmer ist.Dein 
Roboter könnte auch Müllvom Boden auflesen 
oder Batterien nach leeren und vollen sortieren. 

Dein Roboter sollte mit zwei Motoren aus- 
kommen, damit er sich später mit dem „Mind- 
storms“-Kasten bauen lässt. 

Schreib Deine Idee auf (mit oder ohne Skizze). 
Schick sie an BRAVO SCREENFUN, Stichwort: 
Lego, Charles-de-Gaulle Str. 8,81737 München. 
Unter allen Einsendern verlosen wir drei Bau- 
kästen „Robotics Invention System 2.0“ im Wert 
von 1500 Mark. Einsendeschluss: der 21.11.2001. 


Mitarbeitern. Der Sieger bekommt einen | 

Mega-Hauptgewinn. || 
Wer „Mindstorms“-Roboter in Aktion N 

sehen und selbst einmal kostenlos testen | 

will, kann sie auf der Robo-Tour kennen ler- 

nen. AbEnde Oktober gibt's Präsentationen 

in über 300 Städten. Genaue Daten und 

Details zu Tour und Wettbewerb findest Du 

auf der Seite www.energize-your-mind.de 


gramm, mit dem der Roverbot sich sicher durch 
einen Hindernisparcours bewegen kann. Wenn er 
anstößt, setzt er zurück, dreht und fährt weiter. 


Wiederholen 
Pen 
Zickzack 


1,0 mal 


Ständig 


An der Schnauze hat der Robbi zwei Berührungs- 
sensoren. Jetzt legst Du fest, was passieren soll, 
wenn der linke Sensor (an Anschluss ı) betätigt wird 


Wiederholen 
152 ee 


Zickzack 
m, 


Rückwärts 


1 mal 


Ständig 108 
L ‚0 Sec. 
[ u 


Dann fährt er eine Sekunde rückwärts. Dieser 
„Befehl setzt sich aus Unterbefehlen zusammen, die 
man mit Klick auf das graue Kästchen sehen könnte 


Wiederholen 
a Kurzion 
$ 2 


+ 


Ruckwarts 


Zickzack 


Imal 


Ständig se 
Te 
Rechtskehre Linkskehre 


0,6 Soc. 0,6 Sac. 


17 Einen ähnlichen Block stellst Du für den rechten 
„Sensor zusammen. Wenn der Bot rechts anstößt, 
hupt er, fährt zurück und dreht nach links 


SCHICK DEINE 
IDEE FÜR EINEN ROBOT 
UND GEWINNE! 


Doch es kommt noch besser: Der krea- 
tivste Erfinder erhält neben einem „Mind- 
storms“-Set auch eine Einladung zum V 
großen Bau-Finale. Dort präsentierst Du | . 
Deinen Roböter live voreiner fachkundigen 5 
Jury aus Lego-,SCREENFUN- und Energizer- & 
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Top 3 


30 Germany 


303637 Alicia Keys/Fallin’ 
Alcazar/Crying at the discoteque 
Hermes House Band/Country Roads 
= Lil" kim ft Phil Collins/In the air tonight 
ie P Diddy/Bad boys for life 
E DJ's @ work/Someday 
Uncle Kracker/Follow me 
Eve ft qwen stefanilLet me blow ya mind 
Atomic Kitten/Eternal Flame 
Robbie Williams/Eternity 4 
Fettes Brot/Schwule Mädchen 
0-Town/All or nothing 
Shaggy ft Rayvon/Angel 
Titiyo/Come Along \ 
Daddy DJ/Daddy DJ 4 
Aguilera-Mya-Pink/Lady marmalade 
Roger Sanchez/Another chance 
Blue/All rise 
Sylver/Forever in love 
Wyclef Jean/Perfect gentleman 
Die Prinzen/Deutschland 
Jennifer Lopez/Ain't it funny 
Westlife/When you're looking... 
Faith Hill/There you'll be 
Sarah Connor/French kissing 
Olli P/Girl you know it's true 
$ Club 7/Don’t stop movin 
Linkin Park/Crawling 
Brothers keepers/Adriano 
Safri Duo/Samb-Adagio 


Techno 


SS 


Jr 
587702 


5987433 1 


Oldies 

302106 Queen/We Will Rock You 

302107 Queen/We Are The Champions 

302108 Elton John/Candle In The Wind 
302109 Eric Clapton/Layla 

302161 Beatles/A day in the life 

302162 Beatles/Here comes the sun 

302163 Beatles/Hey Jude 

302164 BeatlesiLet it be 

302165 Beatles/Nowhereman 

302166 Billy JoellUptown girl 

302167 Bobby Mc Ferrin/Don't worry be happy 
302168 Bonney MiBy the rivers of Babylon 
302169 Bonney M/Rasputin 

302170 Boomtown Rats/l don't like mondays 
302171 Bruce Hornsby/The way it is 

302172 Cat Stevens Boyzone/Father and son 
302173 Cindy Lauper/Girls just wanna have fun 
302174 Dexys midnight runners/Come on Eileen 
302175 Elton John/Goodbye englands rose 1 
302176 Elton John/Goodbye englands rose 2 
302177 Elton John/Crocodile rock 

302178 Eurythmics/Sweet dreams are made of, 
302179 Frankie goes to Hollywood/Relax 
302180 Gerry Rafferty/Bakerstreet 1 

302181 Gerry Rafferty/Bakerstreet 2 

302182 Gloria Gaynoril will survive 

302184 John Miles/Music 1 

302185 John Miles/Music 2 

302186 KaomalLambada 

302187 Madonna Don Mc Lean/American pie 
302188 Michael Jackson/Thriller 
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5 Gruselig und hoch interessant: Teile der halb verfallene 
Zellstation sind wie menschliche Synapsen gebaut 


Lüfte das Geheimnis der 
Forschungsstation und 


Nach Adventure-Manier ist auch hier Sammeln ange- 
sagt: Glaskolben und Nährboden sind später nützlich 


rette die Forscherin. Dabei 


ist Bio-Wissen gefragt! 


Das Pförtnerhaus im Vorhof ist eine 
Reise wert: Klettere die Leiter hinauf... 


.„Öffne die Tür mit der Kurbel und leg 
den Hauptschalter um. Das große Tor... 


® 


..geht auf: Die 
Welt der Biologie 
erwartet Dich! 


Alt, aber informativ: 
der Diaprojektor 


der Be 


Heruntergekommen und verrostet? Der erste Eindruck trügt! Hinter der großen 
Schleuse verbirgt sich eine geheimnisvolle Welt mit intakten Mechanismen 


ndlich! Nach einer langen Reise 

hat sie die verlassene Forschungs- 

station entdeckt... neugierig be- 

tritt die junge Wissenschaftlerin 
„Bioscopia“-und das schwere Tor fällt 
hinter ihr zu. Gefangen in einem Laby- 
rinth aus halb verfallenen Gebäuden, 
bedroht von seltsamen Robotern und 
infiziert mit einem gefährlichen Virus, 
bleibt der Wissenschaftlerin nichts 
anderes mehr übrig, als einen Hilferuf 
per E-Mail an Dich zu senden. 

Ein neues „Resident Evil“-Spiel? Nicht 
ganz.Das Multimedia-Abenteuer „Bio- 
scopia“ arbeitet ganz ohne Zombies, 
aber ebenfalls mit viel Spannung und 

kniffligen Rätseln. Auf der Su- 

St che nach der Forscherin 

in Not öffnest Du 

Mi Schleusen, knackst 

h Codes,experimen- 

j tierst in Labors - 

' und lernst dabei 


ey eine Menge aus 
/ den Bereichen Zell- 
.y 


biologie, Botanik, 
Genetik, Zoologie 
und Menschenkunde. 


Mit einer wunderschönen Grafik, 
die fast schon an „Myst“ erinnert, 
wartet das Lern-Adventure auf wiss- 
begierige Spieler. Dabei sind Geduld, 
Kombinationsgabe und Geschicklich- 
keit gefragt. Wie beim Vorgänger 
„Physikus“ wird die Spielwelt nicht in 
Echtzeit berechnet, man bewegt sich 
vielmehr durch vorgerenderte Bilder. 
Den Spaß an diesem Spiel trübt das 
aber kaum. Biologie wird hier zum 
Abenteuer -finde es selbst heraus! 


Bloscopla E-Mail System 


Meine Infektion verschimmert sich. 
Ich brauche dringend ein Antibiotikum! 
Finde heraus, wie du es herstellen kanns 


Das einzige Lebenszeichen von der 
verschollenen Forscherin: ihre E-Mails 


3. Mai 
Der Versuch heute war mal wieder din 
Misserfolg, Der Superdürger will uns — 
einfach nicht gelingen. " 


Wichtige Quelle für Zahlencodes und 
Formeln: das Tagebuch 


Rätsel gelöst, 


Schleuse 


versperrt 
den Weg! 


Zusatzfutter für Einsteins 


Zeitgleich mit 
diesem Bio- 
Abenteuer 
erscheint 
auch ein 
Adventure 

für Chemie- 
Kenner: 
„Chemicus”. 

Auf der r 
Suche nach 
einem ver- 
schollenen 
Freund 
gelangst 
Duineine men: 
geheimnisvolle und riesengroße 
Stadt — die Weit des Chemicus. 

Um dort die einzelnen Missionen 
erfüllen zu können, setzt man sein 
Chemie-Know-how ein. Wer mal nicht 
weiter weiß, kann sich im „Kommunika- 
tor“ über Atombau, Elektrochemie, 
Organische Chemie, Destillation und 
vieles mehr informieren. 

Dröges Formelwissen ist hier nicht 
gefragt — vielmehr lernt man mit massig 
Experimenten, wie chemische Prozesse 
im Alltag funktionieren. Weitere Infos 
‚gibt's bei www.chemicus.de 


Gelungene Kombination 
aus Spannung, kniffligen 
Rätseln und großem Info-Teil 


offen. Doch 
ein Roboter 


Text: Lisa Brack 
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KG PIGHLIGHTR iM HERBST 200“ 


. u (PLAV2ZONE 601) 
: Wychod GERDY IST. EINE FRISCHE 
S\ WALDBRIBE iM HIGHTECH-MOLACH 
DER. VIDEABPIELE! EINSCHÄTZUNG: 
BEHR, GUT.“ 


= (PLAYERS 07/07) 
NEBEN DER, HERVORRAGENDEN 
GRAFIK, DIE SELBST EINEN "RAYMAN“ 
NEIDISCH 
MACHT, ÜBERZEUGT VAR ALLEM DAS 
NEUARTIGE SPIELPRÄINZIP" 
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Ein günstiges Edel-Handy 
und niedere Festkosten - das 
sind die Vorteile der neuen 
Einsteigertarife. Rechne mit 
SCREENFUN durch, ob sich 
der Umstieg für Dich lohnt. 


15 Min/M nat zu allen Zeiten und in alle Netze, 30 SMSe 


i [en Mindest-|Telefon- |30 SMSe Gesamy 
gebühr | umsatz | kosten Mon 


30 Dun’ Mond: zu allen Zeiten und i in alle Netz 30 SMSe 


el 


enigtelefonierer nutzen ihr 

Handy nur 15 Minuten im 

Monat: je 5 Minuten zur Hauptzeit, 

zur Nebenzeit undam Wochenende. 

Die Gespräche sind gleichmäßig 

aufs Festnetz, das eigene Netz und 
andere Mobilfunknetze verteilt. 


Die Hauptzeit gilt bei „Loop“ von 
8 - 18 Uhr, bei „Telly Smart“ von 7- 
18 Uhr und bei allen anderen von 
7 - 20 Uhr. Die Telefonkosten der 
Startertarife sind unwesentlich 


billiger. Mitsamt der Grundgebühr 


sind sie teurer als die Prepaidtarife. 


**Die Hälfte der SMSe ist zur Happy Hour gerechnet (18-20 Uhr nur 19 Pfennig) 


130 


Alle Preisangaben in DM 


Di 995 


eim Hobby-Talker fallen mo- 
natlich 30 Gesprächsminuten 
an. Wir haben sie zur Berechnung 
wieder gleichmäßig auf alle Zeiten 


und Netze verteilt. 


Auch bei diesem Nutzerprofilsind 
die Prepaidtarife günstiger als die 


11,70 


9,95 | 10,- | 9,47 | 11,70 ER 40,53 © 
3,2 112.67:111,20124,37 Di XtraFriend* .n | 11,70.) 35,98 
9,95 | 10,- | 10,67 | 11,70 | 32,32% "2 9,95 11,70 | 42,93 
za or nd an D2 CallYa Red* . 11,70 | 35,98 
9,95 | 10,- | 9,47 | 11,70 | 31,12 E-Plus 9,95 11,70 | 40,53 
|. > ]1207 | 11,70 | 23,77 E-Plus FieedEasyWeekend*) = 11,70 | 34,47 
9,95 | 10,- | 8,68 | 11,70 | 31,65 Ü "Viag t 9,95 11,70 | 39,73 
| Borland Viag Loop* - | 8,70**| 32,98 


neuen Einsteigertarife. Dank der 
SMS-Happy-Hour von 18 — 20 Uhr 
bei „Loop“ kann man hier SMS-Kos- 
ten sparen und kommt am güns- 
tigsten weg. Die knapp 10 Mark 
Grundgebühr der Startertarife wer- 
den noch nicht ausgeglichen. 


**Die Hälfte der SMSe ist zur Happy Hour gerechnet 


) er Vorteil einer Prepaidkarte 
liegt auf der Hand: Man hat 
die Kosten echt im Griff. Mehr 
ausgeben als auf der Karte ge- 
speichert ist,gehtnicht.Dafür 

gibt es allerdings auch einen Nachteil, 

der ins Auge springt: Du bist an die 

Handys gebunden, die in Prepaidpacks 

verkauft werden. Das sind meist keine 

schlechten Geräte. Doch wer edles 

Design oder neuste Technik haben 

will, hat Pech gehabt. Für ein Siemens 

SLa5 oder ein Nokia 8210 muss man 

ohne Vertrag viel Geld hinblättern. 

Mit einem Laufzeitvertrag bekommst 

Du solche Handys dagegen für einen 

Bruchteil ihres Preises. 


Umsteigen 


Neue Einsteigertarife sollen den 
Wechsel von der Prepaidkarte zum 
Festvertrag attraktiv machen. Sie 
kosten nur 9,95 Mark Grundge- 
bühr und setzen einen Mindest- 
umsatz von 10 Mark pro 
Monat voraus. Bei Fixkos- 
ten von monatlich knapp 
20 Mark kommst Du so zu 
einem hochwertigen Handymodell — 
denn bei den Startertarifen steht die 
volle Bandbreite an Geräten zur Ver- 
fügung. Wer unter 18 Jahre alt ist, 
braucht zum Abschluss des Vertrags 
allerdings die UnterstützungderEltern. 
Der Umstieg von der Prepaidkarte 
zum Festvertrag ist bei Dı, D2 und 
E-Plus kostenlos. Bei diesen Netzbe- 
treibern kannst Du sogar die Telefon- 
nummer Deiner Prepaidkarte in den 
neuen Vertrag übernehmen. Bei Viag 
Interkom geht das leider nicht.Hierer- 
hältst Du eine neue Nummer und 
musst noch eineeinmalige Anschluss- 
gebühr von rund 50 Mark zahlen. 
Anderes Goodie: Wer einen Vertrag 
mit dem „Genion“-Startertarif ab- 
schließt und sein altes Handy behält, 
zahlt in den ersten 12 Monaten keine 
Grundgebühr. Damit wird allerdings 


60 Min/Monat zu allen Zeiten und in alle Netze, 30 SMSe 


N Netzbetreiber/ta | Grund- |Mindest-| Telefon- 30 SMSe|Gesamt/ 
ae 'gebühr | umsatz | kosten Monat 
„Di ı smart 9,95 10,- 36,82 | 11,70 | 58,47 © 
- DiXtrafriend | - :=7.7 28.09.) 1,70 15978 
D2 9,95 10,- 40,28 | 11,70 | 61,93 
D2CaliYa Red* Dr 2 148.021, 
E-Plus 9,95 10,- 36,82 | 11,70 | 58,47 
"E-Plus FreedEasyWeekend*|  - - | 41,89 | 11,70 | 53,59 
Viag 9,95 10,- 36,95 | 11,70 | 58,60 
Viag Loop* = - | 48,02 | 8,70**| 56,72 


eim Gesprächsverhalten von 

60 Minuten im Monat sind 
die Einsteigertarife im Vergleich zu 
den Prepaidkarten fast gleich teuer. 
„Telly Smart“ ist sogar ein wenig 
günstiger als „XtraFriend“. Doch 
wären in diesem Fall andere Tarife 


mit Festvertrag wesentlich preis- 
werter. Bei E-Plus,‚Time & More Stu- 
dent“ (auch für Schüler, Azubis u.a.) 
kosten 60 Gesprächsminuten und 
50 SMSe zum Beispiel einen Fest- 
preis von nur 35 Mark. Damit könn- 
test Du 25 Mark pro Monat sparen. 


**Die Hälfte der SMSe ist zur Happy Hour gerechnet 


das Hauptargument für einen Wech- 
sel hinfällig. Denn ohne neues Handy 
lohnen sich die Startertarife nicht. 


Täuschung 


Was auf den ersten Blick günstig aus- 
sieht, stellt sich bei genauerer Rech- 
nung als wenig attraktiv heraus. Wir 
haben die Startertarife mit den Pre- 
paidtarifen „XtraFriend“, „CallYa Red“, 
„Free&:Easy Weekend“ und „Loop“ ver- 
glichen. Erst ab einer monatlichen Ge- 
sprächszeit von 60 Minuten sind die 
neuen Tarife günstiger als das Telefo- 
nieren mit der Prepaidkarte. 

Doch wer so lange pro Monat mit 
dem Handy telefoniert, findet auch 
unter den Festverträgen günstigere 
Angebote. Ein Beispiel:Bei E-Plus ‚Time 
& More Student 60“bekommtmanfür 
35 Mark im Monat 60 Gesprächsminu- 
ten und 50 SMSe inklusive. Im E-Plus- 
Startertariffallen dagegen für ein ver- 
gleichbares Angebotüber60Markan! 

Wer gerne SMSe verschickt, ist mit 
den neuen Tarifen ebenfallsschlecht be- 
raten. Eine Message kostet 39 Pfennig. 
Das ist genauso viel wie mit einer Pre- 
paidkarte.Beider ‚Loop“-Prepaidkarte 
ist man in der Happy Hour (zwischen 
18 und 20 Uhr) mit nur 19 Pfennig pro 
Message sogar günstiger dran. Dazu 
kommt, dass nur bei E-Plus der Min- 
destumsatz von 10 Mark im Monat 
auch für SMSe gilt. Bei den anderen 
Netzbetreibern werden die 10 Mark 
nur auf Telefonate angerechnet. 


Fazit 


Die Einsteigertarife lohnen sich nur, um 
bei niederen Festkosten günstig an 
ein hochwertiges Handy zu kommen. 
Wer mehr als ı5 Minuten im Monat 
telefoniert oder viele SMSe verschickt, 
der sollte auch mit Festvertrag besser 
einen anderen Tarifwählen.WennDich 
Edel-Handys nicht reizen, solltest Du 
besser bei der Prepaidkarte bleiben. 


Nur wer wenig Ei, und 
quatscht, aber trotzdem 
ein tolles Handy.will, fährt 
mit den neuen Tarifen gut 


Tarife für jeden Typ 


Für unsere Berechnungen wurden die 
Prepaidtarife „XtraFriend“, „CallYa Red”, 
„Free&Easy Weekend“ und „Loop“ 
angesetzt. Sie eignen sich für Leute, die 
gleich viel zur Hauptzeit, Nebenzeit und 
am Wochenende ins Fest- oder Mobil- 
funknetz telefonieren. Nutzt Du Dein 
. Handy eher zu besonderen Zeiten, 
können Tarifvarianten günstiger sein: 
„Xtra4You”, „CallYa White“, „Free&Easy 
Weekday“: Für Leute, die viel unter der 
Woche tagsüber telefonieren. 
„XtraTalk“: Für Leute, die mehrmals im 
Monat Gespräche über 5 Minuten führen. 
„CallYa Blue“: Für Leute, die während der 
Woche quatschen, egal zu welcher Zeit. 


9 Min/Monat zu allen Zeiten und in alle Netze, 100 SMSe 


. Bectienoien ae: . eng a u 
D1 9,95 10,- 5,47 39,- | 58,95 # 
DiXtafriend® | - S 707 | 39,- | 46,07 
D2D 9,95 | 10,- | 6,07 | 39,- | 58,95 
D2 CallYa Red* - - 7,07 39,- | 46,07 
E-Plus 9,95 10,- 5,47 39,- | 54,42 
E-Plus FreedEasy Weekend*|  - = 6,47 | 39,- | 45,47 
Viag 9,95 10,- 5,27: 39,- | 58,95 
Viag ; - - 707 | 29,-** | 36,07 


Nur bei E-Plus „Privat“ werden SMSe 
jedoch auf den Mindestumsatz an- 
gerechnet. Bei allen anderen musst 
Du den Mindestumsatz zusätzlich 
zu den SMSen zahlen, auch wenn 
Deine tatsächlichen Gesprächs- 
minuten weniger Kosten ergeben. 


enn Du Dein Handy haupt- 

sächlich zum Simsen ver- 
wendest und nur bisweilen ein 
Telefongespräch führst, sind die Ein- 
steigertarife extra teuer. Die SMS- 
Preise liegen wie bei den Prepaid- 
karten bei 39 Pfennig pro Message. 


paid **Die Hälfte der SMSe ist zur Happy Hour gerechnet 
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Text: Christiane Strobel - Fotos: Christian Vogel 


ings-CDs und air 
alnnentasche 4 


Mir ist bekannt, dass 


i i ® ä Bestellung innerhalb von 15 Tagen ohne 
POTURTERE AbORINGRRIEEE Kiosk bei der Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag 


| zum Bezugspreis von halbjährli O) regelmäßig. Burchardstraße 11, 20078 Hamburg, auf 
jüßig weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu unter- üngsweise } erhaften Datenträger, beispielsweise in 
EEE En, Dinkel AR 
übernimmt der Verlag und die Belieferung kann Ar 
Be! ce ra a a MM ange, or stens nach Ablauf der Widerrufs! 
umgehend zurück. Die (D-Box ich in 
ih komm ca. 4 Wochen. Bitte liefert an: ' BLZ 


OV 03/005 ° Kontonummer 
[I Ich zahle gegen Rechnung I jährlich 


1, Unterschri £ Geburtsdatum 
(Unterschrift des Erziehungsbere oltkist.) 


: Vertrauensgarantie: Mir ist bekanni von 15 Tagen ohne Be- 
| | | gründung al AH i der Heinrich Be, hama 


tenfr M 
vol Sa end een kon. Ma = 0180/530 14 
| ee 1 i ellngen. *(DM 0,24/Min.) 
Bitte informieren Sie mich über interessante : Fax 040/ 3019-8 
Gewinnmöglichkeiten und Angebote per Telefon. ; a x Kundenservice@baue: 


Für neue Space- 
Impact-Rekorde: der 
spezielle Daddelaufsatz 


öpezial-Stich 
für Nokia 3310/3330 


ie Aliens kommen! Beim Handyspiel 

„Space Impact“ auf dem Nokia 3310 
und 3330 muss man sich gut gegen die 
Invasion wehren. Beim Zielen, Ballern 
und Ausweichen ist auf der Handytasta- 
tur viel Fingerfertigkeit gefragt. Besser 
geht’s mit einem Spezial-Joystick.Er wird 
auf das Handy aufgesteckt und hat prak- 
tische Buttons genau aufden benötigten 
Tasten. Der Daddelaufsatz kostet zirka 
30 Mark beim Internetshop www.azl.de 


Bei dieser speziellen SMS-Art 
erscheint der Message-Text so- 
fort auf dem Display des Emp- 
fängerhandys - man muss die 
SMS also nicht erst im Post- 
eingang aufrufen. 


Messages, bei denen Textpas- 
sagen blinken. Das funktioniert 
nur mit Nokia 3210, 5110, 6110, 


6150 und 8210. Blink- und 
Flash-SMSe kannst Du nur vom 
Web aus oder mit spezieller 
Software und Datenkabel ver- 
schicken. Gute kostenlose Ver- 

andadresse: www.xonio.com 


Im Disney-Outfit: Halter, 
Taschen und Freisprecher 


.  ‚Abgefahren ' 


Das Samsung SGH-R210 
hat farbige Beleuchtung 


Das SGH-R210 ist 110 mm lang 
und nur 94 Gramm schwer 


Loop-Love 


Aufklärungsstunde 


Sexy Spaß im WAP-Portal von Viags Loop: 
Das Erotikbuch verrät heiße Stellungen 
nd täglich grüßt das „Kamasutra“: 
Auf wap.loop.de gibt's für Loop- 
Kunden Nachhilfestunden in Sachen 
Erotik. Jeden Tag neu reichen die „Stel- 
lungen des Tages“ von romantisch bis 
akrobatisch. Dazu gibt's Strichzeich- 
nungen und Erklärungen.Der Hit: Tipp 
die Geburtsdaten von Dir und Deinem 
Schwarm ein-das „Kamasutra“ errech- 
net die passende Partnerstellung! 


ultiges Zubehör mit den Disney- 
Helden Tigger, Mickey oder Winnie 
the Pooh bringt Vivanco auf den Markt 
(www,vivanco.de). Die praktischen Ta- 
schen (rund 35 Mark) passen für alle 
gängigen Handys. Die Freisprech- 
% einrichtungen eignen sich für die 
Nokia-Modelle zıxx, 61xx, 62xx, 
7110, 3210, 3310, 8210 und 8850. 
Sie kosten jeweils zirka 


50 Mark. > 
er A 


. u 
| 


at 


Gratis-Infos aufs Handy beamen: Auf 
www.beamgate.de gibt's viele Channels 


modells von Samsung ist ein 

echter Hingucker: Du kannst die 
Hintergrundbeleuchtung wahlweise 
auf blau, rot, gelb, grün oder grau 
stellen! Neben diesem Gag hat das 
trendige Handy die neue EMS-Technik 
eingebaut.Das heißt,eskann SMSe mit 
Bildern und Sounds kombinieren sowie 
KlingeltöneausdemWebdownloaden. 

Screensaver, drei Spiele, Vibrations- 
alarm, WAP, Kalender, Rechner, Wecker, 
Klingeltoneditor und die Texteingabe- 
hilfe Tg bilden eine ausgezeichnete 
Grundausstattung. Auch die Akku- 
Leistung von zirka sechs Stunden 
Gesprächszeit überzeugt. 

Wer beim Outfit eine Tastatur- 
klappe bevorzugt, erhält das Handy mit 
denselben technischen Merkmalen in 
der Version R2oo.Beide Modellesindfür 
rund 500 Mark ohne Vertrag zu haben. 


D as Display des neuen Einsteiger- 


Handy Siem ns Ca5 


etzt muss sich Nokia warm anzie- 
hen: Mit dem Cas bringt Siemens 
die Gegenpower zum Nokia 3330. 
Das trendige Leichtgewicht kann 
Logos, Sounds und Screensaver emp- 
fangen, beherrscht den neuen SMS- 
Standard EMS, Gruppen-SMSe und 
das beliebte E-Mail-Spiel „Battle Mail 
Kung Fu“. Das Ca5 soll vorWeihnach- 
ten erscheinen. Preis und Test folgen! 


Bid & Intel 
wi ug Bunnws: bestellen 
ee Das istmain Reich bestellen 
ee 2 Die Gebrüder 

% 110m Wahnsinn bestalien 
(RER Dass bestelen 
Er Pe Du Schwarz ich Weiss bestellen 
Hey Süsser bestellen 


BES | 
ge “  lehmag dich 


Pics und Sounds zum neuen Handy 
gibt's auf www.my-siemens.com/city 


Beam me up 


Kostenlose SMS-News 


elcher Song läuft da gerade im 

Radio? Hat Bayern gegen den BVB 
gewonnen? Liegt genug Schnee zum 
Snowboarden? Infos wie diese kannst 
Du kostenlos per SMS von Beamgate 
abrufen. Anmeldung und genaue SMS- 
Befehle: www.beamgate.de 
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Text: Christiane Strobel - Foto: Christian Vogel (1), Michael Kayser 


Immer Ärger beim Saugen 


- von großen Webdateien? 


Lass doch einen Download- 

Manager die Arbeit machen! 
Dann bleibt Dir mehr Zeit für 
die schönen Dinge des Lebens. 


“s GetRight Configuration 


INTERNET 


(7 Always eonnecled to Ihe Intemet (ot do not uy,Io connect.) 
€ Connect using Windows DialUp Networking. 
€ Connect using Other DialUp Networking software. 


ein 


[655 


T-DSL 


chon wieder dieser Mist: Du 

willst Dir eine neue Spieledemo 

aus dem Internet ziehen und 
mittendrin bricht der Download 

ab. Jetzt musst Du die ganze Prozedur 
nochmal von vorn starten, selbst wenn 
schon große Teile der Datei übertra- 
gen waren - oder Du besorgst Dir ein 
Mittel gegen diese Zeitverschwendung! 

Verwendeeine Software, die Down- 
loads nach einem Abbruch automa- 
tisch wieder aufnimmt. So ein Down- 
load-Manager kann das Herunterladen 
auch zu bestimmten Zeiten starten, 
mehrere Downloads zugleich durch- 
führen und deren Speed erhöhen. 

Ein gutes Programm ist die Share- 
ware „GetRight“. Du findest sie zum 
Ausprobieren auf der SCREENFUN-CD 
im vorigen Heft 10/01 oder im Internet 
auf der Seite www.getright. com 

Achte darauf, bei der Installation 
den Punkt „Shareware“ zuwählen und 
nicht „Adware“. Ansonsten sind bei 
der Ausführung von „GetRight“ Wer- 
bebanner zu sehen. Um weitere Wer- 
bung zu vermeiden, solltest Du die 
Zusatzprogramme „Gator“ und „Offer- 
Companion“ nicht installieren. 

Auf dieser Doppelseite erfährst Du 
Schritt für Schritt, wie man „GetRight“ 
einsetzt und sich beim Downloaden 
Zeit und Ärger sparen kann. 


BRAVO 


134 ScREEnFun 


Dial) 
[GeiRight Should Never Dial] 


Password 
Useiname: 
[7 Redial il Une ine ie busy. 
Tıyioredalalter | 60 | seconds, 


Tytoıehalupio | eo mes 


"Aeestablish Connection” window We: 
[Reestabish Connection = 


utomalis domioadng when comneched re] 


Bm D— 


Piran Maar 7450 


TT Almays start 


> 1.Downloadstarten | 


= installierst Du „GetRight“. Das Programm wird nach 
‚jedem Start von Windows automatisch in die Taskleiste 
geladen und ist arbeitsbereit. Sobald Du einen Download- 
Link anklickst,meldet es sich mit einem speziellen Fenster. 
Hier gibst Du wie gewohnt den Ordner an, in dem die 
Datei gespeichert werden soll. 

Nun öffnet sich ein Transfer-Fenster @. Es zeigt die 
verbleibende Zeit und die bisher empfangene Daten- 
menge an. Mit dem „Pause“-Button kannst Du den Down- 
load anhalten und mit „Cancel“ ganz abbrechen. 


=, 13% - duality_trailer.moy - -- - GetRight 


= http: 4#download. ‚theforce. net/theater/di 
Er F: en moy 


Rep 510.36 24480.%% (13%) 
2 0:02:21 left (At 27.4k/sec) © 


Tüplens | rn Pause 


Ioad 


> 2. Fortschritt prüfen 

oppelklicke auf das „GetRight“-Symbol in der Win- 

dows-Taskleiste, um das Hauptfenster von „GetRight“ 
zu öffnen. In einer Liste wird der Status aller gegenwär- 
tigen Downloads angezeigt ©. 

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf einen Ein- 
tragöffnet sich ein Menü.Dort kannst Du die Downloads 
gezielt stoppen, starten und löschen @. Ein Doppelklick 
auf einen Eintrag zeigt den normalen Transfer-Dialog an. 


Um diesen Dialog zu schließen, klicke auf das Symbol 
links neben dem Minimieren-Button in der Fensterleiste. 


F-& High Priority 
I Low Pony 


f6) Open Sodce Web Page 


(Pi Fie Comment... 
View Transfer Details... 
Delete 
sk AllFies 
} © Allin Progress Change Local Flle ame, ‚, 
L Applications ‚Change URL. 
Eh CompiessedFies ‚Change Username and Password] 
birror-Manager,,, 
7 Copy URLs) to Chpboard 


Browse the FTP Server With This 


| > 3. Geschwindigkeit verbessern | 


u ELRTRESENZEEEENNNRISETEEETEETEEEE 


EDEEENTALREEELEANTEEE 


| a kann beim Download bis zu acht Verbindun- 
gen gleichzeitig einsetzen. Das kann im Idealfall acht- 
fache Geschwindigkeit bringen. 

Geh dazu im Transfer-Fenster auf „Options“ @ und wähl 
„segmented Downloading“ @. Diese Technik lohnt sich 
besonders, wenn maneineInternet-Verbindungmiteiner 
hohen Bandbreite (also T-DSL oder Dual-ISDN) verwendet. 
„GetRight“ zeigt im Transfer-Dialog dann den Fortschritt 
aller Teildownloads mit verschiedenfarbigen Balken an. 


:08left (At 25.7K/sec) 


ding 
IN Se For Alternates 
Mirror, Manager. 


DI duality_jux.mov 


88% 30.27MB 0:04:24  Yes:3 
Be an exe 32 


3% 130.81 8:47:44 Yes“ 


l@] Open Source Web Page 


= € Always connected to the Intemet [ot do not tıy to connect.) 
Jg ) Connect using Windows Dial-Up Networking. 
f7; Connect using Other Dial-Jp Networking software. 


Dial-Up connectionis] to use: 
[üetRight Should Neve: Dial] 


= Mirror Search 
- Mitror Options 
iM wien 
} ® ‘When Done 
| ©-Interface 
Sounds 
« lcons 
| Bi-Advanced 


Tiy.to radial alter 
Tiy to redial up to. 


I 


[Reestabish Connection 
Test | 


I Always statt Automatic dowmloading when connected, 


ne bricht ein Download ab, weil die Internet- 
verbindung getrennt wird. „GetRight“ kann eine ge- 
trennte Internet-Verbindung automatisch wieder her- 
stellen und den Download fortführen: 

Geh ins Menü „Tools — GetRight Configuration“. Im 
Unterpunkt solltest Du „Connect using Win- 
dows Dialup Networking“ @ wählen. Im Fenster darun- 
ter nimmst Du die Internet-Verbindung und gibst Be- 
nutzername und Kennwort ein@.Mit „Always start auto- 
matic downloading when connected“ nimmt „Get- 
Right“ abgebrochene Downloads automatisch wieder 
auf, sobald die Internetverbindung hergestellt ist. 


enn man mehrere Dateien gleichzeitig herun- 

terlädt, kann man durch Festlegen der Wich- 
tigkeit bestimmten, ob ein Download bevorzugt 
behandelt werden soll.Die Downloads bekommen 
dann intern mehr oder weniger Bandbreite zuge- 
wiesen. In der Download-Übersicht des Haupt- 
fensters kannst Du über „Options-Set Priority“ 
die Wichtigkeit (Priorität) jedes Downloads von 
1 (hoch) bis 5 (niedrig) einstellen. 


inige Download- 

Archive wie bei- 
spielsweise idrive 
(www.idrive.com) 
besitzen besonde- 
reSchutzmechanis- 
men gegen Down- 
load-Manager. 

Insolchen Fällen 
kannst Du „Get- 
Right“ ausschalten 
und auf herkömm- 
lichem Weg down- 
loaden: Klicke mit der rechten Maustaste auf das 


m Transfer-Dialog genügt ein Klick auf den „Resume“- 

Button ®, um einen abgebrochenen Download wieder 
aufzunehmen. Leider unterstützen diese Funktion aber 
nicht alle Server im Internet. Im Dateifenster des „Get- 
Right“-Programms zeigt die Spalte Resume @ an, ob 
eine Wiederaufnahme nach einer Trennung möglich ist. 
Du kannst aber auch mehrere oder alle Downloads aus- 
wählen und dann gleichzeitig wieder aufnehmen. 


> u starten 


EEE EN ET TEEEEETEEEIETERLEAEEEN 


Start downloading files at 
® =! Eu =] Bahr R4HR 3 Je 


{© Danot.do scheduled downloads. 

. @. "Today" only. I 
(Download at this ti 
JE Saturday 

- TE Monday 


selected nn 


TE Wednesday 


Ja Thursday TE Friday 


JV Redial modem if disconnected 
IV Hang up modem when done. 
IV. Tun off computer when done. 


E skann sinnvoll sein, Downloads automatisch zu einem 
späteren Zeitpunkt zu starten-etwa nachts, wenn die 
Telefonkosten günstig sind. Geh dazu ins Menü „Down- 
loads - Schedule Download Start“. Stell das Zeitformat 
von „AM/PM“ auf „24HR“ um und stell die Startzeit ein 

Im Bereich darunter kannst Du wählen, ob der Down- 
load nur an diesem oder an bestimmten Tagen gestartet 
werden soll @. „Redial modem if disconnected“ 
nimmt den Download automatisch wieder auf, falls die 
Internetverbindung unterbrochen wird. 


„Turn off Computer when done“ @ schaltet den PC 


nach erfolgreichem Download automatisch ab. 


= Programm beenden 


EEE RUN 


Kst] GetRight Download Status. 


Bi) Downloads 

SE Tools 

F, Options - 
[7 Recent Finished Files 


© Buy GetRight 


a Help'and Support 
I@ About GetRicht.... 


in der Taskleiste von Windows. In dem erscheinenden 


Menü wählst Du einfach den letzten Punkt „Close GetRight“ 


| Wichtige Dateiformate 


Datei heruntergeladen, aber keine 
Ahnung, wie man sie öffnet? Hier 
ist eine Liste der häufigsten Formate 
von downgeloadeten Dateien und 
Erklärungen, was man damit macht. 


AVI: Filme im Video-for-Windows- 
Format. Zum Ansehen verwendet 
man am besten den „Windows 
Media Player“. 


EXE: Ausführbare Programme, die 
nach dem Aufruf eine Installations- 
routine oder gleich das gesamte 
Programm starten. 


MOV: Filme im Quicktime-Format. 
Zum Ansehen benötigt man den 
kostenlosen „Quicktime Player“ 
(www.quicktime.com) von Apple. 


MPG: Filme im MPEG-Format. Das 
Abspielen besorgt in den meisten 
Fällen der „Windows Media Player“. 


MP3: Audiodateien im Format 
MPEG Layer 3. Das beliebteste 
Abspielprogramm ist die Freeware 
„Winamp“ (www.winamp.com). Auch 
der „Windows Media Player“ ab Ver- 
sion 4.0 unterstützt MP3-Dateien. 


RAR: Eine gepackte Datei im RAR- 
Format. Innerhalb einer solchen 
Archiv-Datei können sich mehrere 
Dateien befinden. Zum Entpacken 
braucht man das Sharewarepro- 
gramm „WinRar“ (www.rar.de). 


ZIP: Zusammengepresste Datei im 
ZIP-Format. Als Entpacker benötigt 
man das Sharewareprogramm 
„Winzip“ (www.winzip.com). Auf 
ZIP-Dateien stößt man sehr oft. 


Die besten Download-Sites 


www.download.com 

Riesiges Download-Archiv vom 
Anbieter Cnet mit Shareware und 
Testversionen aus allen Bereichen 
sowie Spieledemos. 


www.tucows.de 

Beliebteste Download-Sammlung für 
Internet-Software, mit ausführlichen 
Bewertungen aller Programme. 


www.gamespot.com 
Großer Download-Bereich mit 
aktuellen Spieledemos. 


www.gamesdomain.com 

Ebenfalls viele aktuelle Spieledemos, 
mehrere Server stehen für den 
Download zur Auswahl. 


www.theactionzone.net 
Große Auswahl an aktuellen Trailern 
von Kinofilmen. 


www.gomovietrailers.com/ 
Offizielle Trailer aktueller Kinofilme 
wie „Herr der Ringe“, „Star Wars — 
Episode Il“ oder „Spiderman“ im 
Quicktime-Format. 


www.fanfilms.com 

Offizielle Site mit von Fans selbst ge- 
drehten „StarWars“-Filmen, die man 
sich kostenlos herunterladen kann. 


www.mp3.com 
Haufenweise legale, kostenlose 
Musik im MP3-Format. 


www.besonic.com 
Deutsche Seite mit legaler, kosten- 
loser MP3-Mukke. Viele deutsche 


| Gruppen und Newcomer-Bands. 


Text: Marco Zierl - Foto: Roman Job 


Text: Lisa Brack - Fotos: Cinetext, Mauritius, Christian Vogel 


INTERNET 


Internet-Charts 


Eure Top-Hausaufgaben-Seiten 


Auf diesen Webseiten spickt Ihr besonders gerne. 
Danke fürs Mitmachen! Passend zu Halloween und 
dem dunkleren Herbst suchen wir nun Eure Top 5 der 
Grusel-Seiten. Mailt uns Euren Favoriten mit Eurer 
Adresse und Alter an webcharts@screenfun.de- was 
es zu gewinnen gibt, steht auf der Jackpot-Seite 170. 


= FEIREDET, WIATRET 


Proßkem isen und kommat richt weder? 
Schreib einfach deine Frage an Dr. Mathe und dir wird per E-Mail gehotten. 
Wenn du sie bis 17 Uhr einschickst, bekommst du die Antwort noch am seien Tag 
zurückl 


Schreib deine Frage in das Textfekd. Sag Dr. Meihe, wie du versucht hast das Problem 
zu lisen und wo du stecken Wenn du nicht weißt, wie du eine Formel 
mt der Tastatur schreiben sol, findest du Hife bei den 


www.learnetix.de 
Chatte wochentags von 15-17 Uhr 
mit und hol Dir kompetente Hilfe! 


tal’ wieder keinen Bock 


www.hausaufgaben.de 
Trotz dröger Aufmache lag die Seite 
bei Eurer Wahl mit ganz vorne 


ee] Beizng von 


Indecseasasien 


een unter 
a 


www.spickzettel.de 
Keine Zeit fürs Referate-Schreiben? 
Dann spick auf diese Seite! 


SCHULE 


Hausaufgaben, Referate und 


nen Facharbeiten 


Hausaufgaben 
Helpdesk 

Frage & Antwort 
Tips zum Lemen 
Tips zu Referaten 
Lemguizzes 
Suchen 
Anbieten 


Hier findest du die große young.de Hausaufgaben- 
und Referatesammlung! In null komma nix zum 
fertigen Referat ein paar Klicks genügen 


Jetzt Neu: Lege ein Lernquiz aus Deinem 
Lieblingsfach an und kassiere ordentlich Yoints! 
Klick hier und starte Dein eigenes Lernquizi 


www.young.de 
Faulpelze lassen lösen: Für 2,50 
Mark wird die Hausarbeit gemacht, 


—* Home: Biographien: Wissenschaftler: Albert Einstein 


www.pausenhof.de 
Hier findet man sogar Biografien. 
Eine Flirtschule gibt prima Tipps. 
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Pie 


Im Web erwarten Dich 
jede Menge Ideen für die 
eigene Halloweenparty. 


Massig Wissenwertes, aber auch passende Einladungs-\ 


karten gibt's bei www.itshalloweenagain.de 


a Jr 


Lade Dir bei www.halloween-clipart.com 
gruselige Artwork für die Homepage herunter 


/ 


SURFTIPPS+++SURFTIPPS 


Wichtige 
Dekorationen 
‚für die Grusel- 
Fete: Skelett 
und ein Sack 
voll Kürbisse 


\ 

E 
rick or Treat!“ Mit diesem 
Befehl, der in etwa „Süßig- 
n keiten her, sonst setzt’s 
„aD was!“ bedeutet, fordern US- 
?. Halloweener am 31. Oktober 
die Nachbarschaft auf, Kalo- 
rienbomben herauszurücken. 
Hierzulande werden die Nach- 
barn nicht erpresst, aber Partys 
zur Geisteraustreibung kom- 
men immer mehr in Mode. Im 
Internet gibt’s massig Infos 
über große Halloween-Partys, 
Ideen für die eigene Kürbisfete 

und den Ursprung des Fests. 


Bibbere mit bei 
www.itshalloweenagain.de 
www.geisterparty.com 
www.aepages.net/halloween.htm 
www,jotjelunge.de (Shop) 


Zeit fressender Spaß Einheimischen-Ireff 


Wer hat an der Uhr gedreht? 


| est omen: Bei www.zeitsauger.de sorgen 
sechs originelle Onlinespiele dafür, dass der User 
schnell die Zeit vergisst. Entscheide Dich, ob Du 
dem Hasen Karl Nickel zur Hand gehst, Dir das Ge- 
hirn bei knackigen Legespielen zermarterst oder bei 
„B.L.O.N.K.“ Deine biologische Echtheit nachweist. 


Finde Freunde in Deiner Nähe! 


L® auf neue Freunde? Oder möchtest Du nicht 
nur online mit jemandem flirten, sondern ihn 
oder sie auch kennen lernen? Über www.waslos.de 
klappt’s - dort findest Du jede Menge Leute aus 
14 verschiedenen Großstädten. Praktisch: Die Such- 
maschine zeigt User, die Deine Interessen teilen. 


spmelden 
und dabei seint 


Überraschend aufwendig; Beim Adventure „Runner 3D“ 
steuerst Du eine Echse durch eine verlassene Wüstenstadt 


Melde Dich hier an, stell Dich in der „Userbase“ aussage- 
kräftig vor- dann klappt’s auch mit neuen Freunden 


+++SURFTIPPS+++ 


ANZEIGE 


7xGratis! 


X 3 Top Klingeltöne 
X 2 Super Logos 


X 2 Kult SMS 


Sei selbst Regisseur: Figuren, Hintergrund und Sound 


Winnetouch (l.) 
versorgt Surfer 
mit wertvollen 
Beauty-Tipps 
von der Puder- 
rosa-Ranch 


Ebenso abgefahren 
wie der Film! 


W:: Du hast nicht die 
schrille Westernparodie 
„Der Schuh des Manitu“ gese- 
hen? Dann ab ins Kino, damit 
Du wie die anderen 7,5 Mil- 
lionen (!) Besucher mitreden 
kannst! Die Homepage berei- 
tet Dich aufApahachi undden 
schwulen Winnetouch opti- 
mal vor. Es gibt sogar Original- 
sprüche zum Downloaden! 


einfach zusammensetzen und per E-Mail versenden 


D AS IST KULT 9 99398 IST WENN DU ES BIST!!! Eyan 
99399 LIEBER KLEINER KNUDDELBAER, var Pipe: 
WARUM LIEB Welse Du7, 
99400 MIT DIR KerzD Bas SCHWERE u) 
99296 HIER KOMMT EIN HANDY i 
AN DIE WANGE DRUECKEN... DASTRUERE KLAR OND.DAS ENGE = 
99403 EINE NEUE LIEBE IST WIE EIN NEUES 
000 MIR 30-MEIN KLEINER STERN) 99418 WER BRAUCHT SCHOKOLADE?ICH WILL & 
99315 SCHAU MAL IM LEXIKON UNTER ll 
® 99419 DEI IST DIE LUFT, DIE | se 
SCREENFUN en die schönsten Homepages! 99271 MEINE SEELE ATMEN LAESST. | 
99291 NUR EINE R 99920 MIT SMS SAG ICH'S HEUT UND HIER, ICH 
ine eigene Homepage zu bauen, aus allen Einsendungen die besten MEIN LEBEN HAETTE WIEDER EINEN BIN TOTAL ;e 
ist kein Geheimnis mehr. Toolswie Homepages aus und stellen sie im ER ern RER EEE ler en z [I 
„CoolPage“ (sieheSCREENFUNıbis übernächsten Heft vor. Einsende- 99357 ICH DICH ICH vich, 75 u. un WO OSTEN IST, vennwo 3 [SE 
Pr . . . ef 4 3 
3/01) ersetzen lästiges Programmieren. schluss ist der 21.11.2001. : ER u ee DANN wuERD Ich 99385 NIMM MICH NICHT BEIM WORT, A I 
Hast Du selbst einSchmuckstück im Übrigens: Wer noch keine Web- DICH...DIE GANZE PS 
Netz? Dann versteck es nicht länger wohnung hat, kann den Homepage- ren ER FORM" TEROEE BEN PIERRE DENKAN, 5 
vordenSCREENFUN-Lesern:Schickden Kurs mit dem Stichwort „Bestell- f 99378 IST DEIN GENAUSO I 1u% 
Link zu Deiner Seite per E-Mail an wunsch“ beim Leserservice bestellen 9928 3 210... BATSCHT SOEBEN NAT hen era EW 
Er = 7 Ber ah Herd Anden are . DICH EIN GETROFFEN 99006 DAS EINZIG POSITIVE IN DEINEM LEBEN 2. g D 
aktion@screenfun.de - wir wählen Die Adresse findest Du auf Seite 159. is 
= N REHEIR! ICH LABS DICH 99423 ICH HABE ALS JUNGE AN DINGE 0 
IM STICH! GEPINKELT, DIE WAREN I 
99399 ALLE SCHAETZE DIESER WELT SIND ® (n/a 
VOLLKOMMEN WERTLOS NEBEN 99427 KUESS MICH, ICH WILL N N 


UNITED 


24 STAATES 


nn | 


ne 


2048 Daopy DJ (Dappy DJ) 
2013 ÜBER 7 BRÜCKEN... (AKı UND NAID00) 
2012 WıE GEHT'S DIR SO ? (ECHT) 

2010 LET ME BLOW... (EVE FEAT G. STEFANI) 
2009 FRENCH KISSING (SARAH CONNOR) 


TE CHARTS 


1984 Crying at the discotheque (Alcazar) 
2011 Fallin' (Alicia Keys) 

2001 There must be an angel (No Angels) 
1981 Follow me (Uncle Cracker) 

1983 In the air tonite ( Li’ Kim/Ph.Collins) 
2002 Country roads (Hermes House Band) 
1962 Angel (Shaggy) 

2003 Eternal Flame (A.Kitten) 

1998 Eternity (R. Williams) 

2007 All or nothing (O-Town) 

2006 Some Day (Dj's at work) 

2004 Forever in love (Sylver) 

1957 Play (Jennifer Lopez) ' 

1949 Don't stop movin (S Club 7) 

2005 Ain't it funny (Jennifer Lopez) 

1959 Get your freak on (Missy Eliot) 

1972 Miss California (Dante Thomas ft. pras) 
1979 Lady Marmelade (Christina Aguiliera) 
1978 The Rock Show (Blink 182) 

1970 Let's get back to bed (Sarah Connor) 


1948 What it feels like for a girl (Madonna) 
1945 Be angeled (Jam & Spoon) 

1943 One in a million (Bosson) [GEMA] 
1928 Dream on (Depeche Mode) 
1927 Dream to me (Dario G) 

1780 Butterfly (Crazy town) 

1924 You're my mate (Right said fred) 
1910 Hab gehört (Samy deluxe) 

1909 Lovin each day (Ronan Keating) 
1908 Lieb ficken (Sofaplanet) 

1860 One step closer (Linkin Park) 
1856 Another day in paradise (Brandy & ray j.) 
1822 I'm like a bird (Nelly Furtado) 

1820 Uptown girl (Westlife) 

1781 Why oh why (ATC) 

1774 Gravel Pit (Wu-Tang-Clan) 

1769 It wasn't me (Shaggy/Ricardo Ducent) 
1742 Whole again (Atomic Kitten) 

1740 Teenage dirtbag (Wheatus) 

1682 Ms. Jackson (Outkast) 

1640 Love don't cost a thing (Jennifer Lopez) 
1612 Supreme (Robbie Williams) 

1858 Kiss by kiss (Emilia) 

Klingeltöne: Sn 3210, 33x0,61xx,62xx. 
71x0, ‚9xx0 / Sagem: ab Modell 


1967 Thank you (Dido) r PONTE ” 

2008 When youre looking like that (Westlfe) u NERTTZE- 1) | 
1821 Clint Eastwood (Gorillaz) 

1964 Si (Travis) & 5894 5728 5999 

1958 Who's that girl (Eve) no 

1951 Ride with me (Nelly feat. City Spud ) RIERMINATO! g LLER 
1950 It's raining men (Geri Halliwell) 73815 73870 73412 


Aue Nokta Bıs auF 3110, 8110, 81101, 9110, 91101 


[SE BY] 


73862 73735 


SIEGERTYP WEXBOLD 

73188 73186 73371 
STRASS 12.22, 7) 

73492 73537 73688 


73879 73765 5933 


73652 4037 73546 
4 Kl + SPATZ! 


73737 73326 4015 


Hey 
baby 


auuo SWS, 


iA" -  — —  ..:),.% 


0190851868 


umuma ege 


x 
930 aufwärts / Alcatel: 300er + 500er Serie 
Siemens: C25, S25i, S35i, M35, S40 
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Ren 


IN BEINEN WORE AD 


es 


SPA, 


Im Kampf gegen Mafia-Regeln 
geraten vier junge Männer in 
die Schusslinie der eigenen 
Leute. Hart, aber nicht gerecht! 


-Y ü 
Mafia-Laufbursche Matty (r.) kriegt von seinem 


„Million 

Dollar muss 

von Montana 

nach Brooklyn 

befördert 

werden. Doch WBe2..- _ 

Johnny, der „.verbockt den heiklen Job- er verliert die Mafia-Kohle bei einem Zwischen- ee 
Flugkurier... stopp in der Provinz. Für Matty und seine Leute höchste Zeit, einzugreifen! W Fr ae. ag schen 


als anderen Berufssparten? Top 
ausgebildeter Nachwuchs ist eben 
überall schwer zu finden... Hinzu 
kommt, dass die Mafia aus Familien- 
betrieben besteht, Fremdlinge sind in 

Führungspositionen meist tabu. 
Genau in diesem Zwiespalt steckt 
Matty (intensives Spiel: Barry Pepper). 
Sein Dad, der berüchtigte Mafiaboss 
BennyChains (KultstarDennisHopper), 
hält ihn von den Geschäften des Clans 
fern. Denn der Sohnemann gilt als 
Weichei. Erst als sich Teddy (John Mal- 
kovich) für seinen Neffen stark macht, 

= kriegt Matty einen richtigen Job. 
- 2 : —— N x ü : Der Auftrag lautet, eine halbe 
Ballermann 4 beim Fitnessprogramm: Die Nachwuchs-Mafiosi bereiten sich aufdie Mattys Onkel Teddy (r.) verliert das Ver- Million Dollar an Schmiergeldern von 
Wiederbeschaffung des Geldes vor. Wie’s aussieht, stecken zwei Cops mit drin trauen in seinen Neffen und schaltet sich... Montana nach Brooklyn zu schaffen. 
a F Doch Matty und seine drei Kumpels 
© | ä F ee vermurksen den Job. Aufder Jagd nach 
„.In das Himmel- | ; BT. u REN den verlorenen Moneten verlieren auch 
omande = N } sehr viele Männer ihr Leben - und 

ee | i ! i : Matty den Respekt vor seinem Vater. 

N | war e Be : 3 Knockatonng Guys“ bedient zwar 
A die Genreklischees, nimmt sich aber 
auch die blutigen Mafiastrukturen zur 
Brust. Denn hier geht's nicht nur um 
Macht und Geld, sondern zudem um 
den Kampf der Generationen. Matty, 
der überhaupt kein Killer ist, will nur 
eins:dieAnerkennungdesVaters.Doch 
der Preis dafür ist hoch - viel zu hoch. 


Action 3 Spannung 2 Anspruch 2 


Text: Rainer Fellmann 


.„zielsicher alles daran setzen, ..ist. der eiskalte Profi-Killer Teddy nur an eine: 
ihre Ehre wiederherzustellen... interessiert - an einer Tasche voller blauer Scheine... 


1 


— ——Um:den Überblick zu. behalten;steigen die 


Vier Nachwuchs-Mafiosi ver- 
bocken ihren ersten Job- aber 
die Mafia verzeiht keine Fehler 


organisierten Verbrecher schon mal aufs Dach 


ei 


\ (M.) und Terry (l.) legen viel Wert... 


Natürlich blond! 


Fe 


Elle (M.) vergeht ganz schnell 
das Lachen, als sie von ihrem 
Boyfriend den Laufpass kriegt % 


.„. und 
bläst 
mit ihren 


Freundinnen 
ss i zum Gegen- 
Rachegelüste: Elle beobachtet das angriff 


Treiben ihres Exfreunds Warner... 


Kopfmensch: 
Gangster 
Terry hasst 
Gewalt und 
liebt Ver- 
kleidungen 


Schönen Tag noch! Die Bankräuber Joe 


_Banditen! 


.„.auf gute Manieren. Nur wenn’s gar 
nicht anders geht, wird auch geballert 


nn mn nn nn 


Blondes have more fun: Reese 
Witherspoon lässt sich ihre Blond- 
heit un als SIOANENE AUFSHlGeN. 


Shoppen mit 
Pfiffi vertreibt 
den Single-Blues 


noch Duo: Bruce Willis 
und Billy Bob Thornton als 
pfi ieh Gentlemen- Räuber. 


nicht entschei- 
den - beide. 


Risikofaktor Frau: Als Kate zum Duo 
dazustößt, leidet der Familienfrieden 


BES BERAHEETTET ER ERREGER 


londinen sind blöd - erst recht, 
B sie in schrillpinken Outfits 
auf Barbiepuppe machen. Elle 
Woods („Little Nicky“-Darstellerin 
Reese Witherspoon) passt perfekt in 
diese klischeehafte Kategorie. Das nai- 
ve Goldlöckchen liebt Mode, Make-up 
und Macker über alles. Ihre quietsch- 
bunte Welt kriegt jedoch einen ge- 
waltigen Knacks, als Freund Warner 
(Matthew Davis) ihr den Laufpass 
gibt. Um ihn zurückzugewinnen, be- 
wirbt siesich genau wie erfürein Jura- 
studium an der Elite-Uni Harvard. Und 
sie wird tatsächlich aufgenommen... 
Alicia Silverstone steckte in „Clue- 
less - Was sonst?“ in einem ähnlichen 
Dilemma.Diesmal nun attackiert sexy 
Reese das Witzklischee - mit Humor, 
Schlagfertigkeit und Gehirnzellen 
jenseits der Erbsengröße. So tun auch 
flache Lachnummern nicht wirklich 
weh. Im übrigen sorgte der Blondi- 
nen-Streifen mit über 100 Millonen 
Dollar Einspielergebnis für mächtig 
schwarze US-Zahlen. 


Action 


Spannung 3 Humor 2 


Blondine in Harvard gesichtet! 
Mode, Make-up und Macker 
sind eben nicht alles. Schrill 


3 


Wenn die ehemaligen Knastbrü- 

der Joe (impulsiv: Bruce Willis) 
und Terry (vernünftig: Billy Bob Thorn- 
ton) auf Bankvisite gehen, wird nicht 
mit Großkalibrigem argumentiert, 
sondern mit freundlichen Worten. 

Kein Witz: Die beiden Kauze quar- 
tieren sich am Vortag des Bankraubs 
beim jeweiligen Bankleiter ein, um 
alle Details zu besprechen - Abend- 
essen inklusive. Zu Reibereien kommt 
es erst, als Ehe-Deserteurin Kate (sexy 
undkomisch:CateBlanchett) dasLeben 
der Singles aufmischt... 

Wer sagt’s denn, es geht doch: 
Diese als Rückblende erzählte Diebes- 
und Liebesgeschichte setzt sich erfri- 
schend von Hollywoods Massenware 
ab. Megastar Bruce Willis dreht ohne- 
hin nur noch Filme, auf die er Lust 
hat-und das ist gut so.Statt markiger 
Einzeiler und vielKrawumm gibt’s hier 
kuriosen Schlagabtausch undpfiffigen 
Wortwitz. Gelegentlich wird zwar et- 
was viel gequasselt. Trotzdem: Launig. 


D: sollen echte Bankräuber sein?! 


Action 


3 STELLEN) 3 LIITTLEIEN 2 


Es geht auch ohne Krawumm: 
Wenn diese Banditen abkassie- 
ren, freut sich das Opfer. Kurios N 


2; 


Bravo 


Sören Fun 139 


Liebe, Drama, 
Wahnsinn - da kennt 
Darren (Jason Biggs) 
sich wirklich aus 


Teuflisch heiß und ebenso gefährlich: Judith. Bei 
ihrem Anblick rutscht Darrens Hirn in die Hose 


Io DR 3 


KINO TOP 5 


Ale. 
> 1 * Schokolade zum Frühstück 


Männet Sind Schwer und: Miss- 


Jones wird zur Kalorienbombe. 


2: Al. - Künstliche Intelligenz e 


Können Roboter lieben? Sci-Fi- 
Provokation von ‚Steven Spielberg. 


3ı Der Schuh des Manitu 


: ‚Wo die Schosghörien wohnen? 
Fragt 7,5 Millionen Zuschauer! 


4 ‚Ritter aus Leidenschaft 


Lanzen-Alarm! Ein bon elo 
Knappe: sticht: Ross und ß 


5 Planet der Affen 


Kies Acer Spektakel, > 
a das der Kultvorlage nahe Koma : 


a 


= 
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Miezenterror: Sandy (r.) will ihren Highschool- 
Liebhaber mit allen Mitteln zurückerobern 


Angel Eyes 


Jennifer Lopez schlittert in 
eine unheimliche Romanze. 


ann schläft diese Frau eigent- 
W Wenn J. Lo nicht singt, 

tanzt oder modelt, steht sie vor 
der Filmkamera. Minimum: ein Streifen 
pro Jahr. In dem romantischen Psycho- 
Thriller „Angel Eyes“ schlüpft sie wie 
schon in „Out ofSight“ in die Rolleeiner 
smarten Gesetzeshüterin, die eine Vor- 
liebe für zwielichtige Kerle hat. 

Los geht's mit einer Unfalltragödie: 
Chicago-Cop Sharon Pogue (Jennifer 
Lopez) versucht, den schwer verletzten 
Fahrer Catch (James Caviezel) bei Be- 
wusstsein zu halten. Ein Jahr später 


Scary Movie 2 


Teil zwei ist von allen guten 
Geistern verlassen. Autsch! 


nzüglich, aggressiv, eklig: Letztes 
Jahr lagen die Wayans-Brüder mit 


ihrer Horrorparodie „Scary Movie“ 
voll im „Bad Taste“-Trend und landeten 
weltweit einen Monsterhit. Ob der 
Erfolgsblitz ein zweites Mal einschlägt, 
istaber sehr fraglich.Denn die sichtlich 
unter Zeitdruck entstandene Fortset- 
zung produziert einfach nur Abtörn, 
Schwachsinn und Langeweile. 
Die nur in Spurenelementen vorhan- 
dene Story wurde in ein Spukschloss 
verlegt. Einige Studenten (darunter 


Ime des 


Monats 


Schreck, lass nach! 
Seinem Bandnamen 

“ „Diamonds“ macht 

das Trio alle Ehre 


J.D.s Antwort auf 
Chicken-Terror 


Polizistin Sharon hat Männer voll im Griff... 


wird Sharon von einem Fremden ver- 
folgt- offensichtlich dem Unglücks- 
fahrer. Es sieht so aus, als habe er (wie 
Bruce Willis in „The Sixth Sense“) be- 
reits das Zeitliche gesegnet... 

La Lopez macht ihren Job sehr gut, 
nur der Nervenkitzel bleibt in dieser 
Mystery-Story auf der Strecke. 


Ir (r, ): ver Aler lieben schlechte Witze 


„Beverly Hills 90210“-Zicke Tori Spelling) 
werden von ihrem Professor (Tim Curry) 
unter dem Deckmantel so genannter 
„Schlafstudien“ dorthin gelockt... 

Was jetzt folgt, ist ein tiefer Griff in 
die Gag-Jauchegrube. Selbst die Film- 
zitate - im ersten Teil noch originell 
inszeniert -sind hier nur öde. Pfui! 


Verlierertypen sind seine 
Spezialität: „Amercian Pie“- 
Darsteller Jason Biggs hat 
mal wieder Hormon-Stress. 


Biggs), Wayne (Steve Zahn) und 

J.D. (Jack Black) ist beinah am A... 
Denn die sexy Psychologin Judith 
(Amanda Peet) krallt sich Darren und 
macht ihn zu ihrem Sklaven. Der ent- 
machtete Loser muss sich sein Hinter- 
teil mit Implantaten (ein grotesker 
Gag ä la „Verrückt nach Mary“) ver- 
größern lassen und jederzeit seinen 
Mann stehen. Doch so fix schreiben 
die Jungs ihren Kumpel nicht ab. Der 
Plan: Judith kidnappen und Darren 
mit seiner Ex-Flamme Sandy (Amanda 
Detmer) verkuppeln... 

Ihr ahnt sicher schon, wo die Reise 
hingeht: Regisseur Dennis Dugan, der 
die Adam-Sandler-Klamauk-Knüller 
„Happy Gilmore“ und „Big Daddy“ 
drehte, liefert hier eine sadistisch ver- 
anlagte Slapstick-Komödie ab.Ob das 
manchmal zu weit geht? Logisch! 


D ie Freundschaft von Darren (Jason 


‚Action 2 Spannung 0% 


„Verrückt nach Mary“ meets 
„American Pie“. Drei Freunde 
im Clinch mit einer Oberzicke 


3 Spannung | {A __Mystik 


J.Los neuer Streifen wildert im 
„The Sixth Sense“-Revier. Was 
fehlt, ist der Spannungskick 


Action {A Spannung {A Witzquote (F) 


Nichts gegen Fortsetzungen, 
aber dieser Aufguss eines Hits 


ist einfach nur geschmacklos 


Driven 


Schnelle Schlitten, heiße Kur- 
ven - Stallone im Rennfieber. 


ction-Macho Sylvester Stallone 
A fährt auch im fortgeschrittenen 

Alter noch immer auf der Überhol- 
spur — im Formel-ı1-Spektakel „Driven“ 
jedoch nur, um dem Nachwuchs auf 
die Sprünge zu helfen. 

Sein Schützling ist Jimmy Bly (Kip 
Pardue), ein junger, ehrgeiziger Pisten- 
profi, der die Meisterschaft anstrebt. 
Erzrivale Beau Brandenburg (Til Schwei- 
ger in seiner ersten großen US-Rolle) 
hält natürlich den eigenen Bleifuß da- 
gegen. So richtig hoch kocht die gereizte 
Stimmung, als Beaus Verlobte (Top- 


Nichts bereuen 


Wenn schon erwachsen 
werden, dann mit viel Lärm! 


enjamin Quabeck ist erst 26 Jahre 
B: - und dies ist sein Regiedebüt! 
Wenn also ein Neuling wie er ei- 
nen Film über das Erwachsenwerden 
macht, dann weiß er,was Unsicherheit 
und Chaos bedeuten. Eben darum 
geht’s nämlich in „Nichts bereuen“: 
Der 19-jährige Daniel (Daniel Brühl 
landete im letzten Jahr mit „Schule“ 
einen Hit) schiebt Panik, weil er meint, 
das Leben und die Liebe fänden ohne 
ihn statt. Er will seine Angebetete, die 
aufregende Luca (VIVA-Moderatorin 
Jessica Schwarz) beeindrucken. Darum 


Beinharte Renn-Profis: Joe (l.) und Carl... 


Model Estella Warren) das Lager wech- 
selt. Bei diesem PS- und Gefühlsrausch 
kommt’s zum Supercrash, bei dem alle 
Beteiligten reichlich Gummi lassen. 
Adrenalin-Spezialist Renny Harlin 
setzt auf rasant gefilmte Klischees aus 
dem Rennzirkus. Jenseits der Piste 
kriecht der Film über die Standspur. 


Daniel (l.) hat nur noch Augen für... 


hängt er sich ans Kirchenkreuz, über- 
fällt eine Tankstelle und macht Kampf- 
trinken mit einem Rentner. 

Das Leben ist eine Baustelle. Aber 
wie die Löcher hier gestopft werden, 
ist komisch, tragisch und absolut 
realistisch —- und vor allem viel besser 
als die üblichen Teenie-Klamotten. 


eeee mit: 


A wuuı.mobiline.de 


lash 


‚Passend für alle 


Zieh dein Handy doch mal ordentlich an! 
Bei uns findest du eine riesen Auswahl an 
Gehäuse z.B. für Nokia 3310/3330 


www. mobiline.de 


Name: 


| | Nichts bereuen || 
}Tragikomödie/Deutschland | 


Straße: 


PLZ/Ort 


"Per Fax oder Post zuschicken. Bravo Screen fün 10:01 


[ Start: 15.11. 
Action/USA biz Jahre 
www.what-drives-you.com 


Im Rennstall ist die Hölle los. 
Action-Duo Stallone/Harlin 
fährt arg auf Klischees herum 


„‚Männerschwarm Luca (Jessica Schwarz) 


‚Start: 15. m. 


ab 12 Jahre 


www.nichtsbereuen.de 


Schnell erwachsen werden will 
jeder - doch wenn's so weit ist, 
bricht das Chaos aus. Hautnah! 


0100 Fußball 
0101 Formel 1 
0102 Sport Mix 
0103 Klatsch 
0104 Nachrichten 
0105 Musik News 


0106 Wirtschaft 13210 Byane 
0107 TV-Tipp ı 10643 Hymne 
0108 History 10650 Hymne 
0109 Liebe ist ... 10651 Hymne 
0110 Spruch des Tages 10653 Hymne 
10674 Hymne 

10676 Hymne 

10682 Hymne 

SSERZENISETETLETTN 10690 Hymne 
\ | 13211 Hymne 

10698 Hymne 


= 51103 


ch 7 51701 
Ä\, 


FILM-NEWS 


Mystery Man: Mel Gibson 


http://www.upcomingmovies.com/signs.html 


Im Psycho-Schocker „Signs“ von Regis- 
seur M. Night Shyamalan („Unbreaka- 
ble“) spielt Mel Gibson die Hauptrolle. 
Die Story: In einem Kornfeld in Penn- 
sylvania werden mysteriöse Zeichen ge- 


funden. Geschlottert wird nächstes Jahr. 


Rockstar: Mark Wahlberg 


Text: Rainer Fellmann - Foto: Reuters 


/ 10045 Andrea Bocelli | Time To Say Good. 
10082 Bach | Jesu Joy 
10205 Beethoven | Für Elise 
10207 Beethoven | Moonlight Sonata 
10208 Beethoven | Ode To Joy 


BRD 


Glory Manchester United N 


Israel 

Halien 

Kanada 

Rule Brittania 
Russland 
Scotland The Brave 
Thailand 

Usa 

Yon’l Never Walk Alone 


10777 Karl Orff | Carmina Burana Omen 
10797 Ravel | Bolero 
11082 Rimsky Korsakov | Füght Of The B, 
11194 Spiele | Leisure Suit Larry 
11303 Toene | Ericsson 
11324 Toene | Popcom 
11327 Toene | Schneewitchen 
11329 Toene | Syntax Error 

\ 11430 Werbung | Coke 

11323 Werbung | T-online 


2 Boris B. 
4 Dieter B, 
1 Verona F. 


I Stöhnende Frau 


INA *DM 3,63 / Min. 


Ralfs Boxenluder 

Big Diet ] 
5153 Anrufbeantworter Rap 
Ich liebe Deutsche Land 
Formel 1 Renngeräusch | 
Ich schieb grad ’ne Nr. | 


ENDITALE 


\ BRSCHUMIER 5013 SETZE 52237 


1 22% 50697 WW Kissme 70159 
ke 500 A 70003 


ELISE Sa 


und gib Deine Handynummer und die Code-Nummer 
Deiner Lieblingsansage, Deines Logos oder Klingeltons 


http//rockstarmovie.warnerbros.com 


Let me entertain you! Unter dieser pott- 
hässlichen Langhaarperücke steckt 
Mark Wahlberg, der sich diesmal nicht 
zum Affen macht, sondern zum „Rock- 
star“. An seiner Seite: Brad-Pitt-Ehefrau 
Jennifer Aniston. Start ist der 27.12. 


ET 50T ee 515 
ET tl 
SL IE 5 sit 
SE A 5 FE ED 51040 
ren Yo 5013 PR 52105 


rc 50206 RERRERE 52346 
RRREIARIS 50318 Te Ride 52362 
A AD 52378 
50440 ER 50431 
lecken WET 50481 Ar)Yars 52714 
GB ,D 5049 «HD .“O 53019 
Trautic A025) 50539 267 23 12 53046 
Kir Sugudlofne 5056 rc is on 70008 
ie 50575 FELL 10036 
RP 0 Er 70061 
FERN 5008 FETT 10138 
SEID AS sehn 70148 


end 10182 
en 10783 
SMS YOU 8 510 DAN 70789 
ee 51520 PUR 70792 


Solinem 51215 


| Der Service gilt für alle gängigen Nokia Modelle. Siemens, Ericsson, Motorola, Sagem Handys nur Klingeltöne! 


Ruf unsere 24-h Bestellhotline an: 


ein. In wenigen Sekunden wird Dein Wunsch wahr. 
Weitere Logos, Klingeltöne, SMS-Bilder, Logo-Painter 
und ganz neu Handy-Spiele unter: 


oder Faxabruf: 0190-14 60 14 (1,21 DM/Min.) 


Neu im Verleih 


Entsetzt starren 


Glücksritter Rick (1.) EN, 
und Mumie Imhotep " h) 
auf ein gigantisches - % 


Zwitterwesen 


star Wars - Episode l: 
Die dunkle Bedrohung - 
Sci-Fi. ab 6 Jahre - ab Ende Oktober 
Wahnsinn! Regisseur George Lucashat ” 
anderthalb Jahre Produktionszeit in die 
Ausstattung der Doppel-DVD gesteckt. 


Es wurden über 300 Effekte und £ 
sieben neue Szenen eingebaut. 2 


Die Mumie kehrt zurück 


Fantasy-Action . ab 12 Jahre - ab Anfang November 


Schrei, wenn du kannst = WerdieirreNachfragenacheinerFort- Erzfeind gelingt nämlich die Wieder- 


- ab 16 Jahre - ab Ende Oktober e setzung der „IndianaJones“-Reiheje- auferstehung. Gleichzeitig rüstet in 
Mord statt Liebe: Genau am Valentinstag mals bezweifelte, der wird hier eines Ägypten eine noch viel größere Ur- 
erhalten vier Schulfreundinnen blutige Besseren belehrt: In knalligster Ind„- macht auf: der Skorpion King. 
lat Ye en Br Manier schickt Regisseur Stephen Wrestling-Superstar Dwayne „The 
en ann vi ae : ES Sommer seine Stars Brendan Fraser Rock“ Johnson fährt seinen Stachel \ \ 
Seins spitzen Beißerchen doch e undRachelWeiszindenKampfgegen bald wieder aus. „The Scorpion 2) Stichhaltig: Der Skorpion King ist eine 
daheim lassen. Hochglanz-Horror. 2- Mullbinden-Monster Imhotep. Dem King“ startet am 25. April 2002. üble Mischung aus Mensch und Tier 


3% 


3 


2) 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


a 
5 
| 1 Wes Grauen präsentiert Dracula Traffic — Macht des Kartells Die doppelte Nummer 
Rx 23 Horror - ab 16 Jahre - ab Mitte Oktober Thriller. ab 16 Jahre - ab Ende Oktober Komödie . ab 12 Jahre - ab Ende Oktober 

\ N * Manche Kinolegenden leben länger. In seinem Oscar-prämierten Thriller Aus heiterem Himmel wird Banker 
er r Blutsauger Dracula weilt anno 2001 packt Regisseur Soderbergh („Erin Daryl Chase („Evolution“-Darsteller 
s ® nach wie vor unterden Untoten-und Brokovich“) schmerzhafte Wahrheiten Orlando Jones, |.) der Geldwäsche 
| Ka diesmal wird sogar die Herkunft des über das weltweite Drogengeschäft und des Mordes bezichtigt. Ein Klein- 
1 : Hannibal = Vampirfürsten geklärt. Doch zuvor an.Wirklich unschuldig ist niemand, ganove hilft ihm bei der Flucht. Ab- 

ITANTHONY HOPKIN. x nimmt er noch einige überaus weder die Staatsmacht noch gedrehte Actionkomödie, deren 
Kleinhirn in Aspik: Der Kult-Kanni- leckere Blutcocktails zu sich... ®) der brave Bürger. Groß! 1-) Inhalt nur Erbsengröße hat. & 


bale bittetzu Tisch. Ab 18 Jahre! 

je 

2 Teuflisch : 
r 


Brave Mädchen kommen in den 
Himmel, böse kommen überallhin. - 


3 Cast Away - Verschollen 


Der Oscar-Gewinner strandet auf 
einer einsamen Insel. Horrortrip. 


Neu im Verkauf 


- 3 Engel für Charlie Eine Nacht bei McGool’s Ein Königreich für ein Lama 


_ 


4 Vertical Limi t E Actionkomödie - ab 12 Jahre . ab Mitte Oktober Komödie - ab 12 Jahre - ab Anfang Oktober Zeichentrick - ab 12 Jahre - ab Mitte November 
Sport ist Mord: Indesrelswand 5 Was war das für eine Gezicke vorm Weiß der Teufel,warum diese herrlich Was für ein Schnösel: Inka-Herrscher 
bricht die Hölle los. Nonstop Action. " Kinostart! Drew Barrymore, Cameron trashige Komödie soeinKinoflopwar. Kuzco nervt sein Volk als selbstver- 


Ä ee DiazundLucyLiu (v.l)sindebenalles Dabei ist Hauptdarstellerin Liv Tyler liebter Kaiser. Bis ihn seine rachsüch- 
5 Tıger & Dragon andere als Engel. Dennoch hat die als hinterhältige Sexbombe schlicht- tige Assistentin in ein sprechendes 
Mi V-YUN FZ Kinoversion der legendären TV-Serie wegumwerfend.FürTraumhausund Lama verwandelt... Action und Gags 
‚Aufruhr im Reich der Mitte. jede Menge spaßige High-Tech- Traummann geht sie eben über im Schnellfeuer-Rhythmus. Fast 
Gediegenes Martial-Arts-Drama. Action zu bieten. ©) Leichen... Verschärft! & so gut wie Ekelpaket „Shrek“. & 


Text: Rainer Fellmann - Charts: MediaControl 
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pr en an en TE A ne en A TE FREE Te EHEN 


EEE 


Orgaskann! 


Bitte ankreuzen: 
3 Über den Umgang mit Liebe... Broschüre | 
; ® Verhüten - null problemo Kurzinfo im Comic-Stil | 
= 
2 | 
5 LoveLine CD-ROM über Liebe und Sexualität. Jetzt kostenlos. 
5 
x 


Bundeszentrale 
für 
gesundheitliche 
Vorname, Name er r s 2 ee 3.“ Aufklärung 


Wie geht’s - wie steht’s? Info (nur) für Jungen 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort I 


Ab die Post an die BZgA, 51101 Köln 


Weitere Infos unter www.loveline.de 


Alle mal hergehört! Ich bin’s, 
Homer, das gelbe Großmaul 
aus Springfield. Schaltet 
endlich Eure verflixte 
lotze ein... 


MONTAGS 


vn) SHOWVIEW: 


538-848 (29.10.) 


mit den Jahren optisch und quo- 

tenmäßig massiv abbauen, quit- 
tieren unsere gelben Freunde aus 
Springfield mit einem müden Lächeln. 
Durch Glubschaugen und Überbiss 
seit Beginn ihrer Karriere im Jahr 1989 
ohnehin entstellt, konnten sie von An- 
fang an auf Anbiederung verzichten 
und Klartext reden. Mit krassem Er- 
folg: Seit nunmehr 12 Jahren und 269 
Folgen pöbeln, prügeln und protzen 
sich die Simpsons durch unsere Wohn- 
zimmer. Und das Gejammer ist groß, 
wenn eine Staffel zu Ende geht. 

Seit dem 24. September aber ist die 
Welt wieder in Ordnung. Denn seit 
diesem Tagflimmert diebrandneue 12. 
Staffel montags um 21.15 Uhr bei Pro7 
über die Mattscheibe. Wie gewohnt 
wuppen auch diesmal Homer, Marge, 
Bart, Lisa und Maggie den Alltags- SET : Mar "6 
Wahnsinn mit großer Klappe und : In „Neu-Springfield“ tritt die Rock- : Aufschlag Homer - bei einem irren Tennis- 
großem Herzen. Aber auch mit jeder band The Who auf- aber Homer rockt das Haus (gesendet am 24.9.) Turnier treten As-Cracks wie Andre Agassi (l.) an (10.12.) 
Menge Stars und Sternchen, die für 


eine Castrol beiden Simpsons mitt: Pprgmj-Auflauf AA SA 
Auch in dieser Staf- n 12 Jahren A | ah) 

1 Zi 
SIMPSONS: mp 


D: Tatsache, dass viele Serienstars 


© 
RO: 
2 


fel sind reichlich 
Promis am Start: 


'NSync,TheWho, 
Andre Agassi und BR 
viele mehr. Pr 


Glotzen, bis die 

Pupillen streiken: 

die berühmten 

Couch Potatoes 

beim Lieblings- 

Hobb Mit Mel in Hollywood Homer auf Tournee 
gi (Folge 227) a Z (Folge 147) 


Die Akte Springfield (Folge 151) 


a Die Simpsons im Netz 
www.pro-sieben.de/simpsons 
Detaillierte Infos bis zum Abwin- 

ken. Super ist der Episodenführer 

mit Kurzinfos zu allen 269 Folgen 
plus Auflistung der Gaststars. 
_www.simpsons100.com/ 

Sobaldsichin Springfieldauch 
nur ein Sandkorn bewegt, gibt's hier eine 
- Kurzmeldung. Übersichtliche Gestaltung. 
 www.dotjay.net/ 

Für Freaks und solche, die es werden 


wollen. Das Motto dieser brandneuen 
deutschsprachigen Seite ist Programm. 


| \ \ 

R \ \yfe B| ( r 2 r A 2 
WeLc VTLS j AuR 

Die 12. Staffel läuft, der Montagabend ist gerettet. 


Alle neuen Staffel- 
folgen auf einen Blick 


Unser Episoden-Führer enthält 
alle 21 Folgen der 12. Staffel. 


Stress: Homer zieht eine Mauer durch 
Springfield! (gesendet am 24.9.) 


Krusty vergeht das Lachen: Er wird über 
Nacht Vater. (gesendet am 1.10.) 


Jute statt Plastik: Lisa wird zur Öko- 
Heldin. (gesendet am 8.10.) 


Um Knete zu machen, jobbt Homer als 
„Spaß-Affchen“. (gesendet am 15.10.) 


Homer ist schlau. Ein Malstift in seinem 
Hirn macht's möglich! (gesendet am 22.10.) ’ 
omit 4 
Folge mit 
„Geister-Dad“ Homer treibt sein Shmmien g 
Unwesen in Springfield. (29.10.) 77 


: Bart, Homer und Krusty feiern mit : Ruhm ist geil! Bart genießt das 


Dolly Parton den Erhalt des Baseballteams (7.1.02) Rampenlicht - auch wenn ’N Sync gemeint sind (18.2.02) Panik im Netz: Homer deckt geheime 


Verschwörungen auf. (5.11.) 


N y ea v a, u 1, Bart und Homer drehen krumme Dinger, 

N » u Sa | aber Willie muss einsitzen. (12.11.) 

F + I > in ) | a, “ 

ra ol Tingel-Tangel-Bob hypnotisiert Bart und 
schnallt ihm eine Bombe um... (19.11.) 


Heikel: Marge lernt bei einem Knast- 
besuch den Maler Jack kennen. (26.11.) 


\' | ) 
h EEE IL 5 Bart und Milhouse entdecken in einem 
2 | Comicladen verbotene Videos. (3.12.) 


hut 3 


Celebrity Match: Homer's Tennis- 
Turnier strotzt vor Sport-Stars. (10.12.) 


Pulver-Alarm: Die Grundschule ist total 
eingeschneit. (17.12.) 


Wow! Homer tritt für das Baseballteam 
sogar in Hungerstreik. (7.1.2002) 


Lisa’s neue Mitschülerin Francine ist 
total aggressiv. Was tun? (14.1.2002) 


Hilfe! Die Simpsons haben eine Reise 
nach Afrika gewonnen. (21.1.2002) 


Typisch Simpsons: Eine Geschichte, drei 
verschiedene Versionen... (28.1.2002) 


Ned lässt für seine verstorbene Frau ei- 
nen Vergnügungspark bauen. (4.2.2002) 


Homer als Gutmensch: Der Proll macht 
eine Kindertagesstätte auf. (11.2.2002) 


L.T. Smash gründet eine Teenie-Band, 
die aber verboten wird. (18.2.2002) 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Bauer L.A. (2), Everett (6) 


Oh Gott, Frauen: Ned und Homer sind erschrocken Gib dem Affen Zucker: Homer muss Fat Tony (hinten, zweiter von rechts) mit 
über ihre Womanizer-Qualitäten akrobatischen Kunststücken besänftigen - der Mafiaboss will ihn killen Ein Landstreicher jubelt der Brut 
eine irre Story unter. (25.2.2002) 
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Text: Andreas von Lepel - Fotos: Everett, Bauer L.A. 


Jubel! Wer gelbsüchtig nach 


Humor ist, kann jetzt sich selbst und seine 
- mit dem offiziellen 
Sammelkartenspiel von Dino! 


Freunde „simpsonifizieren“ 


as Prinzip ist einfach: Mindestens 
zwei „Simpsons“-Fans gehen mit 
einem StapelKartenihrerLieblings- 
figur an den Start. In einem Schlagab- 
tausch über mehrere Runden versucht 
jeder Spieler zehn Siegpunkte zu ergat- 
tern. Wer’s zuerst schafft, hat natürlich 
gewonnen. Na gut, bis auf eine kleine 
Ausnahme:Wer Homer spielt,muss nur 
den anderen Spielern durch seine Faul- 
heit 15 Runden lang den Sieg vermas- 
seln- dann hat er gewonnen! Echt un- 
fair, aber wen kümmert'’s... 
Okay, die Regeln klingen am Anfang 
ein bisschen kompliziert, aber daja kein 


Abendmahl 


ndmahl« im 
t werden 
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Die ENKlUSIVE 
alDSONS- 
3alliindi lb 


Dokily! 
zu gewinnen! 


Schickt eine ausreichend frankierte Postkarte 

mit dem Stichwort „Sammelkarte“ an BRAVO 

SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 

München. Einsendeschluss ist der : 

19.11.2001. Der Rechtsweg | 
ist ausgeschlossen. 


= akity 


255 


Homers schrägem 


es 


Mensch so dämlich wie Homer sein 
kann, solltet Ihr sie schnell begriffen 
haben. Dann steht dem Vergnügen 
nichts mehr im Wege, Euren Freunden, 
Mitschülern und heiß geliebten Ge- 
schwistern die volle Packung Spring- 
field aufs Auge zu drücken! 

Und wer das Spiel bis zur Gelbsucht 
durchgespielt hat, kann die kultigen Kar- 
ten zur Erholung auch einfach nur 
sammeln - es gibt immerhin 
217 verschiedene Motive ausden 
bisherigen „Simpsons“-TV-Fol- 
gen. Weitere Infos stehen im Inter- 
net unter www.bart-card.de 


Eine einzige große 
glückliche Familie 
-und auch Homer 
freut sich tierisch! 


Am Anfang müsst 
Ihr Euch entscheiden: 
Pro Spieler braucht 
Ihr ein Kartendeck 
mit mindestens 
40 Karten (19,95 DM). 
Wählt zwischen 
Mr. Burns, Homer 
und Ned Flanders - 
‚für dieses Deck gilt 
die Sammelkarte 
links! Oder beginnt 
gleich mit dem 
„Bart & Lisa“- 
Starterset für zwei 
Spieler (22,90 DM) 


| SarmeiKanrensnern 3 


< rs. 
li 
NSRnMELKART ENSpIELT 


>, er TER 


N 


II> 


N 


N 
NS 


NIS 


bekommt Ihr jeweils elf zusätzliche, 
zufällige Karten. Die Häufigkeit 

der einzelnen Motive schwankt 
zwischen häufig und sehr selten 


i Mit jedem Booster-Pack (5,95 DM) 
| 
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N Waschstraßen (ohne Heißwachs). Heute hat diese Aufgabe he W 
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Baznaa2222»: 


usa 


‚altek underground shopf 


Submit adyour Program/Tool’Tutorial 


!Früher waren Orakel eine ganz normale Dienstleistung. Sa ähnlich 


Beispiel das Orakel nach den Computereingabegeräten, die m 
den ultimativen Computerspaß sorgen, dann wird das O 
der Augen herausdrehen und mit seltsam verstellter Stimme: 


Verkünden: TOUCH SENSETM 
man zu einem Orakelentkrypter. Heute übernimmt das dıesemg 


angebotene Technik der mehrfach überlagerten Force Fee: 
Das muss ich doch glatt mal AUSPROBIEREN. Geht zu Median 
heißen — checkt die haramerharte Neuheit aus. Ist innerhalb kurzer 
und AB DAFÜR = 

Ri 


A 
08/27/01 IBe-LeidigenGo — 
0812201 Backengo - 
08/21/01 Bauklotzen Go -! 
08/21/01 Beamen Go - 
08/20401 Besser Go + 
08116401 Betrügenge -) 
08/16/01 BlauleuchtenGo 
08/13/01 BleibenGo--. 
08/13/01 Blenden Go + 
08/1 3501 Biorebellieren Go 


d’compound eyes] 
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{The new Book "Hacking 


Nahınre 


% 


as läuft. Noch mehr 
noch mehr Themen. 


Jetzt: Michael 
Extra: Das spannende 
Wer stellt die bes 


te 
alle 


SAHNZ DICHT DEAM! 


Magie oder fauler 
Zauber? Buffy (l.) 
hat über Nacht eine 
kleine Schwester 
bekommen. Ihr 
Name ist Dawn 


Buffy beißt zurück: Mit 
Pflock und Frauenpower 
kämpft sie sich durch die 
krasse fünfte Staffel. 


Bias MITTWOCHS 
a BUFFY — IM BANN DER DÄMONEN 
SHOWVIEW: 744-851 (31.10.) 


rst kürzlich gefror Millionen Fans 
das Blut in den Adern. Die Kultserie 
lag auf dem Sterbebett, weil War- 


i & ms ner Bros. und 2oth Century Fox sich 
& . „e nicht über den Preis der sechsten und 
i_ TE siebten Staffel einigen konnten. Noch 
Bitte recht freundlich! Pflock-Profi Buffy und ihre Gefolg- schlimmer:Sarah Michelle Gellar droh- 
schaft scharen sich um Produzent Joss Whedon in derMitte temit Ausstieg, falls die Seriean einen 
anderen Sender verkauft würde. Alles 
Schnee von gestern: UPN produziert 
künftig das Blutsauger-Spektakel, den 
Pilotfilm zur sechsten Staffel sahen 
über neun Millionen US-Zuschauer. 
Freude herrscht auch hierzulande. 
Denn am 31. Oktober kehrt die Vam- 
pirjägerin endlich auch zu uns zurück. 
Doch in der 5. Staffel gibt es nicht nur 
Stoff zum Lachen: Buffys Mutter leidet 
unter einem Gehirntumor. Aber auch 


Buffy vs. Dracula (31.10.): Der Die liebe Liebe (6.2.02): Buffy ist total Buffy ee in 5“ ee Ihr 
noble Graf verführt dieJägerin geschockt - Spike ist in sie verschossen müsst jetzt sehr stark sein! 


Der mitden 
Dämonen singt: 
Angel (David Bore- 
anaz), ein beseelter 
Vampir in L.A. 


Dämonische Dimension: 
Angel im Clinch mit fiesen 
Blutsaugern und seiner 
düsteren Vergangenheit. 


MITTWOCHS 


ANGEL -— JÄGER DER FINSTERNIS 
SHOWVIEW: 3-272-257 (31.10.) 


She: und smart. Buffy wie auch 


Angel entsprechen dieser Beschrei- 
bung.Ganz besonders ausgefuchst 
aber ist der Erfinder der Serienhelden: 
Regisseur und Drehbuchautor Joss 
Whedon (s.o.). Er hat nicht nur Buffys 
Ex-Lover eine eigene Karriere verschafft, 


Whedon entwickelte für die zweite ' EnSEE : = 5 : 
„Angel“- und fünfte „Buffy“-Staffel er- Das Tribunal Brio): Angel und sein Team müssen eine schwangere Frau beschützen 


neut „Crossover“-Episoden: Die siebte 
Folge beider Serien („Buffy“: „Eine Lek- 
tion fürs Leben“/,‚Angel“:„Darla“) spielt 
in Spikes und Angels gemeinsamer 
Vergangenheit. Die Blut-Junkies zogen 
nämlich lang zusammen rum... 
Bei so viel Verbandelung war es nur 
logisch, wieder als Serien-Doppelpack 
zu starten-und die Stars heftigzu quä- 
len. Als Erstes taucht Angels Ex-Gelieb- 
te Darla wieder auf, die er getötet hatte. - Ai 
Böse Zeiten für brave Blutsauger... Angel für einen Tag (5.12.): Wesley gibt Auf Leben und Tod (2.1.02): Karaoke- 
sich für Angel aus. Virginia (1) findet’stoll _bar-Besitzer Host (r.) liest in Seelen 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Everett, Bauer L.A. (3) 
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(Die Programm-High 


Spielfilme 


wo (TV 
Top-Filme 
des Monats 


Einsatz in der Flammenbhölle (Sa, 3. No- 
vember): Ein Feuerwehrmann ist von 
einem heftigen Waldbrand umzingelt 


DONNERSTAG, 25. OKTOBER 


TWISTER 
SHOWVIEW: 9-321-421 


Steife Brise: Das Meteorologen- 
Ehepaar Jo (Helen Hunt) und Bill 
Harding (Bill Paxton) steht plötzlich 
einem Jahrhundert-Tornado 
gegenüber... Sturm-Spektakel. 


FREITAG, 26. OKTOBER 
146) GHOSTBUSTERS Il 

SHOWVIEW: 1-187-442 
„Ghostbusters“ war die erfolg- 
reichste Komödie des Kinojahres 
1984. Und was selten eintrifft: Die 
zweite Geisterjagd ist noch witzi- 
ger-findet auch der Nachwuchs. 


SONNTAG, 28. OKTOBER 
2) BRAM STOKER’S 

LEGEND OF THE MUMMY 

SHOWVIEW: 8-629-119 


Von Dracula zur Mumie: Kult-Autor 
Bram Stoker liebte Horror-Spekta- 
kel jeglicher Art. 100 % Gänsehaut. 


FREITAG, 2. NOVEMBER 
THE CHASE - DIE 
WAHNSINNSJAGD 
SHOWVIEW: 163-260 


Jack (Charlie Sheen) sitzt zu Un- 
recht im Knast. Der einzige Aus- 
weg: Flucht... Rasanter Mix aus 
Highway-Action und Satire. 


BRAYO: 


50 tnAn 


Das Phantom (Do, 1. November): Eine Grupp 


& DONNERSTAG, 25. OKTOBER 


SHOWVIEW: 5-700-187 


Lars (Benno Fürmann) hat in Berlin eine 
mäßig laufende Sushi-Bar eröffnet. Als seine 
Mutter im Sterben liegt, versucht sie ver- 
zweifelt, ihrem Sohn noch ein brisantes 
Geheimnis anzuvertrauen — vergeblich. 
Dennoch wird Lars zum Staatsfeind Nr. 1... 
Erstklassiger Polit-Thriller made in Germany. 


& FREITAG, 26. OKTOBER 


SHOWVIEW: 393-881 


Nach monatelangen Regenfällen tritt der 
Missouri über die Ufer. Ein harter Kampf ge- 
gen die Naturgewalten beginnt. Dramatisch. 


& SAMSTAG, 27. OKTOBER 


SHOWVIEW: 60-089 


Aliens wollen die Erdatmosphäre erwärmen. 
Doch niemand will dem NASA-Mitarbeiter 
Ziminski (TV-Stammgast diesen Monat: 
Charlie Sheen) glauben. Leckere Sci-Fi-Kost. 


& SAMSTAG, 27. OKTOBER 


SHOWVIEW: 5-611-307 


Hier stand Spielbergs Dino-Park Pate: Der 
Zoologe Challenger glaubt, dass in einem 
verborgenen Tal noch Urzeit-Echsen leben. 


& SAMSTAG, 27. OKTOBER 

: SHOWVIEW: 3-082-718 

Als der Wissenschaftler Fitch (Ben Kingsley) 
menschliche Gene mit außerirdischer DNS 
kreuzt, ist das Resultat sexy, aber auch sehr 


gefährlich... Natasha Henstridges Monster- 
Optik ist von H.R. Giger („Alien 1”). 


Die große Flut - Wenn alle Dämme bre- 
chen (Fr, 26. Oktober): Klitschnass - Herb (.) 
kämpft gegen die irren Wassermengen 


evon Dschungel-Dieben hält das Phantom 
(Billy Zane) auf Trab. Zeit zum Flirten mit Diana (Kristy Swanson) bleibt aber dennoch 


& SONNTAG, 28. OKTOBER 
SHOWVIEW: 1-121-886 

Mit einer Fernbedienung werden David 
(„Spider-Man”-Darsteller Tobey Maguire) 
und seine Schwester Jennifer (Reese 


„Natürlich Blond” Witherspoon) in ihre Lieb- 
lings-TV-Serie gebeamt. Witziger Trip. 


& MONTAG, 29. OKTOBER 


SHOWVIEW: 751-610 


Alptraum-Pirsch: Bei einem Jagdwochenende 
erschießen zwei Hobby-Jäger versehentlich 
den Wildhüter. Wer war's wirklich?! 


& DIENSTAG, 30. OKTOBER 


SHOWVIEW: 5-504-905 


Oberspießer Mattuschek (Axel Milberg) geht 
seiner neuen Nachbarin Kate (Lisa Martinek) 
gehörig auf die Nerven. Bis sie einen Rache- 
plan schmiedet... Spannend und witzig. 


& DONNERSTAG, 1. NOVEMBER 


SHOWVIEW: 5-762-246 


1989 gelang Regisseur Tim Burton („Planet 
der Affen“) mit „Batman“ ein Megaerfolg: 
450 Millionen Dollar spielte das Fantasy- 
Spektakel ein. In der Fortsetzung prügelt 
sich Spitzohr Michael Keaton mit Pinguin 
Danny DeVito und Catwoman Michelle 
Pfeiffer herum. Spezialeffekte ohne Ende. 


„> DONNERSTAG, 1. NOVEMBER 


© 


SHOWVIEW: 7-880-352 


Highschool-Absolvent Scott Denton kommt 
mit Hilfe seiner neuen Arbeitskollegin Karen 
einem Spionagering auf die Spur. 007-Action. 


Dinosaurs - Die vergessene Welt (Sa, 27. 
Oktober): Zoologe Challenger (M.) kriegt 
Stress mit geldgierigen Echsenjägern 


au) DONNERSTAG, 1. NOVEMBER 


SHOWVIEW: 8-050-371 


Seit 400 Jahren geht im Bengalla-Dschungel 
ein Geist um — das Phantom. Als Männer 
auftauchen, die nach drei Totenköpfen 
suchen, entbrennt ein harter Kampf. Der 
berühmte Fantasy-Comic lieferte die Vorlage. 


FREITAG, 2. NOVEMBER 


SHOWVIEW: 1-863-289 


Knastbruder Taylor („Superman“ Dean Cain) 
legt sich mit einem brutalen Aufseher an. 


FREITAG, 2. NOVEMBER 


SHOWVIEW: 6-949-395 


Immer mehr Menschen leiden in einer 
amerikanischen Großstadt unter schweren 
Verbrennungen. Wie sich herausstellt, sind 
es die Folgen eines Ozonlochs. Klima-Action. 


) SAMSTAG, 3. NOVEMBER 


SHOWVIEW: 7-119-357 


Don Mackey (Adam Baldwin) ist „Smoke 
Jumper“, einer, der mit dem Fallschirm über 
Waldbränden abspringt, um das Feuer aus 
nächster Nähe zu bekämpfen. Doch dann 
gerät seine Frau ins Flammenmeer. Brand- 
heißes Abenteuer ohne viel Schnickschnack. 


2 DONNERSTAG, 8. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 8-062-750 


Star-Fotograf Green (Alec Baldwin) und Mil- 
liardär Morse (Anthony Hopkins) stürzen in 
den Bergen Alaskas mit dem Flugzeug ab. 
Ein Kodiak-Bär wittert leichte Beute... 
Hervorragend gespieltes Survival-Drama. 


>) FREITAG, 9. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 8-039-422 

Immer wieder gut: Roland Emmerichs Sci-Fi- 
Klassiker erweist sich als opulenter Sternen- 


trip. Ebenso gelungen: die gleichnamige Serie. 


Stargate (Fr, 9. November): Colonel O’Neill 


traut seinen Augen nicht. Ein Sternentor 


führt zu einem fremden Planeten 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Action Press (1), Klaus Börner (1) 


m 


Malcolm iittendeke (Mo, 29. Oktober): 
Schlaumeier Malcolm (IQ: 165!) hat mäch- 
tig Spaß beim Dadadeln in der Spielhölle 


DONNERSTAGS 


© 


SHOWVIEW: 76-670 (25.10.) 


Chandler kommt auf die Idee, eine Liste zu 
erstellen, auf der fünf Promis stehen, mit de- 
nen man schlafen darf... Klingt verschärft. 


FREITAGS 


© 


SHOWVIEW: 8-999-336 (26.10.) 


Autsch! Alex’ (Wolke Hegenbarth, bekannt 
aus der Serie „Die Camper”) Urlaubsflirt aus 
dem vergangenen Jahr hat sich zu Besuch 
angekündigt. Da hilft nur eins: verstecken. 


SONNTAGS 


@® 


SHOWVIEW: 7-489-683 (28.10.) 


Mord oder Selbstmord? Das Schnüffler-Trio 
Gentz, Lombardi und Burg untersucht den 
Tod eines dubiosen Geschäftsmannes. 


MONTAGS (NEUE SERIE) 


@ 


SHOWVIEW: 406-888-320 (29.10.) 


Die fünf Reporter von Offroad.TV sind auf der 
Suche nach verborgenen Schätzen und exo- 
tischen Schauplätzen. Hightech-Abenteuer. 


MONTAGS (NEUE SERIE) 


® 


SHOWVIEW: 127-184 (29.10.) 


Intelligenz-Bestie Malcolm hat einen IQ von 
165 und eine völlig durchgeknallte Familie. 
Die beste Fernsehserie seit den Simpsons! 


MITTWOCHS 


® 


SHOWVIEW: 3-043-200 (7.11.) 


Ein Gangster nistet sich bei alten Leuten ein, 
räumt ihr Konto leer und killt sie. Chief Jack 
Mannion ermittelt. Erschreckend realistisch. 


DONNERSTAGS (NEUE FOLGEN) 


©) 


SHOWVIEW: 687-243 (8.11.) 


Achte Staffel, sieben neue Folgen: Die erfolg- 
reichen Autobahnkommissare Kranich und 
Gerkhan brettern wieder über den heißen As- 
phalt. Bei ihrem ersten Einsatz „Schmölders 
Traum“ jagen sie einen Diamantenhändler. 


The District - Einsatz in Washin: ngton (Mi, 


7. November): Übler Bursche - der Schakal 
plündert eiskalt alte Menschen aus 


Fun 


© 
my 


BRAVO TV (So, 28. Oktober): Vorbild für 
den Pop-Nachwuchs: Ex-Teenie-Star Kylie 
Minogue hat noch immer die Nase vorn 


& SONNTAG, 28. OKTOBER 
SHOWVIEW: 208-190 

Zu den Höhepunkten der heutigen Sendung 
gehört das Interview mit Pop-Ikone Kylie 


Minogue. Die Australierin ist derzeit im furio- 
sen Musicalfilm „Moulin Rouge“ zu sehen. 


& MONTAG, 29. OKTOBER 


SHOWVIEW: 568-639 


Latin-Queen La Lopez denkt gerade wohl nicht 
ans Arbeiten - eher durchwühlt sie mit ihrem 

Frischvermählten Chris Judd die Betten. Zuvor 
war MTV bei J. Lo's Videodreh von „I'm Real”. 


» MITTWOCH, 31. OKTOBER 
& SHOWVIEW: 715-257 
Geisterstunde bei MTV! Das zweistündige 


„Halloween”-Special ist ein Schlotter-Mix 
aus „Blair Witch Project“ und „Big Brother”. 


© DONNERSTAG, 1. NOVEMBER 


SHOWVIEW: 96-535-284 


Mit „It's raining men“ würzte Ex-„Spice Girl“ 
Geri Halliwell kürzlich die Pop-Charts. Aber 
auch online ist die Künstlerin on top: Ihre 
Homepage bekam den Musikpreis „Comet“. 
Mit VIVA zog Geri durch Londoner Boutiquen. 


u) SONNTAG, 4. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 960-618 

Seit den Anfängen mit den Fantastischen 4 
hat sich in der deutschen HipHop-Szene ei- 
niges getan. Wie momentan der Stand der 
Dinge ist, berichten die neuen BRAVO-TV- 


Moderatoren Collin Fernandes und Sebasti- 
an Höffner. Gäste: Samy Deluxe, Ferris MC. 


& DIENSTAG, 6. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 2-657-964 
Wer träumt nicht von der Karriere im Show- 


geschäft? „Exklusiv — Die Reportage“ beglei- 
tet Newcomer auf Talent-Wettbewerben. 


© DONNERSTAG, 8. NOVEMBER 


SHOWVIEW: 96-371-088 


Moderatorin Jessica Schwarz berichtet über 
die erfolgreiche Zusammenarbeit von Rap- 
Luder Lil’ Kim und Pop-Opa Phil Collins. 


Exklusiv - Die Reportage: Born to be a star 
(Di, 6. November): Mit viel Haut in die Pop- 
ce harts. Konkurrenz für die No Angels? 


Fujumal - soccern mit EA sports (Sa, 27. 
Oktober): Anstoß und Abflug - Peer Kus- 
magk moderiert das neue Fußball-Magazin 


& MITTWOCH, 24. OKTOBER 
SHOWVIEW: 867-434 

Die Champions League als Kicker-Königs- 
klasse bringt Ruhm und reichlich Kohle. 


Im Dortmunder Westfalenstadion trifft die 
formschwache Borussia auf Dynamo Kiew. 


© SAMSTAG, 27. OKTOBER (NEU) 


SHOWVIEW: 534-337 


Was für ein blöder Titel! Im Klartext: Diese 
neue Sportsendung ist für junge Fußball-Fans, 


u) MONTAG, 29. OKTOBER 


SHOWVIEW: 509-165 


Titelverteidiger der Tennis Masters Series in 
Paris-Bercy ist zum zweiten Mal Marat Safin. 
Sein härtester Konkurrent: Andre Agassi. 


1) FREITAG, 2. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 400-918 

Die schrille britische Game-Show orientiert 
sich am 70er-Jahre-Kult „Spiel ohne Gren- 


zen“: Drei Teams turnen sich durch sechs 
verschiedene Geschicklichkeitsspiele. 


& SAMSTAG, 3. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 8-810-116 

Hightech im-Schneegestöber: Erstmalig zum 
Pisteneinsatz kommt die futuristische „clo- 


thing +“-Jacke. Das Kleidungsstück verfügt 
über ein integriertes Kommunikationsmodul. 


(u) SONNTAG, 4. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 233-839 
Die extravagante Entertainerin Sissy Perlin- 


ger macht eine Spritztour mit ihrem persönli- 
chen Traumauto — einem Smart CDI Cabrio. 


® MITTWOCH, 7. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 3-146-341 
Die Küste Irlands gehört seit dem letzten Jahr 


wieder zum Tourzirkus der Windsurfer. Am 
Start: Cisco Goya und Björn Dunkerbeck. 


Auto, Motor und Sport TV (So, 4. Novem- 
ber): Zei ig mir dein Auto, und ich sag dir, 
| wer du bist. Sissy Perlinger steht auf Smart 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Game Fever (So, 4. November): Na, end- 
lich! Ein Magazin, in dem sich alles ums 
World Wide Web dreht, war überfällig 


© DONNERSTAG, 25. OKTOBER 


SHOWVIEW: 4-388-800) 
www.3sat.de/nano.html 
Dass Erotik das Internet zum Glühen bringt, 


ist kein Geheimnis. Aber wusstet Ihr, wie 
wichtig unser Gehirn für guten Sex ist? 


& SAMSTAG, 27. OKTOBER 
; SHOWVIEW: 7-976-591 
www.3sat.de/neues.html 


Für die meisten User ist das Internet ein 
Instrument des Entertainments. Aber auch 
Lernen im Netz bringt Spaß. Hier seht Ihr's! 


& SONNTAGS (NEU AB 4.11.) 
SHOWVIEW: 874-100 (4.11.) Th pP} D 
www.rti2.de 


Auftaktthema des neuen Online-Magazins: 
LAN-Partys, das Event für Computer-Cracks. 


> SONNTAG, 4. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 9-398-926 
www.3sat.de/hitec.html 


Thema: Forschungsmekka USA. Highlight ist 
der Besuch eines Labors für Raumfahrt. 


& MONTAG, 5. NOVEMBER 
h SHOWVIEW: 704-394 
www.vox.de 


Gesichter-Erkennungsprogramme scannen 
15 Millionen (!) Gesichter pro Sekunde. Irre. 


© SONNTAG, 11. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 9-127-430 
www.3sat.de/hitec.html 


„A.1.- Künstliche Intelligenz“ ist Schnee von 
gestern: „Hitec“ berichtet über den ersten 
Roboter der Welt, der isst und verdaut, um 
seine Betriebsenergie herzustellen. Spacig. 


O SONNTAG, 18. NOVEMBER 
SHOWVIEW: 9-963-234 
www.3sat.de/hitec.html 


Mit Hightech zum „Ironman“. Triathlet Lothar 
Leder trainierte acht Monate lang im so ge- 
nannten „Energylab“. Klingt anstrengend... 


BBC Exklusiv (Mo, 5. November): Komiker 
John Cleese will das Gesichter-Erkennungs- 
programm eines Computers austricksen 
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Text: Thorsten Krüger, Rainer Fellmann - Fotos: Stills (2) 


Seit Erfindung der DVD hat der 
Osterhase einen Fulltime-Job. 
Die besten „Eier“ vom Langohr und 


hier. 


Easter Egg 


Die versteckten 
Extras auf DVDs 


Weihnachten tatsächlich auf einen 

Tag. Dafür sorgen die so genannten 
„Easter Eggs“, auf deutsch „Oster- 
eier“. Das sind versteckte Extras auf 
DVDs, die ähnlich schwer auffindbar 
sind wie die „Hidden Tracks“ auf einer 
Vielzahl von Musik-CDs. 

Das übliche Bonusmaterial lässt 
sich ja bequem übers Menü aufrufen 
- also zum Beispiel Making ofs, Film- 
trailer, Dokumentationen, Audiokom- 
mentare, Produktionsnotizen, Bilder 
oder Spiele. Doch für „Easter Eggs“ 
musst Du schon die Lupe auspacken: 


F diesem Jahr fallen Ostern und 


Chicken Run 


een 


s darf lauthals gegackert wer- 

den: Beim saukomischen Aus- 
bruch der knetmassigen Hennen 
bleibt kein Huhn ungerupft. 


chaurig:Haley JoelOsment (Foto) 

kann tote Menschen sehen. Ge- 
nialer Gänsehaut-Schocker, der hef- 
tig nachwirkt. Mit Bruce Willis. 
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Die Hersteller statten nämlich immer 
mehr Discs mit verborgenen Lecke- 
reien aus, die nur findige Fahnder auf- 
spüren. Einige Candys fürs Auge lass- 
sen sich zwar mit etwas Glück finden 
- den meisten kommt man aber ohne 
Anleitung nicht auf die Spur. 

So haben viele von Euch schlum- 
mernde Schätze daheim, ohne es zu 
wissen. Mit dieser Suchhilfe lüftet Ihr 
das Geheimnis um spannende DVD- 
„Ostereier“! Falls von den genannten 
Filmen noch einige in Eurer Sammlung 
fehlen - der Weihnachtsmann sattelt 
demnächst seine Rentiere... 


Das üppige Menü der 

Doppel-DVD enthält 

neben Standard-Extras 

wie Produktionsnotizen oder Making 
of die Werbekampagne zum Film. 


888 


Ihr müsst im „Untertitel“-Menü 


#) dann die „Pfeil“-Taste mit Rich- 
tung nach unten. Nun erscheint 
ı  derCursor zwischen „an/aus“ 
2 und Hauptmenü. Mit „Enter“ 
geht's zum „Ostereier Jagd- 
spiel“. Zwölf Features mit 
witzigen Überraschungen. 


Auf der Bonus-DVD 
befinden sich Story- 
board, unveröffentlichte 
Standfotos, ein erweitertes Ende 
sowie mysteriöse Rätselspiele. 

88 
Zwischen dem Bonusmaterial im 
zweiten Menü versteckt sich ein Film- 
trailer vom unbekannten Erstlings- 
werk des Regisseurs M. Night Shya- 
malan. Markiert „Filmemacher und 
Cast“ und drückt die „Pfeil“-Taste mit 
Richtung nach unten. Es erscheint ein 
grafisch gestaltetes Juwelenkästchen. 
Das klickt ihr an - und los geht's... 


MEINE "OSTEREIER” 
KANN MAN NICHT ESSEN: 
ICH HABE NÄMLICH MASSIG 
DVD-ÜBERRASCHUNGSEIER 
FÜR EUCH DABEI! 


l 
£ a 
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I® 


u 
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| Eee echt: Disneys fast foto- 
realistisch animierte Urzeitechsen 
trampeln um ihr Leben. Der Feind ist 
eine Meteoriten-Katastrophe. 


or „Planet der Affen“ drehte Kult- 
Regisseur Tim Burton diese Düster- 
Saga vom mörderischen kopflosen 
Reiter. Sein Verfolger: Johnny Depp. 


Bewertung: ®®® =Superlecker &® = 


In der Deluxe-Edition 
lauern elf Hintergrund- 
Dokus, sechs zusätzliche 
Szenen und ein alternatives Ende. 
Dazu gibt’s ein Musikvideo. 


5 
: -T-T) 
Die Überraschunggseier sind in einzelnen 
Filmkapiteln versteckt, die zwischen 
vier bis sechs Minuten lang sind. 5o- 
bald beim Film ansehen die Kapitel- 
nummern 1,3, 5, 6, 10, 12, 15, 16, 18, 19, 
20, 21,25 und 26 oben auftauchen, 
könnt Ihr diese Extras mit der Fernbe- 
dienung anklicken: Hintergrundinfos, 
Making of, geschnittene Szenen. 


Satte 100 Minuten 
Bonusmaterial warten 
hier auf Euch! Inhalt: 
mehrere Kinotrailer, Interviews, eine 
Fotogalerie und Produktionsnotizen. 


88 
Kein Film ohne Fehler: Was bei 
den Dreharbeiten alles schief ging, 
verraten die so genannten Goofs. 
Wählt im „Credit“-Menü den Unter- 
punkt „DVD-Crew“ aus. Anschließend 
drückt Ihr die „Pfeil“-Taste in Richtung 
nach oben. Im jetzt sichtbaren Menü- 
punkt „Goofs“ könnt Ihr sieben Miss- 
geschicke bewundern. 


/r1134 Hofer 


Lecker 8 = Schmeckt so lälä 


fiffig, boshaft und feist: „Unhold“ 
Shrek befreit dasReich der Fabel- 
wesen voneinemTyrannen.An seiner 
Seite: ein großmäuliger Esel. 


andalen wecken ungeahnteKräfte: 

In Ridley Scotts prächtigem Are- 
nen-Spektakel kämpft sich Gladiator 
Russell Crowe den Weg frei. 


as ganze Kinderzimmertobt:Hin- 

ter dem Rücken ihres Besitzers 
erleben die Spielzeugfiguren Woody 
(v.) und Buzz irre Abenteuer. 


"Der Eselund das ' 
N) Biest - eine ziem- 
Slich eigenwillige 


Nicht kleckern, sondern glotzen, 
lautete die Devise: Auf zwei Discs 
stecken über neun (!) Stunden Bonus- 


X material. Darunter 15 Spiele, der Kurz- 
film „The Tech of Shrek“ sowie Goofs. 


Bei derart viel regulären Extras wird’s 
schwierig, noch zusätzliche Lecker- 
bissen zu verstecken. Darum herrschte 
bei Redaktionsschluss noch Geheim- 
niskrämerei um die Easter Eggs. So 
viel war aber vorab zu erfahren: Vier 
Ostereier werden von den Dream- 
works-Studios produziert. Fundort 
und Beurteilung folgen in Heft 12/01. 


Fetter geht’s kaum: 
Storyboard und Szenen- 
Zeichnungen werden 
durch Notizen, ein Produktions-Tage- 
buch und eine Fotogalerie ergänzt. 
888 
Trotz Überlänge fielen einige Szenen 
der Schere zum Opfer: Wer also den 
Kampf mit einem Nashorn (!) sehen 
will, wählt auf der Bonus-DVD die 
Rubrik „Original Storyboards“ plus 
Untermenü „Mehr“. Dann klickt man 
auf „Rhino Fight Deleted Sequence“ 
und sogleich auf das Nashorn im 
ersten Storyboard. Heiße Kiste! 


Volles Programm: Die 

„Ultimate Toy Box 

Version“ enthält drei Eu; 

DVDs, gefüllt mit Insider- „infos ül über 

die zwei sensationellen Trickfilme. 
88 

Outtakes (zu deutsch: verbockte 

Szenen) sind auf der dritten DVD zu 

finden. Wählt „Toy Story 2“, dann das 

Menü „Story“ und geht s 

schließlich auf „Jesse’s £ 

Song“. Mit der „Pfeil“- x 

Taste nach links mar- 

kiert Ihr das äußerst 

informative Fragezeichen... 


wigkeiten haben Fans auf die 

Vorgeschichte der Sternen-Trilogie 
gewartet. „Episode Il: Attack of the 
Clones“ kommt im nächsten Jahr. 


pe Harmonie zwischen An- 
spruch und Unterhaltung: Keanu 
Reeves entdeckt das wahre Leben 
hinter der Scheinwelt. Kult-Action. 


DB; Mann ist gefährlich — be- 
sondersanden Händen... Nur gut, 
dass Comic-Held Wolverine gegen 
das Böse kämpft. Teil zwei folgt. 


Massive Leuchtschwert- 
Attacke: Obi-Wan (r.) 

und Qui-Gon (I.) in 
Aktion gegen Palpatine 


Materialschlacht: Die zweite DVD 
enthält ein einstündiges Making of, 
zahlreiche gestrichene Szenen, 
Kurzberichte, Features plus 

Webdokumentation. DEN 


88 

„1138“ ist ein frühes Werk 

von George Lucas - und 

der Zugang zu einer 

netten Gag-Parade: Auf 

der ersten DVD wählt 

Ihr „Optionen“ und gebt y 
SI 


&E 
F::; 


dann diese Zahlen ein: 
11, (10 plus ı auf der DVD- 
Fernbedienung) 3 und 8. 


Standards wie Making 

of und Dokumentatio- 

nen werden im DVD- 

ROM-Teil durch diverse Drehbuch- 

versionen und Weblinks ergänzt. 
888 

Zwei Dokus warten im Verborgenen: 

Über die Menü-Rubriken „Special 

Features“ und „The Dream World“ 

gelangt Ihr zur ersten roten Pille, 

die nach dem Anklicken ihre Wirkung 

entfaltet. Die zweite schnappt Ihr 

Euch über die Rubriken „The Cast and 

Crew Biographies“. Ach ja: Die Pillen 

haben keinerlei Nebenwirkungen. 


Die Special Edition 

enthält 50 Minuen Zu- 

satzmaterial: Animierte 

Storyboards, unveröffentlichte Szenen, 
Bilder, Interviews und Making of. 


888 
Über die „Special Features“ landet Ihr 
beim Menüpunkt „Art Gallery“. Mar- 
kiert nun „Main Menu“ und drückt 
die „Pfeil“-Taste mit Richtung nach 
oben, um Wolverines Hundemarke 
hervorzuheben. Mit dem Befehl 
„Enter“ stoßt Ihr zu unveröffentlich- 
ten Drehbuchentwürfen vor. Diese 
heißen „The Beast“ und „The Blob“. 
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Cheats, Passcodes, Lösungen: 
Schritt für Schritt erklärt - und alle 
Tipps getestet. Da wird’s dem 

Obermotz ganz schön heiß werden! 


eu ve 


r rrizielt 
art 
PET se 


I 


'eida. 
Bun = anring Mil 
5 \ ; spring MI = > s 
PLAYSIA | _ Il Half-Life: Blue Shift 
The Simpsons Wrestling - = Startet das Spiel im Startmenü über 


Br — = = „Blue Shift - Konsole“. Bevor Ihr 
Mit dem folgenden Cheat könnt Ihr - = E - dann ein Spiel beginnt, öffnet Ihr 
ein „Bonus Match“ freischalten. «€ E die Konsole und tippt sv_cheats ı | 
Drückt im Startbildschirm rs = m e e ein. Im Spiel öffnet Ihr die Konsole | 
diese Tasten: E 2 Fr Me _ mit [*] (links neben der [1]) und 
Otty+>+> 2 ik 1  tippt eine der Schummeleien ein. 


- Beachtet, dass _ mit [SHIFT]+[ß] | 
eingegeben wird und [Z] und [Y] | 
vertauscht sind. | 


Cheats 


ana 


ir 


? —— Ra en ” ERBE "ZN uen 
Ab jetzt könnt Ihr Euch Eure Gegner = ; : Be - god: Schieß doch und triff, Blech- 
und den Austragungsort frei aussuchen z | : - büchse - das juckt mich doch nicht! 


‚AYoERT 
FI Racing Championship 
Die Original-Rennsaison von 1999 könnt 
Ihr in diesem Spiel nacherleben... 

Die Cheats werden alle während 
des Rennens im Pausemenü (START - 
Taste) eingegeben. Wichtig hierbei: 


Hebt dazu einen anderen Menüpunkt 
als „Fortsetzen“ hervor! 


Pilotensicht: 


OBO®-1+t 


OBOOB®O +t+: Von diesen süßen 
Schnecken lässt man sich beim Boxen- 
stopp gerne bedienen... 


Star Wars — Episode I: 
Obi-Wan’s Adventures 


Lange bevor Obi-Wan Kenobi seinem 
Schüler Luke Skywalker weise Rat- 
schläge erteilen konnte, musste er 
selbst aufregende Abenteuer erleben. 
Damit Ihr möglichst viele davon zu 
sehen bekommt, braucht Ihr die folgen- 
den Levelpasswörter. Sie können über 
die „Passwort“-Option im Hauptmenü 
eingegeben werden. 


Passcodes 


Level 2: Level 5: Level 8: 
BOVOK CNLML TKGJZ 


Hz 


wartet Faschingsmasken-Träger Darth 
Maul schon sehnsüchtig auf Euch 


Conker’s Bad Fur Day 


Conker geht’s schlecht, denn er hat an 
seinem 21. Geburtstag einen zu viel 
hinter die Binde gekippt. Damit er 
sich trotz Kater besser fühlt, braucht 
er die folgenden Schummeleien. Zum 
Eingeben wählt Ihr in den „Options“ 
(der große Kamin) die „Cheats“. 


DRACULASTEABAGS: Jetzt kann Euch 
auch das Alien im letzten Level nicht mehr 
so leicht an die (Sschmuddel-)Wäsche 


N 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


Wenn Ihr Euch beim Grinden immer 
die Schnauze poliert, solltet Ihr mal 
die folgenden Cheats abchecken. Dazu 
das laufende Spiel pausieren und dann 
bei gedrückter [L_)-Taste die folgenden 
Tastenkombinationen eingeben. Wenn 
Ihr alles richtig gemacht habt, wackelt 
das Pause-Menü kurzzeitig. 


Turbo-Modus: 


IWO-LEIWO>t® 


®®t+-+@®-t+:Ein 360 Melon“ 
sollte mit dieser Riesenmelone absolut 
kein Problem mehr darstellen 


ENEW HIGH TIMARE 


eBay a Kasse 


"NINTENDO 64 


EMPEBOR 


EEE 


Sidi und Comes 


GAME BOY ADVANGE 
GAME BOY COLOR 


MAD-logo: (c) 2001 E.C. Publ., Ruthe Report: (c) 2001 Ruthe & Dino entertainment AG. All rights reserved. 


Witze 


Kommt ein Vöglein... 


Der Professor sitzt in der Mensa beim 
Mittagessen. Plötzlich kommt ein total 
verpennter Student angeschlurft und 
setzt sich mit seinem Teller zu ihm an 
den Tisch. Der Professor ist verärgert 
und fragt: „Seit wann essen Schwein 
und Adler denn an einem Tisch?“ Der 
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UNE GRATOLIEREN Au 
Sr VE 


NT = 
SNEZIGSTEGEN! 


Student meint daraufhin schlagfertig: 
„Oh, entschuldigen Sie, dann werde 
ich mal weiterfliegen!“ 


Saure Gangster-Gattin 


Nach dem Banküberfall fehlen im 
Tresor zwei Millionen Mark. Der 
Bankdirektor weist die Reporter an: 
„Schreiben Sie bitte, es seien drei 
Millionen Mark erbeutet worden - 
dann hat der Kerl wenigstens einen 
Riesenkrach zu Hause.“ 


De 


a) 


a 


Folgenreicher Schluckauf 


Eine Frau kommt schwer verletzt zu 
ihrem Hausarzt. Als er die vielen 
Brandblasen in ihrem Gesicht sieht, 
fragt der behandelnde Arzt entsetzt: 
„Mein Gott, liebe Frau, was haben Sie 
denn nur gemacht?“ — „Ach, wissen 
Sie, mein Mann ist ein erfolgreicher 
Feuerschlucker“, stöhnt die Patientin, 
„und als ich ihn kurz nach der Vorstel- 
lung küssen wollte, kriegte er einen 
furchtbaren Schluckauf!“ 


Schlagende Logik 


Wie heißt ein Schäfer, der seine Schafe 
schlägt? - Mähdrescher! 


Wahre Tierliebe 


Drei Gorillas sprechen über ihre Frau- 
engeschichten. Der erste: „Ich war mit 
einer Zebrafrau zusammen. Toll, sag’ 
ich Euch.“ Der zweite: „Ich hatte mal 
eine Nilpferddame. Die konnte viel- 
leicht küssen!“ Der dritte ist nur noch 
ein Schatten seiner selbst. Er erklärt: 
„Ich war mit einem Giraffenmädchen 
zusammen. Sie sagte: ‚Küss mich‘ -ich 
sofort rauf zu ihr. Sie sagte: ‚Lieb mich‘ 
= ich sofort runter. Sie: ‚Küss mich‘...“ 


Tolles Verkaufstalent 


Erwin bewirbt sich als Verkäufer im 
Modegeschäft. Der Chef zu ihm: „Ich 
stelle Sie einen TagaufProbe ein. Wenn 
Sie bis zum Abend diesen pinkfarbenen 
Anzug verkaufen, haben Sie den Job.“ 
Nach einer halben Stunde ist der Anzug 
verkauft! Der Chef: „Wie haben Sie das 
gemacht? Dieser Anzug war unser 
schlimmster Ladenhüter.“ Darauf Erwin: 
„Och, es war eigentlich ganz einfach. 
Nur der Blindenhund hat gejault...“ 


Voll schräg! 


In Hollywood ist der Gang zum Schönheitschirurgen fast Routine. Doch 
hier war wohl eher der Klempner am Werk oder erkennst Du den Star? 


= 


Die Auflösung dieses Bilderrätsels findest Du auf der nächsten Seite 


Klamottenkrieg 


Zwei ehemalige Schulkameraden tref- 
fen sich zufällig auf dem Bahnsteig. 
Der eine, inzwischen General, schlank 
in Uniform, der andere, jetzt Kardinal, 
wohlbeleibt und in Kardinalstracht. 
Der Kardinal ärgert sich über den 
umherstolzierenden General und 
fragt ihn scheinheilig: „Sagen Sie mal, 
Herr Schaffner, wann geht der näch- 
ste Zug nach Paris?“ Der General ka- 
piert sofort und antwortet höflich: 
„Um 17:00 Uhr. Aber wissen Sie, gnä- 
dige Frau, in Ihrem Zustand sollte 
man nicht mehr nach Paris fahren!“ 


Verwechslungsgefahr 


Ein Elefant und eine Schlange treffen 
sich. Fragt der Elefant: „Weißt du, werich 
bin?“ - „Klar,“ sagt die Schlange, „der 
Elefant. Aber weißt du auch, wer ich 
bin?“ Der Elefant überlegt: „Keine Haa- 
re, keine Ohren - bist du Niki Lauda?“ 


Lover als Kunstobjekt 


Eine Frau ist mit ihrem Liebhaber be- 
schäftigt, als sie hört, wie ihr Ehemann 
nach Hause kommt. „Schnell, stell dich 
in die Ecke!“ Hastig besprüht sie ihren 
Lover mit Babyöl und bläst Talkpuder 
über ihn. „Tu einfach so, als wärst du 
eine Statue“, flüstert sie. 

„Was ist das?“ fragt der Mann, als er 
ins Zimmer tritt. ‚Eine Statue“, antwor- 
tet seine Frau. „DieSchmidts haben sich 
eine fürs Schlafzimmer gekauft. Ich fand 
die Idee super und kaufte auch eine.“ Er 
ist zufrieden und beide gehen schlafen. 

Um zwei Uhr morgens steht der 
Gatte auf, geht in die Küche und holt 
einSandwich undein Glas Milch. „Hier“, 
sagt er zu der „Statue“. „Iss etwas. Ich 
bin drei Tage lang wie ein Idiot bei 
den Schmidts gestanden und kein 
Schwein hat mir was angeboten.“ 


such sieben Fehler! 


In der „C&C“-Mission-CD 

„Yuris Rache“ tobt die Schlacht 

auf fernen Schauplätzen, darunter 

in Hollywood oder auf dem Mond. 
Erkennst Du die sieben Unterschiede? 


AHA, ICH TIPPE: DAS GANZE WOCHENENDE LAN-PARTY UND DAZU NOCH 


LITERWEISE RED BULL GETRUNKEN... DIE GEDICHTE STUNDE 
KANN ICH VERGESSEN! 
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Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 


E: - — (Zu 
2 Leserdiskussion X 


BPIS — sinnvoll oder überflüssig? 


In Ausgabe 10/01 haben wir gefragt, 
ob die BPjS (Bundesprüfstelle für 
jugendgefährdende Schriften) eine 
zeitgemäße Institution ist. Hier ein 
kleiner Auszug aus den zahlreichen 
Meinungen. Danke für Eure Beiträge! 


Also, zu dieser BPjS gibt's nur eines 
zu sagen: Der totale Müll! Es geht 
doch wirklich keinen was an, welche 
Games ich spiele oder spielen will! 
Meine Eltern sagen zwar, ich darf 
alles spielen, was ich möchte, aber 
dass man die meisten Spiele dann 
gar nicht erst im Handel kaufen kann 
oder sie sogar komplett verboten 
werden, finde ich überflüssig. Jeder 
16-Jährige weiß doch, dass man nicht 
mit der Kettensäge herumläuft und 
jedem die Birne runterschlägt! 
Alexander (15) per E-Mail 


Ich finde es nicht gut, wenn Spiele 
zensiert oder sogar verboten wer- 
den.Ich habe schon oft genug Bilder 
aus „Half-Life“ gesehen, wenn mein 
Bruder das Spiel gespielt hat, und 
ich habe noch keine Albträume da- 
von gekriegt. Zensur bringt auch 
nichts, denn ob das Blut jetzt rot 
oder lila ist, ist ja eigentlich egal. Ich 
denke, als Zwölfjähriger ist man 
vernünftig genug, um Computer- 
spiele von der Realität zu unter- 
scheiden. 

Laura (13) per E-Mail 


Ich finde, dass die Indizierung eines 
Spiels völlig überflüssig ist, weil 
jeder selber wissen muss, was er 
spielen möchte und was nicht. 
Rene (15) per E-Mail 


Natürlich gibt es einige Irre, die es 
als das „wahre Leben“ auffassen, 
sich gegenseitig mit Äxten die 
Schädel zu spalten. Solche wird es 
auch immer geben, aber normale 
Menschen würden nie dermaßen 
überreagieren. Schließlich haben 
gute Programmierer Stunden ihres 
Lebens damit verbracht, ein solches 
Spiel zu verwirklichen. 

Hendrik (14) per E-Mail 


eo. , 
=) uf 
In der Natur der Sache: Die Frage nach dem 
Nacktcheat erhitzte die Zocker-Gemüter 


Lecker Lara! 


Könnt Ihr für mich den Cheat auftreiben, 
durch den Lara Croft nackt wird? 
Adrian, aus Bitz 


Ich wollte wissen, ob es einen Cheat gibt, 
durch den Lara Croft in „Tomb Raider“ 
ohne Bekleidung durch das Spiel läuft. Ich 
habe einmal auf dem französischen Sen- 
der TV5 gesehen, dass ein Spieler etwas 
eingegeben hat, und Lara war dann nackt. 
Christian, aus Frankfurt 


Ich bin ein totaler Lara-Verehrer! Jetzt hat 
mir mein Kumpel erzählt, dass man mit 
der Abenteurerin auch nackt spielen kann. 
Bitte, sagt mir schnell, wie das geht!!! 
Julius, aus Mannheim 


Liebe Lara-Fans, 

als hätten wir es nicht gewusst, warum 
Miss Croft seit Jahren sämtliche Charts 
stürmt.Lara hat zahlreiche Fans in ihrem 
Gefolge, und das zu Recht. 

Ob mit oder ohne Klamotten, Lara ist 
einfach Kult. Wer mit der Archäologin 
auch mal oben ohne durch alte Grab- 
stätten streifen möchte, sollte zu den 
Websites www.cheatz.de, www.cheats.de 
sowie www.mogelpower.de surfen. 
Dort findet man die sagenumwobenen 
Lara-Nacktcheats zum Downloaden. 

Gespannt wartet die Spielewelt auf 
das nächste Abenteuer des bildschönen 
Cybergirls. Enthüllungstricks werden 
bestimmt prompt folgen. 


Spielkonsole vs. Schule 


Meine Eltern wollen nicht, dass ich mir 
eine Spielkonsole anschaffe. Sie glauben, 
dass eine Spielkonsole die Schulnoten 
verschlechtert. Mein Freund hat ein Nin- 
tendo 64, aber er ist nicht schlechter in 
der Schule geworden. Könntet Ihr mir 
sagen, ob es wirklich zu einer Verschlech- 
terung führt? Wurde es wissenschaftlich 
bewiesen? Druckt es bitte, weil viele junge 
Leute das gleiche Problem haben. 

Burak, aus Bielefeld 


Lieber Burak, 

bis jetzt hat keine wissenschaftliche 
Untersuchung bewiesen, dass häufiges 
PC- oder Konsolenspielen und schuli- 
sche Leistungen in einem direkten Zu- 
sammenhang stehen. 

Es ist ähnlich wie bei der Diskussion 
ums Fernsehen. Hauptsächlich geht es 
dabei um die Zeit, die man vor dem 
Gerät verbringt. Viele Eltern fürchten, 
und nicht immer ohne Grund, dass an- 
dere Sachen dabei zu kurz kommen, vor 
allem die Hausaufgaben. 

Sprich mit Deinen Eltern über eine 
feste Zeiteinteilung, wenn Du eine Kon- 
sole hättest. Einen PC könnte man auch 
für schulische Zwecke nutzen... 


Getunte Playstation 


Hellas, Ihr Griechen, 

Autos kann man tunen sowie Mopeds 
und Waschmaschinen, warum dann 
nicht auch Playstations? 

Hier ist mein getuntes Modell der ers- 
ten Playstation-Reihe. Auf ihm sind drei 
kleine und ein großer Kühler befestigt. 
Der große ist mit einem weiteren kleinen 
Kühler auf der Unterseite befestigt. Alle 
vier werden von der Temperaturfühler- 
Elektronik gesteuert, die auf der Vorder- 
seite angebracht ist. Sie misst die Tem- 
peratur des Chipsatzes und des Trafos. 
Bei einer Temperatur über 30°C werden 
die Kühler angeworfen und bringen die 
Konsole wieder auf 17°C. 

In den Deckel habe ich noch eine 
Plexiglasscheibe eingesetzt. Naja, wenn 
man Langeweile hat, kommt man auf 
so blöde Ideen. Mal was Neues, oder? 
Benjamin, per E-Mail 


Lieber Benjamin, 

wir sind schwer beeindruckt! Uns würde 
mal interessieren, wie erst eine Wasch- 
maschine aus Deiner Herstellung aus- 


WIR FUR EUCH: 


Barbara Plakolm aus Haus schickte 
uns dieses wunderschöne Lara-Aqua- 
rell. Unser absoluter Bilder-Favorit 


sehen würde, wenn Dir schon die Play- 
station so genial gelungen ist. Auf jeden 
Fall kannst Du beim Spielen fast schon 
gleichzeitig Getränke kühlen. 

Noch etwas ist sicher: Wenn Du beim 
Spielen genauso gut bist wie beim Kon- 
solen-Frisieren, dann kannst Du Dich 
noch heute bei den Zocker-Weltmeister- 
schaften anmelden... 


Höher, 
schneller, 
kühler... 


WENN: DVD. 


X! 


IDEE HRIR ER ER. 


Heiß wie Gletschereis! 
Dieses Babe schickte uns 
Joanna Ciesielski aus Essen 


BEST OF 2 
SCREEN-GALERIE E 


Bart Simpson beim 
Augenarzt von 
Halim aus Bielefeld 


Eric Cartman von 
„South Park“ in seiner 
liebsten Pose von S5.). 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure 
selbst gezeichneten 
oder gerendertenBil- 
der. Die gelungensten 
erhalten.ein Plätzchen 
in.der Screen-Galerie, 
Schreibt an: 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: 
Leserpost 

Charles-de-Gaulle- 


Die Jackpot-kewinner 


Herzlichen Glückwunsch! 


Hier findet Ihr die Namen aller 
U Gewinner bei Aktionen in Heft 9/01. 
" Max Das SCREENFUN-Team wünscht Euch 
et viel Spaß mit Euren Gewinnen. Auch 
en: diesmal ist der Jackpot prall gefüllt: 


Fe Fette Gewinne findet Ihr ab Seite 166. 


Stichwort „Aften" Stichwort „Final Fantasy" 


Daniel Berger, Chemnitz - Michael 
Frödert, Eich - Andre Goeters, 
Gronau - Philipp Purucker, Thale - 
John Singit-Di Rosa, Bozen 


Stichwort „Charts 9" 


Manuel Klier, München - 
Peter Radvan, Berlin - 
Jan Truszenzinski, Brandenburg 


Stichwort „MP3" 


Christopher Fix, Solingen - 
Benjamin Knoch, Rödental - 
Paul Monahan, Burbach - 
Patrick Seiler, Berlin 


Stichwort „Musik" 


Daniel Heimerl, Duggendorf 
Stichwort „Comic" 


Patrick Kopp, Viernheim - 
Silke Meyer, Waldrach - 
Tobias Thieme, Gladbeck 


Stichwort „Dragon 


Andre Ludwig, Bochum - 


Jens Neldner, Krefeld - 
Matthias Nohr, Wiedemar - 
Silke Rathke, Wismar 


Stichwort „Rennen" 


Enrico Bei, Alsbach - 
Daniela Dieckmann, Köln - 
Benjamin Kilichowski, Köln - 
Fabian Kunz, Neustadt - 
Matthias Wiese, Liesten 


Stichwort „DVD” 


Jonathan Finger, Berlin - 
Alexander Meyer, Holzminden - 
Matthias Paszenda, Eschweiler - 
Mario Peric, Stuttgart - 


Ricco Tänzer, Erfurt Thomas Schlass, Langerwehe - 


Marie Morgenstern, Gevelsberg - 


Dirk Schmidt, Remscheid - 
Daniel Schreg, Kempten - 
David Sondermann, Röblingen 
am See - Robert Weiße, 
Scharfenberg bei Meißen - 
Sascha Zastrow, Altenstadt 


Stichwort „Ring” 


Holger Schilling, Bremen 
Stichwort „Roller” 


Stefan Roling, Geeste 
Stichwort „SCREENFUN-PG" 


Alexander Koch, Lüdenscheid 
Stichwort „Teddy" 


Cornelia Müller, Wiehl - 
Nadine Raschka, Hechingen - 
Nele Weber, Mörfelden-Walldorf 


Stichwort „Wehcharts” 


Niklas Birkner, Reinbek - 

Chang Hsu, Berlin - Stefan Jost, 
Gladbeck - Christina Kellner, 
Leinefeld - Benjamin Kraenz, 
Picher - Sissi Schreich, Plettberg - 
Anne Schröder, Schwerborn - 
Patrick Schuder, Starnberg - 
Marco Schupfner, Starnberg - 
Günther Sevenich, Aldenhoven 


Stichwort „Wiesn" 


Matthias Lippl, Deggendorf 


Powerfrau aufdem Lemnear als sexy Boxen- 


Vormarsch, gemalt von 
Judith aus Duisburg 


Nur ein toter Pikachu. ..? 


Wir hatten Euch in der SCREENFUN 5/00 
aufgefordert, Eure Meinung zu „Pika- 
chus letzter Stunde“ und der Webseite 
www.mustbedestroyed.com 

mitzuteilen. Hier findet Ihr 


wieder einige State- 
ments zu diesem The- 
ma, das alle Pokefans 
und Pokefeinde mäch- 
tig beschäftigt: 


luder, gezeichnet von 
Rebecca aus Lunen 


Straße 8 
81737 München 


e7\ 
>20, 


u. 


Ich bin weder ein „Pokemon“-Fan noch 
ein „Pok&mon“-Hasser, eher ein neutraler 
Beobachter. „Pok&mon“ hat mich als al- 
ten Rollenspieler sofort interessiert und 
ich habe es mir deswegen gekauft. „Poke- 
mon“ war für mich aber immer nur ein 

Spiel. „Mustbedestroyed.com“ 
an finde ich ziemlich lustig. 
Selbst wenn ich dort Squall 
oder Cloud gevierteilt vorfin- 
den würde, würde ich mich 
darüber nicht beschweren! 


Hier ein kleiner Auszug der unglaublichsten Einsendungen, die uns Tag für 
Tag von unseren Lesern zugeschickt werden. Viel Spaß beim Schmökern. 
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Bei Raubkopien von „C&C“ gibt's statt 
Spielspaß nur gewaltige Explosionen 


Pokefans brauchen sich die 


© ä Seite ja nicht anzusehen, 
j7 
% er 


Ich bin auch „Poke- ; : 
wenn sie ihnen nicht gefällt! 


mon“-Fan, aber so ein 


Pikachu, das nur Ash CE Chris, per E-Mail 
hinterherrennt und 2 

dauernd „Pikachu, Pika- a) Nah, e 

chu“ sagt, brauche ich Er Pikachu im 
nicht! Wo bleiben da die u Gurkenglas - ist 
harten Sachen? Ich fin- F doch alles nur 


de es gut, dass so eine _ Geschmackssache, 


Homepage veröffent- nicht wahr? 
licht wird! % & >» 
Matthias, per E-Mail a F 


WICHIEIMEHR, 


DAYREIE - 
SCHREID| UNSY 


WEINERKOWNMWSIH, 
RUFZDIESFIOTEINIEZART; 


Sie haben den Suaheli-Tastaturtreiber mit griechi- 
‚schemZeichensatz (aber australischer Zeitzone) 
im mexikanischen Systemabschnitt auf englische 
Art installiert, weshalb der Taiwan-Treiber für die 
russische MIG9-Grafikkarte mit ägyptischer Zei- 
lenwiederholfrequenz läuft - und das hat Aus- 
wirkungen auf den französischen Festplatten- 
controller indischer Produktion (aber westafri- 
kanischer Firmware) auf Ihrem Sibirien-Import- 
board. Oder auf gut Deutsch: Daswas da aus 
Ihrem Rechner herausqualmt, war garantiert nicht 
“Designed for Microsoft Windows”. 


$%WE&TG | /:BSDF: | 2139 ıPse | 


Unglaublich: Eine nicht ganz alltäg- 
liche (und echte) Fehlermeldung 


Z 


HEFTE: 


Brief eines 
offenherzigen Lara-Fans! 


VENNWU:WASV: 
FE; 


ERFASSIHT 


FFOSTER, de GIMMICKS. 


Text: Markus Gebhardt : Illustration: Rolf Boyke 
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„ÄUSSERST KOMPLEXE GANGSTER-ÄCTION IN 
RIESIGER 3D-STADT - DAS KÖNNTE 
SETZEN“ 
BRAVD SCREENFUN 9/2001 


MIT GUTER GRAFIK UND 
- EIN IDEALER Coup 


” 


FÜR HOBBY-GANGSTER.“ 


DASs OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 10/2001 


MIT SCHIER 
GRENZENLOSEN AKTIONSMÜGLICHKEITEN. 
KRIMINELL:SCHÖN UND UNERLAUBT SPASSIG! 
GTA3 SCHEINT TATSÄCHLICH ı ERWART = 

ZU WERDEN.“ 


Das OFFIZIELLE PLAYSTATION 2-MAGAZIN 10/2001 


„GANZ KLAR: GTA Ill wırD 
;. ERSTEINDRUCK: SUPER.“ 
PLAYZONE 10/2001 


LIBERTY CITY YELLOW GAB 
ZU GEWINNEN: 

UNTER 0190/0928283 
(96 PF. PRO ANRUF) ODER 
WWW.GTA3.DE 


AUCH 
COOL. 
JETZT 
ÜBERALL 


AurF DVD. 


B EIN MEILENSTEIN: GTA 
ERSTMALS KOMPLETT IN 3D 


>, 


MB RIESIGE STADT, UNGLAUBLICH 
REALISTISCH UND DETAILLIERT 


B MEHR ALS 40 FAHRZEUGE — 
AUTOS, ZÜGE, BOOTe... 


M STARKER SOUNDTRACK VDN 
MOVING SHADOW, GREEN- 
SLEEVES, LUCIANDG PAVARDTTI, 
GIORGIO MORODER UVM. 


WWW.GTAS.DE 


on “VORSCHAU 


Nach dem Riesenerfolg 

der SCREENFUN-CD 10/01 
folgt sogleich der nächste 
Streich: die Heft-CD 12/01! 


Spiele: 
Zwei Vollversionen (siehe 


rechts) und weitere Spiele 
erfreuen das Zockerherz. 


Demos Be 2 2 / u 7 „Pizza Connection“: Die erste und originellste 
L 3 } Fe . d Pizza-Simulation. Bau ein schmackhaftes 
2 Imperium auf- gegen die Pizza-Mafia 


Teste sie selbst aus: Spiel- [Bund bis zu sieben Spieler! 


2 Re 
EN y E 1 Volken Turbo 
EIG Demo-Version. BR Var eeter re 


„Re-Volt“: Das Rennspiel der Superlative- rase mit 
u 28 ferngesteuerten Autos über 24 Strecken, beharke 
u die Gegner mit Elektroschocks und Knallkörpern 
und bau eigene Strecken mit dem Editor. Wow! 


Mehr als nur Bilder: Videos 
zeigen neue Konsolen- und 
PC- in voller Action. 


Kostenlose Logos ı und Utili- 


helfen b [ 
Styling ae 2a I en Er 
Internet ; | = 12/01 : SPIELE 


Jeder echte Surfer braucht 


Download- HISpmBraraene, : 
Zee ns 


In "Re-Vott" eriebst Du pures Rennfeeling einmel aus‘ 
anderen. Klemm Dich hinter die 
‚Spietzeugeutos und heiz durch ein I 
den Botanischen Garten oder über die Decks der "Toyter! 
kannst 


Volt - Handbuch 
Pizza Connection 
Pizza Con. - Handbuch 
Bubble Ball 
Frozen Fruits 


Wenn PC-Spiele nicht so 
glatt laufen, wie sie sollen, 
‚hilft oft ein | ; 


Das CD-Menü ist klar aufgebaut: Es bietet zu jedem Programm 
und jeder Datei ein bis fünf Bilder und einen kurzen Erklärungstext 


Gamecube-Spiele-Vi Video nieder IV“; : Excklust 


Wahnsinn, aber wahr: Die SCREENFUN- CD Zum Beispiel „Egoboo“, “ ein 3D-Action- Gerade erst in Japan auf dem Markt, zeigt Die Macher des vierten „Siedler“-Teils 
bietet Dir über 700 Erweiterungen, davon Adventure im „Zelda‘ “Stil für biszuvier Nintendos Gamecube, dass er mächtig viel haben extra für die SCREENFUN-Leser ihre 
alleine 170 Skins (Lara Croft, Spider-Man...) Spieler an einem PC gleichzeitig! auf dem und in dem Kasten hat Editoren geöffnet und neue Karten gebaut! 


Silent Hill 2 
2 » 


in NAGE 


Die Sims: He Dar 


Dichter Nebel dämpft zum zweiten Mal alle 
Geräusche auf dem „schweigenden Hügel“... 


Evi Twin 


DIE Paarbereitschaft lebe hoch, die Sims geht 'n auf die Straße, um zu 
baggern und zu daten... Endlich hat der Hausarrest ein Ende, let’s party! 


Lucky Luke: Western Fever Crash Bandicoot: wrath of Cortex 
+ 


EA will die starke Konkurrenz „TIF 2002“ und „Pro 
Evolution Soccer“ ins Abseits drängen - nicht leicht... 


So sieht ein „Rayman 2“ aus, wenn die 
Designer zu viele Alpträume hatten 


Empire Earth 


Die Einheiten machen sich schon warm... Nächsten 
Monat soll’s mit dem Strategie-Hit klappen 


Der schnelle Schütze bekommt seinen 
zweiten Auftritt auf Playstation und PC 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Crash wandelt nicht nur auf Indys Gleisen, nein, 
er muss auch fliegen, tauchen, kämpfen, springen... 


| Künstler! 

Duke Nukem Forever” «PC +erscheint ; 7 soleicht geht's: 
- „geegesene | Are Glück! ER Fer - Digitale Bilder 

R S kunstvoll bis zur 


Schnell alles finden Unkennt- 


lichkeit ver- 
Im Internet steht sehr viel- in der Re 
SCREENFUN, wie Du es findest! 


Im Härte-Test: 
Spiele-PC 
Top oder Flop? Die Antwort auf 


die Frage nach den spieletaug- 
lichsten PC-Komplettsystemen 


_Harry Potter - Der Film 


> LA Dergroße 
@ I Handy-Check 
ee® 


©) [©} © Wenn’s zu Weihnachten 
ein neues Top-Handy 

schneien soll, muss die 
Bestellung stimmen! 


Microsoft bringt neueste Infos zur . 
Eine wahre Spieleflut bricht über den 
herein » Trix-Lösun- 


Oh-oh, da ist wohl ein grundlegendes Experiment mit den 
magischen Kräften ein kleines bisschen schief gegangen... 


a gen zu und 


RAUS“ 


nn 


Vor 4,5 Millionen Jahren 
lernte der Mensch aufrecht zu gehen. 


Um dann festzustellen, 


dass sitzen doch geiler ist. 


Soul Reaver 2 
Endlich ein neues Ka- 
pitel der fesselinden 
Vampir-Thriller-Saga. 
Mit viel Action. Raziel 
is back! 


PlayStatio 
— 


n.2 


Er 


Project Eden 

Hier geht's um Team- 
work: Führ eine Gruppe 
von vier Anti-Terror- 
Agenten durch die Hölle 
von Eden. 


PlayStation.e 


Thunderhawk 

Der absolut ultimative 
Helicopter-Shooter, der 
rasante Action mit 
höchsten Simulations- 
ansprüchen vereint. 


Jetski Riders 

Fahr Rennen oder spek- 
takuläre Tricks auf den 
realistischsten Wellen, 
die es je gab. 


ewinn eins von tausend „chee- 
G:# mit uboot-Kamera, 
Film und Versandtasche! Postkar- 
te oder E-Mail mit Deiner Adresse an: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort: Chee- 
ez, Charles-de-Gaulle-Str. 8, 81737 
München, oder: jackpot@screenfun.de 
Achtung: Einsendeschluss ist schon 
der 2. November 2001. Wer zu spät 
kommt, den bestraft das Leben! 
Mit dem Pack kannst Du am großen 
Fotowettbewerb „U in Action“ von 
Uboot und SCREENFUN teilnehmen. 


Genial: Die uboot- 
Kamera macht vier 
Bilder hintereinander in 
einem Foto. So kriegst 
Du Action ins Bild 


So viele Preise gab’s noch ni 
SCREENFUN feiert die fünf. 


 www.uhnot.com . 


Aıfılıı 


ER 


Foto-Wetthewerh 


nen Film und eine Versandtasche mit Entwicklungs- 
gutschein. Das bedeutet: Du steckst Deinen vollge- 
knipsten Film in die Versandtasche, wirfst sie unfrankiert 
in den Briefkasten und erhältst etwa eine Woche später 
kostenlose Abzüge, alle Fotos auf CD und im Internet auf 
www.uboot.com 

SCREENFUN und Uboot suchen unter allen eingesende- 
ten Fotos das beste Motiv zum Thema „U in Action“. Es soll- 
te Dich bei irgendeiner typischen Aktion zeigen. Ob beim 
Tanzen, Daddeln, Skaten, Knutschen oder Radeln: Hauptsa- 
che witzig, wild und ungewöhnlich. Das beste Foto wird 
Motiv der nächsten Werbeanzeige von Uboot und wird 
groß in der Januar-Ausgabe von SCREENFUN zu sehen sein. 
Also worauf wartest Du? Hol Dir eine der tausend Ka- 
meras und fotografiere, was der Film hergibt! Damit Du am 
Fotowettbewerb teilnehmen kannst, müssen die Bil- 
der bis spätestens 22. November 2001 im 
Uboot landen. Wie das ge- 
.nau geht, siehst Du 
Schritt für Schritt auf der 

olgenden Seite. 


N der uboot-Kamera enthält das Gewinnpaket ei- 


Steck Deinen vollgeknips- 
„ten Film in die Versand- 
tasche, trag Adresse und 
Nickname ein und wirf sie 
wähle deinen und dein E t ein. Das ist kostenlos in allen 


deinen daten wird an die angegebene 


screenie 


m 9 

a p < G ’ e an dritte 
E) ), mit derg 
s dnis mit 
verarbeitung, 


Geh auf die Seite www.uboot.com und melde Dich “ 
„an. Deinen Nicknamen brauchst Du, damit die Leute 
von „cheeez!“ später wissen, wem die Bilder gehören 


2 nachrichten folder, davon 2 ungelesen 


22.09.01 01:47 «cheeezt deine fotos sind entwickelt. 
17.09.01 19:39 welcome ? uhant 


Gleichzeitig bekommst Du eine E-Mail mit der Nachricht, dass Dei- 
„ne Bilder online sind. In der Message stehen ein Link, unter dem die 
Bilder zu finden sind, sowie ein Benutzername und ein Passwort 


rund 
sollst nur du deine fotos 


astcount online stellen. log dich mut deinem mekname und deinem 
passwort ein und ubermmun so Jeine futos ın deinen account nickname 


toagen] 


ubox 
eingang 
8 sms senden 
"Toto ımsy 
U mail senden 
} adresshuch 
2 ordner 


| cheeezt 
mein foto depot 
# Int shots 


member search & | 
message wall 
tones & logos © 


chat ©) 


europäischen Ländern 


3 Nach rund einer Woche erhältst Du ein Paket mit 
„Deinen Fotos als Print und auf CD. Auch die Wett- 
bewerbsjury hat die Bilder jetzt vorliegen und berät 


light 


um deine fotos betrachten zu können, 
log dich bitte mit dem dir zugeschickten namen und code ein. 


„uses 


name 


tmp_zb75953 


- 
“, 
= 
“ 
“ 
= 
“ 
” 
“ 
“ 
= 


R 


Klick auf den Link in der E-Mail und gib auf der anschließenden Seite diesen 
Benutzernamen und das zugehörige Passwort ein 


Du landest im 
9 Foto-Depot. 
Übernimm Deinen 
Film auf Deine eige- 
ne Uboot-Seite. Gib 
dafür Nickname 
und Passwort ein 


lonaut help 


1 Jetzt sind die Bilder in Deinem priva 


an e-mail ri ser" r (foto löschen | 


..Du kannst die Bilder als E-Mail verschicken, auf dem 


Auch falls Du nicht im Wettbewerb gewinnst: Hier lässt sich viel mit den Fotos anstellen... = WAP-Handy ansehen oder als Handylogo verwenden 


N 


Text: Christiane Strobel - Foto: Roman Job (1) 


Freunde des kleinen Link soll- 
N ten unbedingt mitmachen. 
5 Denn die attraktive Box ent- 
a hält die beiden GBC-Spiele 
\ „Legend of Zelda: Oracle of 
) Ages“ und „Oracle of Sea- 
sons“. Aber das ist noch 

nicht alles: Drin sind noch 

T-Shirt, Pins, Poster, Aufkleber 

fürs Gehäuse des GBC und 
GBA sowie ein Bumerang (!). 


ı % Br Tel: (0190) 499 340 51 
= Stichwort „Link“ 


I Dreamcast. | 
Surf & Play 


uccu r 

Das gibt’s nur einmal, das 
kommt nie wieder: Die Rede 
ist von dem 1,20 x 2,20 Meter 
großen, beleuchteten 

„Surf & Pl@y“-Monstrum. 

Zu ihm gehören eine Dream- 
cast-Konsole, ein Controller, 
eine Tastatur, mit der sich die 
Web-Adressen leichter tippen 
lassen, und ein Fernseher. 


Tel: (0190) 499 340 50 
Stichwort „Rack“ 


Nano Dragon 
AttriöuteiA Beast 


Nur wer eine Playstation (oder PS2) zu 
Hause hat, sollte mitmachen. Denn 
nur auf den beiden Sony-Konsolen 
kann man mit diesem funktionellen 
Lenkrad bei diversen Rennspielen einen 
heißen Reifen fahren. Gas geben und 
Bremsen geht ganz easy mit dem Pedalset. 


Tel: (0190) 499 340 52 
Stichwort „Schumi“ 


Die Teilnahme-Bedingungen 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer Verlosung 
teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München — viert: Berlin Z 
Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur SEI SENS AUSISELIN T.206, 
innerhalb von Deutschland): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist Re: / Dot, Flynn und Corvin - sind 
(0190) 499 340 plus ein zweistelliger Kenncode. 5 . Ä | die Helden im „Twinners“- Wwz 
Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - seht sie auf ) € | Comic. Und zehn Leser im 
dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige echten Leben können die 
Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stichwort, T ) FR BANN „Twinners“-Outfits (Bild oben) 
Euren Namen und Alter, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. Das Sn gewinnen: Jeder bekommt 
kann zirka 40 Sekunden dauern und kostet dann etwa 0,60 DM (0,30 EUR). ® rl NE % einen Gutschein im Wert von 
Pro Minute kostet ein Anruf 0,81 DM (0,41 EUR). Das Einverständnis der f \ ||. a a 200 Mark, und dann her mit 
Eitern wird vorausgesetzt. Aktions- und Einsendeschluss für Heft 11/01 & en den Klamotten! 
ist der 19.11.2001. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Tel: (0190) 499 340 53 


Stichwort „Teens“ 


Text: Gerhard Fuhrmann : Fotos: Michael Kayser 


Das Einstiegsmodell der Palm- 

- Palette (www.palm.com) hat es 
in sich: 8 MByte Arbeitsspeicher, 
Internet-Zugangssoftware für 
schnellen Zugriff aufs Web und 
E-Mail sowie HotSync-Docking- 
station. Wer’s gerne bunt mag, 
wählt zwischen 14 farbigen 
Frontabdeckungen. 


Tel: (0190) 499 340 55 
Stichwort „Palm“ 


RESE 


EDI 


Gerade mal 19 cm in der Tiefe braucht der 
LM500-Monitor. Das schafft Platz auf dem 
Schreibtisch und lässt Raum für einen 
optimalen Abstand zum Betrachter. 
Das 15-Zoll-LC-Display zeigt helle und kon- 
trastreiche Darstellungen. Hohe Farbtiefen 
und rasche Bildwechsel werden flimmer- 
frei präsentiert. Zudem benötigt das 
Leichtgewicht (4,5 kg) 2/3 weniger Ener- 
gie als ein 17-Zoll-Gerät. Beim Anschluss taz Ton | 
an den PC heißt es ganz einfach: Plug & ana mer 
Play. Mehr unter www.aoc-europe.com Package mit vier Spielen: „ i 
„Der Aufstieg Roms“, „The 
Tel: (019 0)499 340 54 und „The Cana Un 
Stichwort „Flat den „Age Compilation So 


® S Tel: (0190) 499 340 5 
Stichwort „Age“ 


Für Nachwuchs-Tony-Hawks’ gibt's von 
www.karstadtsport.de ein „Gordon & Smith“ 

a Allround-Skateboard mit 7fach verleimtem Ahornholz aus 
%/— >> der oberen Preisklasse. Dazu noch Arm- und Knie-Schüt- 
AN N zer, damit bei gewagten Kombos alles heil bleibt. 


Ni) Tel: (0190) 499 340 57 
» Stichwort „Skate“ 


[ .r auch 


PlayStation.e 


N) Jan TURISMO"F) Sonys „Gran Turismo 3“ gilt als das Renns 

rerec” das Megapaket dazu: Einer gewin 
im Airbrush-Design noch das PS2-Spiel und 
tech. Unter allen, die die Airbrush-PS2 leid 
verlosen wir noch als Trostpreis 15 offiziell 


Tel: (0190) 499 340 58 Stichwort „Brush 


® 


Nur wer eine Playstation hat, 
auf der amerikanische NTSC- 
Spiele möglich sind, sollte hier 
mitmachen. Für einen von Euch 
gibt's die Spiele „Final Fantasy IV“, 
„Chrono Trigger“, „Chrono Cross“, 
„Final Fantasy Tactics“ und den 
Soundtrack aus den „Final Fan- 
tasy“-Spielen (nicht Filmmusik). 
Weitere Infos und Bezug unter: 
www.acme-online.de & 


Tel: (0190) 499 340 59 
Stichwort „Fantasy“ 

Unter allen Einsendern, die uns - passend zu Hal- 

loween - ihre Lieblings-Grusel-Webseite verraten, 

verlosen wir 5 Boogy-Boards von New Yorker für 

Fun in der Welle. Mailt an: webcharts@screenfun.de 

- und denkt bitte daran, Eure vollständige 

Anschrift plus Alter anzugeben. 


Das Wave Radio/CD von Bose bietet mit seiner 
preisgekrönten Waveguide-Technologie einen 
brillanten Klang. Die Fernbedienung hat die 
Größe einer Kreditkarte. Das Gerät beinhaltet 
Tuner, CD-Player und Weckfunktionen. Außer- 
dem kann es als Boxensystem für externe Geräte 


Letzter Tag für Eure Mails: 19.11.2001 


wie TV, VER und PC genutzt werden. Infos und 
Verkauf unter (0800) 26 73 111 (gebührenfrei). 


Tel: (0190) 499 340 60 
Stichwort „Radio“ 


hate Mini 


Die Qual der Wahl haben 
all jene, die sich an „Buffy“ 
nicht satt sehen können. 
Denn wir haben für DVD- 
und Video-Gucker je eine 
Box mit den Serien-Folgen 
1-11 und 12-22. Bitte unbe- 
dingt das System (DVD 
oder VHS) angeben. 


Tel: (0190) 499 340 63 
Stichwort „Box“ 


Bu 3 


1 x Jahres-Spiele- 
Abo mit 12 Spielen 
eigener Wahl von 
amazon.de 


Musik aus der Jackentasche? Mit dem MP3- 
Player von Diamond geht das ganz easy. Sein 
32-MB-Speicher spielt fast eine Stunde digita- 
le Hits und lässt sich jederzeit aufpeppen. Ein 
Goodie ist die MP3-CD mit 170 Titeln, die man 
vom PC mit der beiliegenden Software auf 
den Rio überspielt und mit Kopfhörer unge- 
stört genießt. Wer mehr will, zieht seine eige- 
nen MP3-Files vom PC auf denRio. 


Tel: (0190) 499 340 61 
Stichwort „MP3“ 


. „Das intelligentes 
Welt“ steht als U 
Kultzeitsch 
Seiten wird al 
auf die Schi 

die Welt so 
lichen Spaß: 
und dazug 


In dem Konami-Strategiespiel spielen riesige Kampfro 
ter eine Hauptrolle. Diese Ungetüme werden übereine 
Karte dirigiert, und in 30 Missionen geht es feindlichen. 
Einheiten an den Kragen. Kommt es zum Showdown, _ 
wird die Sicht dreidimensional und die Schlacht feurig, 
Dazu gibt es noch ein graues T-Shirt mit Aufdruck. 


Tel: (0190) 499 340 64 - Stichwort „Red“ 


Das sind zur Zeit die 
“4 Renner auf amazon.de: 


Stronghold — 


—— 


amazon.de 
——7 Top 10 


Stand: 8.10.2001 


Unter allen, die uns ihre Spiele-Top-5 verraten, verlost SCREENFUN zusam- 
men mit Amazon ein Jahres-Spiele-Abo im Gesamtwert von 1200 Mark. 
Dafür könnt Ihr jeden Monat ein Spiel Eurer Wahl (oben ein Beispiel-Abo) 
bei www.amazon.de bestellen. Schickt eine Postkarte mit Euren fünf der- 
zeitigen Lieblingsspielen und dem Stichwort „Charts 11“ an: 


BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. Oder sendet eine 
E-Mail an charts@screenfun.de 


Bitte gebt auch Euer Alter an! 
Einsendeschluss: 19.11.2001 


RAVENSBURGER 


ie Sims: Hot Date (Add-On) EA | 


ge 


= Features: 


| 1 Klassische, berühmte Rallyewagen 

\ H 42 spannende und fordernde Rennstrecken 
a L) a, Schweiz, Russland, Finnland... 

& Arcade-Modus 

» Extrem realistische Fahrphysik 
Multiplayer mit bis zu 6 Fahrer 


SS JoWooD 


www.jowood.com www.rallytrophy.de 


EILER & RIEMEL 


ehrasne Marken der Microsoft. 


7 


Die Strategie stimmt: 
100% Zerstörung, 0 


ie 


in 2 


% Fairplay. 


„Commander, der Feind rückt näher. Was sollen wir tun?“ 
Stellen Sie aus 29 gigantischen MechWarriors und 19 Kampffahrzeugen Ihre eigene Armee zusammen 
und führen Sie diese in den Kampf gegen einen gnadenlosen Feind. Damit dieses gefährliche Unter- 
fangen erfolgreich endet, müssen Sie Ihren scharfen Verstand, gepaart mit den außergewöhnlichen 
Fähigkeiten der MechWarriors, sinnvoll einsetzen. Also, cool bleiben und den Feind mit Köpfchen und 

‚Karacho in die Flucht schlagen. Wir glauben an Sie, Commander! Mehr erfahren Sie unter: 

www.microsoft.com/games/mechcommander2 


